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miDnIGHT VS-
ITE

Microsoft im Testrennen
nur auf Platz 3! Alle Daten,
Fakten, Rundenzeiten

im Heft!

PARIAH

GroB getestet:
Geiles Game mit irrem Ende!

FAR GRY

Die neue Shooter-Referenz
ausfiihrlich vorgestelit!

Spannend, geheimnisvoll, technisch iiberzeugend! Wir verraten, warum Midways
Ego-Shooter aus der verhotenen Zone in jede Sammlung gehirt.




Somalia 1993. Ein vom brutalen Biirgerkrieg zerstortes Land. Mohammad Farah Aidid, der Méchtigste der
Warlords hat den UNO-Friedenstruppen den Krieg erklart. Seine Milizen eliminieren jeden, der ihnen in
die Quere kommt, und verhindern, dass die Lebensmittelhilfe das hungernde Volk erreicht. Als Special
Forces Operator ilbernimmt der Spieler gefahrliche Kampfeinsatze. Die Mission: Aidid ausschalten, die
Ordnung wiederherstellen und den Menschen neue Hoffnung geben. 16 mitreiBende Einzelspieler-Missionen,
basierend auf realen Ereignissen, oder Schlachten mit bis zu 50 Spielern auf Xbox Live ™.
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Editorial

Alles neu!

Sk
Wenn diese Ausgabe der Xbox Games am
11. Mai beim Handler steht, sind es nur

noch wenige Tage bis zur E3 in Los :

Angeles. Und in diesem Jahr wird die
weltgroBte Fachmesse fur PC- und
Videospiele alle Rekorde brechen. Nicht
nur, dass es die groBte E3 seit dem
Boomjahr 2000 werden wird, auch die mit
Spannung erwarteten Konsolen der
nachsten Generation werden vermutlich
dort zu sehen sein. Vermutlich? Genaues
weill man bisher nur von Microsoft. Der
Riese aus Redmond wird die nachste Xbox
sogar schon einen Tag nach unserem
Erstverkaufstag, am Donnerstag, den
12.05.2005, auf MTV USA der Weltoffent-
lichkeit prasentieren. In L.A. rechnen wir
dann mit handfesten Hintergrundinfos,

konkreten Zukunftsplanen und (an)spiel-'

baren Versionen der ersten Launchtitel.
Und die Konkurrenz? Auch wenn sich
Sony und Nintendo bislang eher bedeckt
halten, rechnen wir mit dem ein oder
anderen Paukenschlag auf der E3.
Natlrlich werden wir auch dartber
ausfihrlich in der ndachsten Xbox Games
berichten.

Und was heiBt das alle fiir die aktuelle
Xbox? Garantiert nichts Negatives. Noch
immer hagelt es so viele Neuankiindi-
gungen, dass wir samtliche kommenden
Spiele kaum in unserem Gamewatch
unterbringen kénnen. Da die nachste Xbox
wahrscheinlich in zumindest einer Version
abwartskompatibel sein wird, rechnen wir
fest mit einem Nebeneinander beider
Konsolen fiir einen Zeitraum von ein bis
zwei Jahren. Wer weil3, vielleicht wird es
sogar eine glinstige, redesignte “Xbox One”
geben. Hofft jedenfalls

Euer
Martin Mirbach

Victoria McPherson
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Es hat lange gedauert, bis ich endliche
“echte” Agententdtigkeiten ausfiihren
durfte. Obwobhl ich die FBI-Academy in
Quantico mit Auszeichnung abgeschlos-
sen hatte, wartete zunéchst ein lang-
weiliger Schreibtischjob als Profiler auf
mich. Kein Wunder, dass ich mich wie

besessen in meinen @ jeld Job

'Iex de

SEITE 3

geschmissen und den “Mississippi Craw-
ler” genannten Serienkiller rasch zur Stre-
cke gebracht habe. Doch nun habe ich es
in den StraBBen von Chicago mit einem
Killer zu tun, der es offenbar personlich
meint. Er scheint irgend

nung mit meiner Familig

Ohne eure Hilfe schaffe ight

A

Werbung in eigener Sache? Da kennen wir nix! Auf der Homepage unseres Schwestermagazins
handyplex.de findet ihr nicht nur die aktuellsten Chart-Hits als Klingelton, abgefahrene Logos,
Wallpapers und Mobile Sounds, sondern auch jede Menge Handyspiele zum Download. Und wir bieten
ausschlieBlich Spiele an, die wir vorher auf Herz und Nieren getestet haben, ihr kauft also niemals die
Katze im Sack - und kénntet hinterher sagen, wir hatten euch nicht gewarnt! Was Sam Fisher, Ding
Chavez, John McClane, Mulder & Scully, Giinther Jauch und viele, viele andere auf dem Handy drauf
haben, erfahrt ihr also ab sofort auf www.handyplex.de!
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Diesmal mit Doom 3, Midnight Club 3,
DUB Edition, Splinter Cell: Chaos
Theory, FIFA Street und ;
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Komplett geldst!
Splinter Cell: Chaos Theory 104

Gizmondo
Im Kampf gegen NDS und PSP

HDTV -
Schéne, neue Hi-Def-Welt
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187: Ride or die

50 Cent: Bulletproof
Advent Rising
America's Army:

Rise of a Soldier
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Conflict: Global Terror
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Newsflash

Amazon UK [nimmt Vorbestellungen fiir
PlayStation 3 und Xbox 360 an. Die angege-
ben Daten sind allerdings ziemlich nichts-
sagend bzw. reine Spekulation. Check this out:
www.amazon.co.uk]

Banjo Threeie [entwickelt Rare einen
Nachfolger zu Banjo Tooie? Bei Aufruf der
Seite www.banjothreeie.com wird man auf die
Rare-Homepage weitergeleitet]

Buena Vista Games (1) [haben das
Entwicklerstudio Avalanche iibernommen,
bekannt aus den beiden Tak-Spielen und
Dragon Ball Z Sagas: Evolution]
Buena Vista Games (2) [haben ein
Entwicklerstudio in Vancouver gegriindet, in
dem ehemalige EA-Mitarbeiter an Spielen fiir
PlayStation 3 und Xbox 360 arbeiten. Erste
Titel sind fiir 2007 geplant]

Charlie Brown [und die Peanuts werden von
Namco fiir Videospiele umgesetzt. Namco er-
warb die Peanuts-Rechte fiir alle aktuellen und
kommenden Konsolen bis einschlief8lich 2009]

Doom 3 [ist das am zweitschnellsten
verkaufte Spiel aller Zeiten in GroBbritannien]

ECTS [die ehemals filhrende Computer- und
Videospielmesse Europas féllt in diesem Jahr
aus. Damit steht die Games Convention welt-
weit auf Platz 3 hinter der E3 und der Tokyo
Game Show]

Electronic Arts (1) [steigt ins Mobile Gaming
Geschift ein. Auf der E3 sollen die ersten acht
von 20 neuen Handy-Spielen vorgestellt wer-
den, u.a. Umsetzungen von Madden, FIFA,
NFSU, Tiger Woods und den Sims]

Electronic Arts (2) [unterstiitzt weiblichen Ent-
wicklernachwuchs. Gemeinsam mit der Univer-
sitdt von Siid-Kalifornien wird ein vierwbchiger
Schnupperkurs in die Entwicklerbranche
angeboten, fiir den sich ausschlieBlich High
School-Schiilerinnen bewerben kénnen]

Fable [die Fortsetzung Lost Chapters soll im
Herbst dieses Jahres fiir PC und Xbox erscheinen]

Games Convention [der Vorverkauf hat
begonnen! Ab sofort kénnen Eintrittskarten
bei Saturn erworben werden. Wihrend der
Veranstaltung berechtigen die Eintrittsarten
zur Hin- und Riickfahrt mit &ffentlichen
Nahverkehrsmitteln]

Prey

Horror—GemetzeI der nhachsten Generatlon

Vertrieb: Take 2 Hersteller: Human Head S.] Genre: EGO m

B esser spat als nie: Die Arbeiten zu Prey be-
gannen schon vor sieben Jahren, das

Spiel wurde aber vorerst auf Eis gelegt, da es da-
mals noch nicht so richtig stabil lief. Nun wurde
der Titel wieder aufgegriffen und ihm mit Hilfe der
Doom 3-Engine zu neuem Glanz verholfen. Das In-
teressante daran: Prey wird nicht nur fir den PC
entwickelt, sondern auch fiir eine Next Genera-
tion-Konsole. Welche genau, wurde noch nicht
verraten, aber da Doom 3 ja auch sauber auf die
Xbox konvertiert wurde, drangt sich die Vermu-
tung einer Xbox 360-Version auf. Die Prasentation
auf der E3 wird sicher fiir mehr Klarheit sorgen.

A Diistere Zukunft. Dagegen sieht Doom 3 doch
wie Disneyland aus, oder?

Spartan: Total Warrior

Romanes eunt domus |hr Rubennasen'

ie Total War-Spiele sorgten ja schon auf

dem PC fiir Entzlicken, nun weiten die
Entwickler ihre Arbeit auf Xbox, PS2 und GC aus.
Erneut werdet ihr ins Romische Reich versetzt.
Allerdings Ubernehmt ihr nicht die Rolle des Ge-
nerals, sondern zieht als einfacher Soldat in den
Kampf gegen das Imperium. Mit Nah- und Fern-
kampfwaffen, Combos und Finishing-Moves haut
ihr den Rémern die Hucke voll. Motion-Capturing
soll fiir realistische Bewegungsablaufe sorgen, die
auf weitldufigen Schlachtfeldern in Stadten, Ker-
kern, Berglandschaften oder freiem Feld stattfin-
den.Ach, ja:Es heif3t naturlich “Romani ite domum?

A Und dabei fing alles ganz harmlos mit einer
Steinigung an...

Prince of Persia 3

Noch béser, noch dunkler!

er Prinz findet keine Ruhe: Nach seiner
D Riickkehr nach Babylon findet er eine
vollig zerstorte Heimat wieder. Schlimmer noch,
das Konigreich hat sich von ihm abgewandt, er
wird gefangen genommen und seine geliebte
Kaileena muss sich selbst opfern, um den Sand
der Zeit freizusetzen und ihn zu retten. Auf der
Flucht muss der Prinz feststellen, dass seine
vergangenen Taten einen zweiten, todlichen
und dunklen Prinzen erschaffen haben. Als
Resultat wird es zwei spielbare Charaktere mit
unterschiedlicher Storyline geben. Prince of
Persia 3 soll in der zweiten Jahreshalfte 2005 fiir
XBox, PS2, GC und PC erscheinen.

A Hartndckiger Bésewicht: Der Dahaka will einfach
nicht vernichtet werden.

XBOX GAMES

15



Star Wars Battlefront Il
Wer ist Luke Skywalkers Mutter?

Vertrieb: Activision Hersteller: LucasArts Erhaltlich:Q4/2005

ngelehnt an die sechs Filmepisoden,
A werdet ihr zwolf neue Locations
erblicken und aus den Filmen bekannte Szenen
nachspielen - hauptsachlich Stoff aus dem
aktuellen Kinofilm Episode Ill: Die Rache der Sith.
Unter anderem betretet ihr auch den
Todesstern und erfahrt die Anfinge um
Prinzessin Leia. In den Weltraumschlachten
kénnt ihr mit kleinen Jagern gréfere Schiffe
entern, in diesen die Schutzschilde deaktivieren
und so quasi von innen zerstoren. Oder ihr
greift von eurem eigenen Mutterschiff aus an -
mehrere Vorgehensweisen sind stets moglich.

Cricket 2005

A “Gold 2 an Gold 3:Fliigel in Kampfposition!
Austeilen! Verschwérmt euch!”

Englands Antwort auf Baseball

ricket ist ungefahr so aufregend wie die
Socken von Prince Charles beim Neu-

jahrswinken. Egal, EA macht trotzdem ein Spiel
draus. Also, aus Cricket, nicht aus Charlys Socken.
Als englisches Team nehmt ihr dabei an Cricket-
Veranstaltungen in Stidafrika, Australien und Neu-
seeland (he, wie wér’s mit Mittelerde?) teil, damit
die Tommys auf dem Twenty20-Turnier den Aus-
sies mal so richtig in den *piep* treten kénnen. Die
bisherigen Daten im Schnelldurchlauf: 1.000 Ani-
mationen durch Motion Capturing, 35 Stadien, Ori-
ginal-Spieler, Create-A-Player-Modus — uuhh, wir
konnen unsere Vorfreude kaum unterdriicken...

Bad Day L.A.

A Sage niemals einem Cricket-Fan, dass Baseball
der bessere Sport sei!

American McGee hat einen schiechten Tag

Hersteller: Enlight Softw. Erhiltlich: Q1/2006

eit Scrapland ist der US-Spieldesigner

American McGee kein Unbekannter
mehr. In seiner neuen Kreation Bad Day L.A.
schltipft ihr in die Rolle des obdachlosen Anthony
Williams, der in einem chaotischen Los Angeles
lebt: Zombies, Erdbeben, einstiirzende Gebaude
und Terroristen bestimmen den Alltag. In zehn
Levels musst ihr Ordnung ins Chaos bringen,
wobei sich Mr. McGee (iber spielerische Details
noch ausschweigt. Inhaltlich wird die permanente
Katastrophenangst der Amerikaner auf die
Schippe genommen, wahrend sich der zynische
und politisch véllig inkorrekte Williams durch die
in Cel Shading dargestellte Millionenstadt schlagt.

A Anarchy in L.A.: Ein Obdachloser rettet die
Stadt vor dem Untergang.

Newsflash

GTA: San Andreas [wird auf der Xbox
gegeniiber der P52-eine stabilere Framerate,
bessere Texturen und Lichteffekte, Custom
Soundtracks und einen Koop-Mode fiir zwei
Spieler beinhalten]

Hitman: Blood Money [wird zeitgleich mit der
Konsolenfassung auch als Java-Spiel fiir
Handys erscheinen]

Lorne Lanning [der Chef von Oddworld
Inhabitants kritisiert die Arbeitsbedingungen
unabhidngiger Entwickler. Kreative ldeen
wiirden hdufig am Sicherheitsdenken der
Publisher scheitern. Als Konsequenz zieht sich
Lanning aus der Spielebranche zuriick und
will in Zukunft computeranimierte Filme
produzieren]

Majesco [lockt Friihkdufer: Die ersten
500.000 Exemplare von Advent Rising
beinhalten einen Code, mit dem die
Kdufer an einem Gewinnspiel teil-
nehmen koénnen. Als erster Preis winken

1 Million US-Dollar]

Microsoft (1) [hat Samsung als exklusiven
Partner fiir HDTV-Marketing ausgewahlit.
Uber 250.000 HDTV-Gerite sollen von
Samsung in den Laden aufgestellt werden, um
die Xbox 360-Ara einzulduten]

Microsoft (2) [hat sich beim amerikanischen
Patentamt den Spieltitel Lost Oddyssey
eintragen lassen]

Midway (1) [um eine USK 16-Freigabe zu
erhalten, wurde die deutsche Version zu
Unreal Championship 2 geschnitten und
enthdlt kein Blut]

Midway (2) [surft auf der Star Wars-Welle:
Beim kommenden Kinofilm Episode llI: Die
Rache der Sith wird bundesweit vor allen
Vorstellungen ein 30sekiindiger Werbespot zu
Area 51 gezeigt]

Namco [kiindigte die Retro-Collection Namco
Museum 50th Anniversary an, die im August in
den USA verdffentlicht wird und 14 Spiele
beinhaltet. Auf der Xbox werden Online-
Ranglisten moglich sein]

Ninja Gaiden [kommt zuriick. Jedenfalls, wenn
man der amerikanischen Handelskette EB
Games Glauben schenken darf, die den Titel
Ninja Gaiden Back fiir September in der Liste
stehen hat]
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Nintendo (1) [Ex-Boss Hiroshi Yamauchi wird
Ende Juni aus dem Management zuriicktreten
und nur noch als Berater tdtig sein. Der
77jéhrige war 52 Jahre lang Prasident von
Nintendo, seit 2002 sitzt Satoru Iwata auf dem
Chefsessel]

Nintendo (2) [gibt bekannt, dass in GroBbritan-
nien 200.000 Nintendo DS verkauft wurden. In
den USA sollen es gar schon knapp 2 Millionen
sein, weltweit ist von 5 Millionen die Rede]

Remedy [die Macher von Max Payne 2 wollen
auf der E3 ein neues Projekt vorstellen]

Resident Evil 4 [hat sich laut Nintendo fiir den
GameCube 200.000-mal verkauft und damit
die Erwartungen erfiillt]

Robbie Bach [Senior Vice President und Chief
Xbox Officer von Microsoft ist von der PSP
beeindruckt, bezweifelt aber, dass sie Sony
einen Vorteil bei den Verkdufen der

PlayStation 3 verschaffen wird]

Sean Bean [der Boromir-Darsteller der Herr
der Ringe-Trilogie wird in der Silent Hill-
Verfilmung den Ehemann von Hauptfigur
Rose (Radha Mitchell) spielen]

Sega [hat sich beim amerikanischen
Patentamt den Titel Full Auto eintragen
lassen. Die Plattform ist noch unklar]

SSX 4 [setzt auf hohe Geschwindigkeit im
Stile von Burnout 3. AuBerdem wird man mit
Skiern fahren kénnen und damit Stunts
vollziehen, die mit dem Snowboard nicht
maéglich sind. Kommt fiir Xbox, GC, P52, NDS
und PSP]

Ubisoft [liegt nach eigenen Angaben in
den USA unter den Top 5 der gréBten
unabhéngigen Publisher. In GroBbritannien
liege man auf Platz 2, in Deutschland auf
Platz 3]

Xbox 360 (1) [mdglicherweise abwarts-
kompatibel? Laut einer Umfrage unter Xbox
Live-Spielern soll es méglich sein, als Xbox-
Besitzer online gegen Xbox 360-Spieler
antreten zu kbnnen]

Xbox 360 (2) [-Controller werden laut
Bill Gates mit dem neuen Windows-

Betriebssystem Longhorn  kompatibel
sein und lassen sich somit auch am PC

verwenden]

Tomb Raider: Legend

Lara wird zur lebenden Legende
Hersteller: Crystal Dyn.

enn sich eine Serie irgendwann
W totgelaufen hat, ist es vielleicht gar
nicht verkehrt, wieder ganz von vorne
anzufangen. Das versuchen auch Crystal
Dynamics mit ihrer neuen, alten Lara Croft, die
fir ihr neuestes Abenteuer aufwéndig animier-
ten Tit... dh, Gesichtsausdriicke, Bewegungen
und Fahigkeiten spendiert bekam. Zudem
wurde ihre Ausrlistung kréaftig modernisiert
und umfasst nun unter anderem ein
Kommunikationssystem, einen magnetischen
Enterhaken, eine
Vorrichtung und ein Fernglas.

Personal  Lightning- 4 45 Grad im Schatten, aber der BH sitzt: Lara

Croft auf neuer Expedition.

Sims 2

Zu Hause iSt'S dOCh am Schﬁnsten'
RN (T 2 I

achdem ihr mit den Urbz die ganze

Stadt infiltriert habt, dreht sich in Sims 2
wieder alles um das hdusliche Leben: In sechs
Altersstufen begleitet ihr eure Bewohner vom
Saugling bis ins hohe Alter. Frauen werden
“richtig” schwanger und bedirfen dement-
sprechend pfleglicher Behandlung. Uberhaupt
misst ihr euch um mehr Kleinigkeiten
kiimmern, zum Beispiel um einen gefiillten
Kihlschrank. Hierflr ist allerdings nicht immer
der Gang zum Supermarkt erforderlich, denn
Sims 2 ist schon so fortschrittlich, dass ihr euch
Essen Ubers Internet bestellen kénnen.

Serious Sam Il

Hart, bunt, cool!
Erhaltich: 0412005

enn es darum geht, neue Produkte
W anzupreisen, sind die Hersteller ja
gerne mit vielen grofen Zahlen dabei. So soll es
die neue Serious Engine ermdglichen, die
Charaktere “100mal detaillierter” darzustellen.
Was das bedeutet und wie man das liberhaupt
misst, Uberlassen wir mal eurer eigenen
Interpretation. Es sei zu erwdhnen, dass Serious
Sam Il nicht mit dem bereits erhéltlichen PC-
Spiel Serious Sam: The Second Encounter zu
verwechseln ist. Wobei man spielerisch
natiirlich schon die gewohnte Kost erwarten
darf, namlich schnérkellose Shooter-Action in
verriickten und kunterbunten Umgebungen.

A Typisches Szenario: Sie will Liebe, aber er
denkt nur ans Essen.

A Shoot to kill: Nur ein toter Bug
ist ein guter Bug.

XBOX GAMES

15



Harry Potter

und der Feuerkelch

Who the %&l is Davud Copperf" eld?

Erhiltlich: Nov. 2005

un verbringen Harry, Ron und Hermine
N schon ihr viertes Jahr in Hogwarts und
noch immer ldsst Lord Voldemort keine Ruhe.
So langsam werden die Prifungen fur Harry
auch immer heikler. Beim gefahrlichen
Trimagischen Turnier mussen die Teilnehmer
sich einem Feuer speienden Drachen stellen,
Freunde aus den Tiefen des Schwarzen Sees
retten und sich durch ein gewaltiges Labyrinth
schlagen. Im Koop-Modus kénnen die Spieler
ihre Zauberspriiche kombinieren und so
verstarken. Das Spiel soll zeitgleich mit dem
Film im November dieses Jahres erscheinen.

A Yeah, Ghostbusters! Aber stets drauf achten:

Niemals die Strome kreuzen!

Without Warning

Vorsicht, bissige Chemikalien!

Vertrieb: Capcom Hersteller: Capcom Erhd

apcom hat's mit Chemiekonzernen. Nein,

Umbrella hat damit nichts zu tun, in
Without Warning ist die Fabrik der Firma Peter-
son-Daniels Schauplatz des Geschehens. Und
zwar eines Geiseldramas mit angedrohter Zer-
storung, was einer dkologischen Katastrophe mit
Millionen Opfern gleich kdme. In einem Zeitrah-
men von zwolf Stunden infiltriert ihr mit sechs
Charakteren die Anlage, um den Terroristen das
Handwerk zu legen. Der Wechsel erfolgt auto-
matisch an bestimmten Schllsselpunkten, wobei
sich die Aktionen der einzelnen Charaktere auch
gegenseitig beeinflussen.

-

i’:.ll\llmllnn

A Mit Terroristen verhandelt man nicht. Die

sprechen nur mit Waffen.

Stubbs the Zombie

Kopf auf, Hirn raus, Kopf zu

Vertrieb: n.n.b,

hemalige Bungie-Mitarbeiter haben sich

die Halo-Engine geschnappt und mal
den Spie umgedreht: Als Stubbs spielt ihr
einen Zombie und musst die lebenden Men-
schen bekdmpfen. Und zwar so, wie das ein
Zombie eben tut: Gehirne essen, Saure spu-
cken, Gedarme explodieren lassen und mit ab-
nehmbarer Hand durch enge Stellen krabbeln.
Mit dem grof3en Ziel, die Bewohner der futuri-
stischen Stadt Punchbowl allesamt in Zombies
zu verwandeln. Habt ihr einen der Lebenden
erfolgreich konvertiert, kénnt ihr dessen Waffen
benutzen, um euch gegen den Rest zur Wehr zu
setzen. In diesem Sinne: Esst mehr Hirn!

Hersteller: Wideload Erhiltlich: Sept.2005

A Zombie Stubbs macht keine halben Sachen.
Nur halbe Menschen.

Live-Ticker

Amped 2
Slopestyle (kostenlos)
neuer Hang

Armed and Dangerous
2 Karten, 1 Mission
(kostenlos)

BDFL Manager 2005
Auto-Update 3/05
(Premium)

aktuelle Spielerdaten
und -Transfers bis Ende
Januar '05

Brute Force
2 Karten, 1 Mission
(kostenlos)

Conflict: Desert Storm Ii
Skin Pack (kostenlos)
4 Uniformen

Counter-Strike
2 Karten (kostenlos)

Crimson Skies:

High Road to Revenge
2 Karten, 2 Spielmodi, 5
Flugzeuge (kostenlos)

Dancing Stage
Unleashed

6 Song Packages
(Premium)
Jeweils 5 Songs

Full Spectrum Warrior
Epilogue 1 & 2
(kostenlos)
Singleplayer
Zusatzmissionen

Ghost Recon:

Island Thunder

13 Multiplayer-Karten
(kostenlos)

1 Einzelspieler-Karte
(kostenlos)

3 Missionen (kostenlos)

Ghost Recon 2
Zusatz-Paket 1
(kostenlos):

3 Maps, 2 Spielmodi, 8
Waffen, 2 Skins
Zusatz-Paket 2
(kostenlos):

4 Maps, 3 Spielmodi,
3 Skins
Zusatz-Paket 3
(kostenlos):

3 Maps, 6 Skins

Halo 2

Bonus Map Back
(kostenlos):

2 Maps Killtacular Map
Pack (Premium):

2 Maps

Links 2004 N
1 Golfplatz (Premium)
1 Golfplatz (kostenlos)
1 Kurs (Premium)

Mech Assault

3 Karten (kostenlos)
Premium Content
(Premium)

3 Karten, 2 Spielmodi
Round 1 (kostenlos)
2 Karten, 2 Mechs
Round 2 (kostenlos)
2 Karten, 2 Mechs

Mech Assault 2:
Lone Wolf
2 Karten (kostenlos)

Midtown Madness 3

Car Pack 1-4 (kostenlos)
jeweils 3-4 Wagen

Track Pack 1+2
(kostenlos)

jeweils 20 neue Blitz- und
Checkpointz-Streken

MX Superfly

9 Fahrer, 2 Strecken
(kostenlos)

NBA Insode Drive 2004
Spielerliste (kostenlos)
NHL Rivals 2004

Spielerliste (kostenlos)

Ninja Gaiden

Hurricane Pack Vol. 182
(kostenlos)

div. Upgrades

Phantasy Star
Online | &I

22 Quests

3 Lobbys
Hunter's Licence
erforderlich

Project Gotham Racing 2
Long Beach Booster Pack
(Premium)

8 Wagen, 8 Strecken
Paris Booster Pack
(Premium)

8 Wagen, 75trecken

Rainbow Six 3
7 Karten (kostenlos)

Rainbow Six 3:

Black Arrow

Assault Pack 1 (Premium)
4 Multiplayer-Maps,
3x12, 1x16 Spieler
Assault Pack 2 (Premium)
4 Multiplayer-Maps

Map “Village” (kostenlos)

RalliSport Challenge 2
Paket 1 (kostenlos):

4 neue Wagen, 2 neue
Spielmodi

Paket 2 (kostenlos):
jeweils 2 neue Skins fiir
Wagen aus Paket 1

Sega GT Online
5 Strecken (kostenlos)

Splinter Cell
3 Missionen (kostenlos)

Splinter Cell: Pandora
Tomorrow
2 Karten (Premium)

Star Wars: Battlefront
1 Karte (kostenlos)
Auto-Update 3/05
(kostenlos)

Star Wars: Republic
Commando
1 Map (kostenlos)

Star Wars:The Clone Wars
2 Karten (kostenlos)

SWAT
2 Karten (kostenlos)

Toejam & Earl 3
2 Karten, 3 Charaktere
(kostenlos)

Unreal Championship
4 Karten (kosenlos)

Vietcong: Purple Haze
2 Maps (kostenlos)
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In Entwicklung:
Xbox 360-Games

Battlefield Modern Combat

Ego-Shooter Digital lllusions
Burnout

Rennspiel Criterion

Call of Duty

Ego-Shooter Activision
Crazy Taxi

Rennspiel Sega

Dark Sector
Ego-Shooter Digital Extremes

Dead or Alive 4

Beat’em-Up Tecmo
Der Pate

Action EA
Fable Next

Rollenspiel Lionhead
Halo 3

Ego-Shooter Bungie
Killing Day

Ego-Shooter Ubisoft
Max Payne 3

Action Remedy

MechAssauit 3
Action FASA Intercative

Need For Speed Underground 3
Rennspiel EA

Ninja Gaiden 2
Action Tecmo

Perfect Dark Zero
Ego-Shooter Rare

Project Gotham Racing 3

Rennspiel Microsoft
Quake IV

Ego-Shooter id Software
Sega Rally

Rennspiel Sega

Spider-Man Next

Action Activision
Test Drive

Rennspiel Atari
THUG 3

Sportspiel Neversoft
Unreal 3

Ego-Shooter Epic Games

Unreal Championship 3
Ego-Shooter Epic Games

Xbox 360

Finales Design enthilit?

N achdem wir in der letzten XBG ja schon
ein bisschen spekuliert haben, sind nun
ein neuer Designentwurf und das neue Logo fur
die ndchste Xbox Generation aufgetaucht.

Und Insider und Fans debattieren nun
dariiber, ob es sich bei den Bildern tat-
sachlich um die endgiiltigen Designs
oder nur um Fakes handelt. Microsoft hat
die Bilder nicht kommentiert, die weltwei-
te offizielle Vorstellung erfolgt tiber MTV -
Ausstrahlung in Deutschland am 13. Mai

um 19'Uhr - also leider zwei Tage nach A Sieht so die neue Xbox aus? Was haltetihr __/
dem Erstverkaufstag dieser Xbox Games... davon?

PlayStation Portable
Ab September in Europa!

S onys PSP wird ab dem 1. September
2005 in Europa erhéltlich sein. Das

Value Pack wird 249 Euro kosten und neben der
Konsole einen Kopfharer, Akku, Netzteil, Demo
Disk, Tasche, Reinigungstuch und einen 32 MB
groBen Memory Stick Duo beinhalten. Starttitel
sind keine bekannt. Eine PSP ohne das Zubehér
wird nicht erhéltlich sein. Wir Européer sind am
teuersten dran, in Japan und USA kostet das
Value Pack umgerechnet unter 200 Euro.
Vorbesteller, die sich auf der offiziellen Website A Eln halbes Jahr nach dem
www.yourpsp.com registrieren, erhalten den Nintendo DS zieht
UMD-Film Spider-Man 2 kostenlos dazu. Sony in Europa nach.

The Art of Halo

Edler Bildband bei Panini erschienen

THE ART OF

W as macht eigentlich ein gutes Konso- 3 A TFT

lenspiel aus? Klar, das Gameplay, eine
packende Story, saubere Programmierung - und
nicht zuletzt eine beeindruckende Grafik. Dieser
Tatsache zollt der Panini Verlag mit einem opu-
lent gestalteten Bildband zu den Halo-Spielen
Tribut. Auf 180 grofformatigen Seiten wird der
Betrachter in die Gedankenwelt der Game-
Designer entfiihrt und findet Studien, Skizzen,
Entwicklungsschritte und komplette Grafiken
von Charakteren, Raumschiffen, Fahrzeugen,
Waffen, ganzen Planeten und Teilen des Weltalls.
The Art of Halo ist ab sofort zum Preis von 19,95 A Neben dem Artbook sind bereits drei Halo-
Euro im Handel erhaltlich.1SBN: 3-8332-1260-8 Romane im Panini Verlag erschienen.

XBOX GAMES
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Gamewatch

Ein umfassendes Verzeichnis der XBOX Spiele von morgen.

12 Voit

Rennspiel Sproing n.nb.

25 to Life

Action Eidos Q3/2005
50 Cent: Bulletproof

Action Vivendi 2005
187 Ride or Die

Action Ubisoft Q3/2005
7 Sins

Action Monte Cristo n.nb.
Absolution of the Abyss

Action Rava n.n.b.
Advent Rising

Action Majesco Games 2005
All-Star Baseball 2005

Sportspiel n.n.b. n.n.b.
AquaNox

Action JoWood 24.06.2005
ATV Quad Power Racing 3

Rennspiel n.n.b, 2005
Battlefield: Modern Combat

Action EA 2005
Batman Begins

Action EA 24.06.2005
Big Mutha Truckers 2

Rennspiel THQ Juni 2005
Blazing Angels: Squadrons of WWII

Action Ubisoft 2006
Black 9

Action Vivendi n.n.b.
Bomberman Online

Action Konami 2005
Brian Lara International Cricket

Sportspiel Codemasters 2005
Brothers in Arms Road to Hill 30: New Chapter
Ego-Shooter Ubisoft n.n.b.

Burnout: Revenge

Rennspiel EA 2005

Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth
Ego-Shooter Bethesda Softworks 2005
Chicago Enforcer

Action Kemco 2005
Chicken Little

Jump'n'Run Buena Vista Interactive 2005
Chronicles of Riddick 2

Ego-Shooter Vivendi n.n.b.
Chronos

Action Atari 2005
Citizen Siege

Action Oddworld Inhabitants 2005
Citizen Zero

Action Micro Forté 2005
Classified: The Sentinel Crisis

Action Global Star n.n.b.
Close Combat: First to Fight

Action Take 2 2005
Cold wWar

Action DreamCatcher August 2005
Conflict Global Terror

Action SCi Q3/2005

Conspiracy: Weapons of Mass Destruction

Ego-Shooter Oxygen Mai 2005
Crashday

Rennspiel Replay Studios 30.09.2005
Creature Conflict

Action Vivendi 2005
Crime Life: Gang Wars

Action Konami September 2005
Dead to Rights Il

Action Namco 2005
Deadlands

Action Headfirst Q3/2005
Def Jam 3

Beat'em-Up EA n.n.b.

Commandos Strike Force
Genre: Ego-Shooter ~ Vertrieb: Eidos
Erhiltlich: Q3/2005  Tendenz: [

Aeon Flux
Genre: Action

Vertrieb: Vivendi
Erhiltlich: Q3/2005 :

Tendenz: |

- i - B 3 Pt L, o " .
America’'s Army: Rise of a Soldier
Genre: Action Vertrieb: Ubisoft

Erhdltlich: Q3/2005  Tendenz:[["

Conker: Live and Reloaded
Genre: Jump'n'Run Vertrieb: Microsoft
Erhéltlich: 20.05.2005 Tendenz:[ "

Battlestations Midway Crash Tag Racing
Genre: Action Vertrieb: Konami

Genre: Rennspiel
Erhéltlich: 2005 Tendenz: IR

Vertrieb: EA
S SR Erhiltlich: Q3/2005 i

Tendenz: [T

ol S, ‘At
mrungux!

Call of Duty 2

Cricket 2005
Genre: Ego-Shooter  Vertrieb: Activision Genre: Sportspiel Vertrieb: EA
Erhdltlich: Q3/2005 Tendenz:| Erhéltlich: Q2/2005  Tendenz:!

XBOX GAMES
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Darkwatch: Curse of the West
Genre: Ego-Shooter  Vertrieb: Sammy
Erhdltlich: Q3/2005  Tendenz:

GTA San Andreas
Genre: Action Vertrieb: Take 2
Erhéltlich: 07.06.2005 Tendenz:

Destroy All Humans!
Genre: Action Vertrieb: THQ
Erhaltlich: 30.06.2005 Tendenz:

Far Cry: Instincts
Genre: Ego-Shooter  Vertrieb: Ubisoft
Erhéltlich: Sept. 2005 Tendenz:

Half-Life 2
Genre: Ego-Shooter  Vertrieb: Vivendi
Erhiltlich: Q3/2005  Tendenz:[”

Hitman: Blood Money
Genre: Action Vertrieb: Eidos
Erhiltlich: Juni 2005  Tendenz: [

Fear & Respect
Genre: ACT

Vertrieb: Midway
Erhiltlich: Q4/2005  Tendenz: T

James Bond: LiebesgriBe aus Moskau

Genre: Action Vertrieb: EA
Erhéltlich: Q3/2005  Tendenz:[

Delta Force: Black Hawk Down

Ego-Shooter Novalogic 31.07.2005
Der Pate

Action EA Q3/2004
DigiDance

Simulation Smile 2005
Digimon Rumble Arena 2

Beat'em-Up Bandai 2005
Digimon World 4

Rollenspiel Bandai 2005
Dirty Harry

Action Warner n.n.b.
Dragon Ball Z Sagas

Beat’'em-Up Atari Q3/2005
Driven to Destruction

Rennspiel Atari 2005
Dungeon Lords

Rollenspiel DreamCatcher 2005
Enemy in Sight

Action Atari 2005
Emergency Mayhem

Action n.n.b. Q3/2005
Evil Dead Regeneration

Action THQ Q2/2005
Fantastic Four

Action Activision 15.07.2005
FIFA Football 2006

Sportspiel EA Q3/2005
Firefighter Command Raging Inferno
Action Ubisoft n.n.b.
Full Spectrum Warrior 2

Strategie THQ n.n.b.
Ford Mustang: 40 Anniversary Edition
Rennspiel Take 2 2005
Gauntlet: Seven Sorrows

Action Midway Q4/2005
Get On Da Mic

Geschicklichkeit Eidos Q3/2005
Godfather, The

Action EA Q3/2005
GunGriffon: Allied Strike

Action Microsoft 2005
Halo 2.5

Ego-Shooter Microsoft n.n.b.
Harry Potter und der Feuerkelch
Adventure EA Q3/2005
Heroes of the Pacific

Action Ubisoft 2005
Hulk, The

Action Vivendi 2005
IHRA Professional Drag Racing 20
Rennspiel Bethesda Softworks 2005
Indiana Jones

Action LucasArts n.n.b.
Indigo Prophecy

Adventure Atari 2005
Infraworld

Action Quantic Dream 2005
Interview With a Made Man

Simulation n.n.b. Q4/2005
Iron Phoenix

Beat'em-Up Sega n.n.b.
Johnny Whatever

Action Warthog 2006
Just Cause

Action Eidos 2005
Kameo: Elements of Power

Action Microsoft n.n.b.
Kid Ninja

Jump'n'Run Asylum 2005
King Kong

Action Ubisoft 14.12.2005
King of Fighters 94: Rebout

Beat'em-Up SNK n.n.b.
King of Fighters Neowave

Beat'em-Up SNK 2005
L.A. Rush

Rennspiel Midway Q3/2005
Last Job, The

Action n.n.b. 2005

XBOX GAMES




Legend of the Five Suns

Rollenspiel Whispering Trees 2005
Madden NFL 2006

Sportspiel EA 2005
Matrix, The: Path of Neo

Action Atari Q4/2005

M. Ecko's Getting Up: Contents Under Pressure
Geschicklichkeit Atari September 2005
Mega Man Anniversary Collection

Action Sega 2005
Metal Wolf Chaos

Action From Software 2005
Metal Slug 4&5

Action SNK 2005
Midway Arcade Treasures 2

Action Midway Q4/2005
Mirroriand

Action n.n.b. n.n.b.
MLB SlugFest: Loaded

Sportspiel Midway 2005
Moto GP 3

Rennspiel THQ September 2005
Movies, The

Simulation Activision n.n.b.
NARC

Action Midway Q3/2005
NASCAR 2005: Chase for the Cup
Rennspiel EA 2005
NASCAR 2006 Chase for the Cup
Rennspiel EA n.n.b.
NCAA Football 2005

Sportspiel EA 2005
NCAA March Madness 2005

Sportspiel EA 2005
Need For Speed Most Wanted
Rennspiel EA 2006
New World Order

Ego-Shooter Project 3 2005
NHL 2006

Sportspiel EA 2005
Omikron 2

Action Quantic Dream 2005
Painkiller: Heaven's got a Hitman
Ego-Shooter DreamCatcher September 2005
Phantasy Star Universe

Rollenspiel Sega 2005
Phantom Dust

Action Microsoft n.n.b.
Pinball Hall of Fame

Geschicklichkeit Crave n.n.b.
Plague of Darkness

Adventutre Namco n.n.b.
Pro Fishing Challenge

Sportspiel Atlus Co. n.n.b.
Project Dimitri

Rollenspiel Lionhead n.n.b.
Psychonauts

Adventure Majesco 2005
Postal

Ego-Shooter Running with Scissors ~ n.n.b.
Pro Evolution Soccer 5

Sportspiel Konami 2005
Raze’s Hell

Action Majesco Q3/2005
Rebelstar: Tactical Command

Action Manco n.n.b.
Red Star, The

Action n.n.b. 2005
Ridge Racer

Rennspiel Pseudo n.n.b.
Rogue Trooper

Action SCi Q3/2005
Roll Call

Ego-Shooter Argonaut 2005
Rugby 2005

Sportspiel EA n.nb.
Rygar 2

Rollenspiel Tecmo 2005
Sabotage 1943

Ego-Shooter Replay Studios n.n.b.
Samurai Shodown V

Beat'em-Up SNK n.n.b.

King of Fighters: M.l. - Maniax
Genre: Beat'em-Up Vertrieb: Flashpoint
Erhéltlich: Juni 2005  Tendenz:|

Madagascar
Genre: Action Vertrieb: Activision
Erhiltlich: 24.06.2005 Tendenz:[ i

Predator: Concrete Jungle
Genre: Action Vertrieb: Vivendi
Erhiltlich: 2005 Tendenz NN

Prince of Persia 3
Genre: Action Vertrieb: Ubisoft
Erhiltlich: Q4/2005  Tendenz:[ 0

Medal of Honor: European Assault
Genre: Ego-Shooter  Vertrieb: ES
Erhiltlich: 17.06.2005 Tendenz:["

Psychonauts
Genre: Jump'n'Run
Erhaltlich: Q3/2005

Vertrieb: Majesco
Tendenz: |

Mortal Kombat: Shaolin Monks

Genre: Beat'em-Up

Vertrieb: Konami
Erhaltlich: Q3/2005

Tendenz: [0

Rainbow Six: Lockdown
Genre: Ego-Shooter  Vertrieb: Ubisoft
Erhéltlich: Juni 2005 Tendenz:

XBOX GAMES
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Savage Safari Hunt
Action Crave n.n.b.
Secret Service
Action Atari n.n.b.
Scarface
Action Vivendi Q4/2005
Scooby-Doo! Unmasked
Action THQ 2005
Shield, The
Action Sammy n.n.b.
ShellShock NAM 2
Action Eidos n.n.b.
Shrek 3
Jump'nRun Activision n.n.b,
Silent Hill 5
Adventure Konami n.n.b.
Soul Calibur 3
Beat’em-Up Namco Q4/2005
Spartan: Total Warrior
Action Sega 2005
y SSX 4
d 2. Sportspiel EA n.n.b.
— SEriOUS Sam 2 | Stubbs the Zombie Stacked with Daniel Negreanu
| Genre: Ego-Shooter  Vertrieb: Take 2 Genre: Action Vertrieb: n.n.b. Geschicklichkeit Myelin Media Q2/2005
Erhiltlich: Q3/2005  Tendenz: Erhiltlich: 2005 Tendenz: [0 Starship Troopers
- - — Ego-Shooter Empire n.n.b.
Star Wars Battlefront Il
Action Activision Q3/2005
j Street Fighter Anniversary Collection
Beat'em-Up Capcom 2005
Survivor
Action Replay Studios 2005
Super Hamster Plane
Geschicklichkeit Microsoft n.n.b.
Super Monkey Ball Deluxe
Geschicklichkeit Sega September 2005
SVC Chaos: SNK vs. Capcom
Beat'em-Up SNK 2005
Taito Arcade Classics
Action Empire 2005
- - Taxi Driver
Sid Meier's Pirates Tomb Raider: Legend Rennspiel Majesco nnb.
Genre: Action Vertrieb: Atari Genre: Action Vertrieb: Eidos Tecmo Classics Arcade
Erhiltlich: 19.05.2005 Tendenz:[" Erhiltlich: n.n.b. Tendenz: T Action Tecmo n.n.b.
The Suffering: Ties That Bind
Action Midway Q3/2005
Tiger Woods 2006
Sportspiel EA 2005
Tom Clancy Classic Trilogy
Action Ubisoft 2005
Tom Clancy’s Ghost Recon 3
Action Ubisoft 2006
Torque: Savage Roads
Rennspiel JoWood Productions  n.n.b.
Trigger Man
Action Crave n.n.b.
Twilight of Laraleth
i Rollenspiel n.n.b. 2005
; Ultra Bust-A-Move
3 ) 3 icklichkeit Maj es n.n.b.
StarCraft: Ghost Timeshift sl b b
Genre: Action Vertrieb: Vivendi Genre: Ego-Shooter ~ Vertrieb: Atari Action THQ Q3/2005
Erhiltlich: Juni 2005  Tendenz:| Erhiltlich: Q3/2005  Tendenz: [l | Viva Football
Sportspiel n.n.b. n.n.b.
War Dogs
Strategie Quicksilver 2005
Warriors, The
Action Take 2 Q4/2005
War World
Action Third Wave 2005
WeiBe Hai, Der
Action Majesco 2005
Winning Eleven
Sportspiel Konami n.n.b.
World Championship Poker
Sportspiel Crave n.n.b.
World Racing 2
Rennspiel TDK Q3/2005
; o X-Men Legends 2
Stargate SG-1: The Alliance Worms Mayhem Rollenspiel Activision 2005
Genre: Action Vertrieb: JoWood Genre: Action Vertrieb: g_oc_fgrjrl?fj{g(; Xyanide
Erhéltlich: 07.10.2005 Tendenz:! Erhéltlich: 30.06.2005 Tendenz:[ Action Playlogic 2005
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Happyvy Birthday!

2 Jahre Xbox Games - wir feiern Geburtstag, ihr bekommt die Geschenke! Um einem unserer Preise
abzugreifen, einfach eine Postkarte mit Stichwort “Happy Birthday” einsenden an die BriStein Verlag
GmbH, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum. Oder E-Mail an feedback@bristein.com. Einsendschluss ist der

24.06.2005, viel Glick!

10 x Spider-Man &
10 x X-Men Legend
5 x Star Wars KO
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"AEDEMPTION
Mission Impossible: Operation Surma
Atari Anthalogy
Enter the Matrix
Syberia 2
Demon Stone
Terminator 3: The Redemption
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3 x Ski Racing 2005
3 x Bose Nachbarn
3x Kao?2

3 x Future Tactics

3 x Area 51

3 x Unreal Championship 2
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5 x Pariah & Pariah-T-Shirt
Still Life & Lesezeichen & RIESGIBE 1ku
Buch Die Seele des

3

X

Mdrders von John
Douglas und Mark

Olshaker

3 x Full Spectrum

10 x

3
2

3

na o

=

- (1
B

N
Ox x

X
X

X

»

Warrior

Juiced-Schliisselband

Juiced-T-Shirt

Destroy All Humans-

Kanone

Destroy All Humans-

Poster

Brothers in Arms-Paket mit T;-Swlrt

John Douglas

Die Seele
des Morders

Sphnter Cell Chaos Theory-Paket mit
\Ieﬁ‘groﬂerungsglas und Radio

Sar
und

Oddworld Strangers Vergeltung-T-Shirts
Fight Night Round 2-Boxermantel und ein

n Fisher-Figur (30 cm)
/ rgroﬂerungsglas
Brothprs in Arms-Zippo

Paar Boxhandschuhe (10 Unzen)
Fight Night Round 2-Kiihleisen
FIFA Street Mesh-Cap & Schweilband
Paar Fight Night Round 2-Mini-

Boxhandschuhe
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3 x DVD Im Feuer

3 x PC-Spiel !
Fire Department 2
3 x Puls/

Kalorien-Uhr

1 x Saw-Miltec-Jacke
3 x Saw-DVD

5 x Saw-Miitze

10 x Saw-T-Shirts

1 x Speedster 3 ForceShock (Fanatec)
2 x Airflo Controller (Nyko) .
akgeCom (Nyko)

5 x The Art of Halo-
Bildband




Das einzig wahre Handheld fiir Xbox-Spieler?

ange vorbei sind die Tage, in denen
man vor klobigen Game Boy-LCD-
Screens und Strom fressenden Game
Gears unterwegs seine Zockzeit verbracht hat.
Nintendo DS, die PSP und der mit Features
beladene Gizmondo, das sind die heiBen
Handhelds unserer Zeit. Gerade nach dem
Gizmondo habt ihr uns in euren Leserbriefen

wieder
Antworten.

immer gefragt. Hier sind alle

Herz und Nieren

Da liegt er nun also verfiihrerisch auf dem
Tisch, unser blutjunger Gizmondo made in
Europe. Zundchst féllt natlrlich der Bildschirm

ins Auge. Satte 240 auf 320 Pixel sind geboten.
Kristallklares Bild, angetrieben von einem 3D-
Beschleunigerchip aus dem Hause der Grafik-
spezialisten NVidia. Immer wieder ein Problem
bei Handhelds: Die Lichtverhiltnisse. Kein
Thema beim Gizmondo. Die Hintergrundbe-
leuchtung des Screens kann auf volle Power,
halbe Kraft oder komplett abgeschaltet wer-

-
CAMERR & IMAGES

Wie ihr sehen kénnt lassen sich selbst die Hintergrunddesigns der

Konfigurationsmeniis...

...ganz eurem persdnlichen Geschmack anpassen.
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den. Weiter zu den Kontrollen. Auf der rechten
Seite befinden sich die vier Hauptknépfe mit
den Funktionen Wiedergabe, Stop, Vor- und
Rucklauf. Wichtig fiir den eingebauten MP3-
und MPEG 4-Player und die dazu passenden,
downloadbaren Musikdateien bzw. Videos.
Aber natiirlich finden die Buttons auch beim
Zocken Verwendung. Das gleiche gilt flr die
kreisrund gestalteten Schultertasten und fir
das Digipad auf der linken Seite, das Bewegun-
gen in acht echte Richtungen registriert, also
auch mit diagonalen Eingaben arbeiten kann.
Wir sind sonst ja eher keine Fans von Steuer-
wannen, beim Gizmondo macht sie allerdings
einen stabilen und gut verarbeiteten Eindruck.
Uber dem Bildschirm befinden sich die
Systemtasten. Sie steuern die Konfigurationen
der Hardware, ohne Einfluss auf Spiele oder
Dateien zu nehmen. Gute Entscheidung: Durch
die deplatziert gesetzten Systemtasten, die
zudem noch leicht im Gehduse versenkt
wurden, lauft ihr selbst bei hitzigem Gedaddel

Zum UK-Release waren die Léden proppenvoll!
Lennox Lewis gab sich die Ehre...

nicht Gefahr, aus Versehen einen der Konfi-
gurations-Keys zu erwischen. Etwas unaufféllig
prasentiert sich der integrierte Lautsprecher,
der seinen Job gut erledigt, trotzdem aber fiir
Sound-Puristen keine Alternative zu einem
verniinftigen Stereo-Headset darstellt. Das wird
in der Unterseite des Gerdts eingesteckt, wo
sich auch Eingange fiir USB, Netzteil und SD-
Speicherkarten fiir Spiele, Musik und Filme
befinden. Apropos SD-Karten: Speicher-
probleme gibt es beim Gizmondo nicht,
immerhin passen neben den internen 32 MB
des Geradts bis zu satte 1 GB auf eine einzelne
Flash-Karte. Beinahe schon ein verstecktes
Design-Element: Die integrierte Kamera an der
Hinterseite. Von auBen leicht zu tbersehen,
nimmt sie kinderleicht Schnappschisse im
VGA-Format auf. Bluetooth gibt's oben drauf,
z.B. flir Zwei-Spieler-Duelle. Alles in allem ein
simples, aber durch die vielen runden und
ovalen Steuerelemente zeitloses, modernes
und zu allen Outfits passendes Design.

...und auch Busta Rhymes vergaRB beim
Zocken das Reimen.

Goles )
mouse s
manic

e s 3nging
ors & wen
camenn
conacTs
RPPLICATIONS
SETTNGS

Mit den Systemknépfen liber dem Display
werden die Fahigkeiten des Gizmondo getunet.

Powerhouse mit
SpaBbremse

Wie lautet nun also unser Fazit? Nun, lest euch
die Késten auf diesen Seiten durch: Die schiere
Power und die zahlreichen Talente des
Gizmondo sind beeindruckend. Windows Media
Player 9 fiir MPEG 4-Filme. Integrierter MP3-
Musikspieler. Praktisch unbegrenzter Daten-
speicher. Nicht zuletzt ein elegantes Design mit
wenigen Mangeln und ein astrein verarbeitetes
Display. Was die reine Gaming-Hardwarepower
angeht macht unser Gizmondo keine Gefan-
genen. Doch leider hat das Gerat auch so seine
Problemchen. Das Angebot an Spielen, zur
Premiere des Gizmondo noch arg diinn, scheint
sich allmdhlich und dank starker Publisher
enorm zu verbessern (siehe Kasten). Allerdings
bleiben zwei grofie Mankos. Nummer eins: Die

Die Kamera konnte uns nicht begeistern: Farb-
probleme und Auflésung machen keinen Spaf.

XBOX

GAMES



Abgezockt

Nach anfénglichen Schwierigkeiten stehen nun
fiir 2005 bereits 89 Games in den Startléchern.
Neben den Gizmondo-Studios entwickeln auch
SCi, Microsoft, BuenaVista, Fathammer und
Ubisoft fleiBig mit. Hier ein paar Beispiele:

Fathammer: Hocky Rage 2005

Bis zu zwei Spieler konnen in diesem rasanten,
actiongeladenen Arcade-Eishockeyspiel mit 16
internationalen Teams entweder Treffer im Tor
ihrer Gegner oder im Gesicht ihrer Rivalen
landen. Zackiges, ultraflissiges Gameplay, kein
Problem dank der Gizmondo-CPU.

Ubisoft: Rayman

Zu Rayman braucht man nicht mehr viel sagen.
Ein absoluter Klassiker und Ubisofts JNR-Held
No. 1. Wer den charmanten Gesellen bereits von
den grofien Konsolen her kennt, wird sich sofort
heimisch fiihlen: Dank des Gizmondo-3D-Be-
schleunigers braucht sich der portable Rayman
vor seinem TV-Kollegen nicht zu verstecken!

SCi: Richard Burns Rally

It burrrrrreens! Ganz besonders beeindruckt hat
uns die Preview-Version zu Richard Burns Rally.
Screenshots konnen die Qualitat und die
Geschwindigkeit dieses farbenprachtigen
Racers kaum wiedergeben. Sagen wir einfach
mal: Seit das Spiel hier ist, geht niemand mehr
ohne Gizmondo aus dem Haus ;).

Funktionalitat.
Mr. Giz bremst sich
selbst aus. Die Kamera
kann mit ihrer schlechten Bild-
qualitdt und der geringen VGA-Aufldsung mit
den riesigen Speichermoglichkeiten einfach
nicht mithalten. Und dafiir zahlt ihr eben auch,
also hétte da mehr drin sein missen.

Weiter geht's: Schaut euch das Gerat einmal an
und denkt ans SMS-Schreiben. Fillt euch was
auf? Yep... ist verflucht schwierig mit den paar
Tasten. Ein virtuelles Keyboard soll es méglich
machen, geht aber mit der Zeit gewaltig auf
den Keks. Und, unserer Meinung nach die
grofte SpaBBbremse: Der Preis. 349 Euro kostet
das Gerat bei seinem Release am 19. Mai, eine
“Smart Ads”-Version, die dreimal tdglich Werbe-
einblendungen erlaubt, ist flir 189 Euro zu
haben. Immerhin sollen weder Spiele noch
sonstige Mediendateien von Werbung unter-
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Smart Adds: Werbung driickt den Preis auf
knappe 200 Euro.

brochen
werden.  Als
dritte Variante soll
ein Value Pack mit
“Smart Ads"-Gizmon-
do, dem Spiel Trailblazer,
Headset, 128 MB SD-Card,
SIM-Karte, “Colors"-Gutschein
und Mitgliedschaft im Club
Gizmondo fiir 289 Euro angeboten
werden. Will man also nicht sofort einen der
krdftigen Alleskénner in der Hosentasche
haben, lohnt es sich wahrscheinlich, ein wenig
zu warten, bis die Preise purzeln. (BK)

kein Problem ;).

Auch Jenson Button zockt das Teil. Bei seinem Gehalt wohl

XBOX GAMES
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Software sells Hardware! Der goldenen Regel des Video-
spielgeschifts wird auch der Gizmondo nicht entkommen.
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Was ist. Higk
uns Spiele

. Allard war der erste, der es offiziell

aussprach. Auf.der .diesjahrigen

Games Developers Conference ver-
kiindete der als Xbox-Mastermind gehandelte
Microsoftler:“Mit der neuen Xbox beginnt'das
Zeitalter des High-Def." Auf diese Worte war-
teten.technikfreundliche Xbox-Spieler auf der
ganzen Welt wie Gldubige jlingst auf die
Papstwahl. Der gemeine Zocker jedoch steht
dieser Aussage erst. einmal etwas allein
gelassen gegentber. Vor allem die-europiische

Vertretung dieser Spezies, denn anders als in
Japan oder den USA hat der Begriff HDTV
hierzulande noch keine allzu grofRe Bedeutung.
Mit der neuen Konsolengeneration aber wer-
den auch europaische Spieler massiv mit High-
Def konfrontiert werden. Nicht zuletzt, da
Microsoft schon alle Publisher fiir die E3 anwies,
samtliche Xbox-Titel der ndchsten Generation
ausschlieBlich auf High-Def fahigen Displays zu
prasentieren. Doch was bedeutet das konkret
fiir den Einzelnen? Was ist High-Def (berhaupt

und, sehr wichtig fir den Geldbeutel: Muss ich
mir einen neuen Fernseher kaufen, um neue
Xbox-Titel spielen zu konnen? Um mit diesen
Fragen aufzurdumen, dafiir sind die nachsten
Zeilen gedacht.

Hoch aufiosend

Der Begriff HDTV . steht schlicht far “High
Definition Television” Das reimt sich nicht nur
klasse, sondern wverspricht auch ein deutlich

Auflésungslehre fiir Profis

Format Auflésung
NTSC/VGA 640 x 480
PAL 768 x 576
XGA 1024 x 768
720p 1280 x 720
1080i 1920 x 1080

Anmerkung

In den USA gebrauchlich.

Standard in Europa.

Auf PCs gebrauchliche Auflésung.
Niedrigstes HDTV-Format.

Derzeit maximale HDTV-Auflésung.

Wer sich nun tber die Buchstaben hinter den beiden HDTV-Formaten wundert, der muss sich zundchst
mit dem Aufbau eines Fernsehbildes beschaftigen. Denn dieses bewegt sich nicht von alleine, sondern ist
lediglich eine Abspielung vieler einzelner Bilder in einem sehr kurzen Zeitraum. Es lasst sich mit einem
Comic vergleichen: Zeichnet ihr auf 24 Blattern eine Figur, die auf jedem Bild ein Stiick einer Bewegung
ausfihrt, konnt ihr so ein Daumenkino schaffen. Theoretisch ist es so méglich die Figur laufen zu lassen,
ohne dass das Auge ein einzelnes Bild wahrnimmt, denn ab 24 Bilder pro Sekunde wird unserem
Sehorgan eine ltickenlose Bewegung vorgegaukelt. Das “p” hinter 720 steht dabei fiir “Progressive Scan’
was bedeutet, dass die Spielkonsole das Display der Glotze mit Vollbildern versorgt. Das “i” hinter den
1080 steht fiir “Interlaced” Im Gegensatz zum “Progressive Scan” wird in diesem Modus der Fernseher nur
mit Halbbildern versorgt. Der zweite Teil des Bildes wird dabei erst im nichsten Bildaufbau dargestellt.
Das ist technisch weniger aufwendig als das Ausgabebild mit Vollbildern zu versorgen, besitzt aber auch
eine weniger gute Qualitat. Im “Progessive Scan”sind Zeilenflimmern und sonstige Stérungen sozusagen
véllig eliminiert. Die qualitativ beste Lésung ware also der 1080p-Modus, der bisher aber nur selten
angewandt wird, da er beispielsweise fiir Fernsehprogramme eine zu hohe Bandbreite fordert.

XBOX GAMES # 15
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HDTV - Warum noch nicht in Europa?

Spotter behaupten, es gabe in allen Teilen der Welt HDTV, auf3er in Europa und Afrika. Ganz Unrecht haben diese Gesellen nicht, denn in Asien und Nordamerika hat sich

das hoch auflésende Format schon durchgesetzt. In Japan begann dessen Siegeszug Mitte der Neunziger Jahre. Als Grund ist hier wohl die Technikverliebtheit der Asiaten
zu nennen. Nachdem viele Programme erst in leicht hoheren Auflésungen und
teils noch analog zu senden begannen, setze sich das Format schnell durch.
Mittlerweile laufen auch erfolgreiche Versuche in Stidkorea und sogar in China. In
den USA wurde HDTV ein Thema, da das analoge NTSC (oft als “Never The Same
Color” veralbert) dem europaischen PAL unterlegen war und auf den traditionell
grofBBen TVs der Amerikaner oftmals sehr bescheiden ausfiel.

Per Gesetz wurden die Sender dazu verpflichtet, einen bestimmten Anteil
des Programms hoch auflésend zu senden und so den TV-Sport verriickten
Amerikanern mit detailgetreuen Football-, Basketball- und Baseball-
Ubertragungen den Mund wéssrig zu machen. Die Rechnung ging auf. HDTV
fahige Gerdte sind in den Staaten schon ab 1000 Dollar erhaltlich. In Europa
gab es Probleme, die hauptsichlich auf Uneinigkeit einzelner Staaten (iber die
Art der Ubertragung und Organisation beruhen. Es gab immer wieder
Bestrebungen, HDTV auch hier zu etablieren, doch die Riickschlage waren
groBer als der Nutzen. Erst 2006 sehen die Optimisten unter den Experten eine
Chance, durch die Ubertragung der FuBballweltmeisterschaft in HDTV einen
groBen Teil der Europaer fiir diese Art des Fernsehens zu begeistern. Doch
problematisch ist auch hier einmal mehr der Preis der Endgeréte, denn im
derzeit knauserigen Europa sind HDTV fahige Gerate meist nur als teure

Flachbildschirme erhaltlich.

4 Fiir viele zu teuer: Plasma- und LCD-Schirme mit HDTV-Unterstiitzung.\

verbessertes Fernsehbild. Méglich wird das
durch eine Verfeinerung des dargestellten
Bildes. Wenn ihr jetzt euren Fernseher anstellt,
ein Spiel spielt oder eine DVD schaut, habt ihr
bedingt durch das in Europa eingesetzte PAL-
Format eine maximale Auflésung von 768 x 576
Bildpunkten. Ein Fernseher, der HDTV tauglich
ist, muss mindestens eine Auflosung von 1280 x
720 Bildpunkten schaffen. Diese Auflésung ist
die niedrigste, die als High-Def gilt. Wenn Allard
nun sagt, alle Xbox-Spiele der nachsten

Die Querelen der Filmindustrie

Eine groBle Gefahr fiir das Scheitern eines europaischen HDTV-Erfolges bedeuten die Querelen der Filmindustrie.
Je ndher die beiden neuen Formate Blu Ray und HD-DVD riicken, desto mehr Panik bekommt man in Hollywood,
der TV-Gucker konnte die qualitativ hochwertige Filmkost aus dem Fernsehen fix analog auf die 20 und mehr GB
fassenden Formate kopieren. Die Reaktion: Sender wie Premiere, die HDTV-Programme ausstrahlen wollen, haben
die Auflagen, die analogen Signale bei bestimmten Sendungen (und das werden jene sein, die die Masse fiir
hoch auflosendes TV begeistern kénnten) abzuschalten. Empfangen wird dann nur tber die digitale
Schnittstellen DVI und HDMI, die wiederum den viel diskutierten Kopierschutz HDCP besitzen. Kopieren ist damit
zurzeit nicht moglich, per analogen YUV hingegen schon. Kunden, die schon ein Gerat mit einzig einem analogen
YUV-Eingang erworben haben, werden zum Sendestart biof einen schwarzen Schirm sehen. Und die neue Xbox?
Die wird vermutlich die Ausgabe des Signals per YUV unterstiitzen, da sie rechtlich nichts mit den Filmstudios zu

tun hat.

Generation sind High-Def, dann meint er damit,
dass sie allesamt eine minimale Auflésung von
eben 1200 x 720 Bildpunkten unterstiitzen.
Einen neuen Fernseher braucht ihr deswegen
nicht, denn die Konsole wird auch die
Auflosung fiir normale PAL-Fernsehgerate
unterstitzen und das Bildsignal dann in der
natigen, niedrigeren Auflosung ausgeben. Euer
Nachteil dabei: [hr seht weniger scharfe Bilder
und weniger Details, als wenn ihr einen High-
Def-Fernseher hattet.

<« Der Hersteller NEC will noch 2005 erste HD DVD-Laufwerke
fiir den PC auf den Markt bringen.

Um aber den vollen Qualitatssprung eines
High-Def-Bildes zu erleben, ist ein Fernsehgeréat
natig, dessen Display eine maximale ‘Auflésung
von 1920 x 1080 Bildpunkten unterstiitzt. Das
ware immerhin eine fiinffach hohere Auflasung
als das gewohnte PAL-Bild. Optisch ist der Unter-
schied enorm, doch erst Gerdte ab einer sicht-
baren Bildschirmdiagonale von 100 cm werden
davon richtig profitieren. Die Zahl der'Gerdte, die
das leisten, ist auf dem aktuellen Markt mehr als
tberschaubar. Wer dennoch welche findet, wird

P Streit um das richtige Format: Phillips scheint
sich fiir das von Sony entwickelte Blu Ray

zu entscheiden.

MR
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Diese ersten Screenshots von Call of Duty 2 zeigen,
dass feinste Details im Sand dargestelit werden.

Hier wird gezeigt, dass Spuren in Sand und feine Son-
nenreflektionen kein Problem mehr sein miissen.

sich beim Preis dieser technischen Wunder-
werke die Augen reiben: Bei Anfangspreisen
von rund 7000 Euro geht’s los.

Die Vorteile der Technik

Wo liegt nun genau der Vorteil dieser Technik?
Vor allem in der Darstellung von feinsten Details.
Selbst Laien werden auf den ersten Blick den
Unterschied zwischen einem HDTV-Bild und
einem PAL-Bild erkennen. Letzteres verschluckt

grofBle Detailunterscheide erkennen.

viele Kleinigkeiten beim Betrachten eines
bewegten Bildes. Ein Bild in einer Auflésung von
1920 x 1080 Bildpunkten ist hingegen unerbitt-
lich. Es macht sozusagen Haare auf einem
schwarzen Anzug sichtbar. Es entsteht ein
regelrechter Live-Charakter des Bildes.

Wer einen PC besitzt, in dem eine
Grafikkarte mit TV-Out steckt, kann selbst ein
Experiment starten, das dieses Beispiel
verdeutlichen soll. Per TV-Out verbindet ihr den
PC mit eurem TV-Gerdt, Stellt die Desktop-

N

| Der Aufmarsch der Orks aus Die Zwei Tiirme. Oben in PAL-DVD, unten in HD-Version. Es lassen sich

auflésung auf einen maximalen Wert und gebt
das Bild nun auf dem TV aus. thr werdet sehen,
wie viele auf dem Desktop sichtbare Details der
Fernseher verschluckt.

Im Hinblick -auf die nachste Xbox wird
mathematisch Begabten auffallen, dass die
genannten HD-Aufldsungen reine 16:9-Formate
sind. Wie nun die ndchste Xbox mit herkdmm-
lichen 4:3-TVs umgehen wird, ist noch etwas
ungewiss. Wir vermuten unschéne schwarze
Rander, wie man sie schon heute beim Abspie-

Schon vor der offiziellen Prasentation der neuen Xbox zeigte EA erste Bilder von Madden NextGen. Dank
einer sehr hohen Auflésung entsteht Photorealismus.
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len von Film-DVDs auf 4:3-Geraten beobachten
kann. Wer das Xbox-Bild dann dem 4:3-Gerat
anpassen will, bekommt ein nach oben
gestrecktes Bild und verliert links und rechts
Bildinformationen, Spadtestens hier raten wir
Spielefans, beim nachsten TV-Kauf ein 16:9-
Gerdt zumindest in Betracht zu ziehen.

Die Konsoleros

Allerdings sollte man im Hinblick auf solche

Monsteraufldsungen auch auf dem Teppich
bleiben. Wer einen aktuellen PC sein Eigen
nennt und gelegentlich Games darauf spielt,
dem wird auffallen, dass ab einer Auflésung
von ca. 1280 x 720 Bildpunkten kaum noch
einzelne Pixel zu erkennen sind. Bei einer
héheren Auflésung von 1920 x 1080 ist fiir das
menschliche Auge schlieBlich das Ende der
Fahnenstange erreicht. Nur noch ' wenige
Videophile werden dabei tiberhaupt Unter-
schiede erkennen kénnen.

v
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HDTV - Was brauche ich
fiir optimalen TV- und
Spielegenuss?

Um beim Kauf vor Verwirrung zu bewahren, hat
sich die europdische Industrievereinigung EICTA
dazu aufgerafft, zukiinftig Displays zu kennzeich-
nen, die in der Lage sind, echtes HDTV darzu-
stellen. Dieses Logo ist auf allen TVs und Beamemn
angebracht, die folgende Kriterien erfiillen:

* Native Mindestauflésung mit 720 Bildzeilen

+ Wiedergabe von HDTV Signalquellen iiber
die Schnittstellen YUV (analog) sowie DVI
oder HDMI (digital, mit HDCP-Kopierschutz)

+ Die HDTV-tauglichen Video-Eingange sind
in der Lage, folgende Signale darzustellen:

» 720p: 1280 x 720 mit 50 Hz und 60 Hz
(progressive)

+ 1080i: 1920 x 1080 mit 50 Hz und 60 Hz
(interlaced)

Diese MaBnahme war noétig, da manche
Hersteller oft mit konkreten Angaben uber die
tatsachliche Auflosung des Displays hinter dem
Berg blieben. Oftmals bekamen Kunden Gerite
angedreht die eine tatsachliche Zeilenauflésung
von gerade mal 480p aufwiesen und somit nicht
mal PAL voll darstellen konnten.

Dieses Logo muss auf dem

Bildausgabegerit ange-

bracht sein. Dann ist es
l’eady zukunftssicher.

Fir uns Konsoleros wird High-Def also eine
merkliche Verbesserung der Bildqualitdt von
Spielen bedeuten, Kombiniert mit'der neusten
Grafiktechnologie werden Treppenbildung,
unschéne Rinder, grobe Grafiken oder eckige
Kopfe der Vergangenheit angehdren - voraus-
gesetzt, die Entwickler haben die Méglichkeit,
diese Vorteile auch wirklich zu nutzen. (BS)




Das Wasser ist mit Environmental Mapping nur so
zugepflastert. Es spiegelt unheimlich aufwindig.

em

er wagt, gewinnt. Einen interna
tional konkurrenzfahigen PC-Ego-
Shooter zu programmieren, erfor-

dert Kénnen. Das Ganze dann noch in Deutsch-
land zu machen, und dazu noch ohne Publisher,
erfordert Mut. Die Jungs von Crytek aus dem
idyllischen Coburg hatten beides. Far Cry avan-
cierte schon vor dem Release zum Geheimtipp.
Nicht zuletzt wegen der atemberaubenden
Grafik. Das blieb auch Ubisoft nicht verborgen
und binnen kurzer Zeit feierte man mit dem Ego-
Shooter um den mirrischen Helden Jack Carver
einen internationalen Erfolg. In Coburg bleibt
man bescheiden und stelit sein Licht gern unter

’ ’
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en Scheffel, doch das mittlerweile ein
80kopfiges Team im kanadischen Montreal an
einer Umsetzung fiir die Xbox arbeitet, sehen die
Crytekler sicher mit Genugtuung.

Neuorientierung

Anfangs war man sowohl bei Ubisoft, als auch
in Spielerkreisen zuversichtlich: Die PC nahe
Struktur der Xbox lasst sicher eine schnelle Por-
tierung des Spiels zu. Ratzfatz auf die Hardware
der Xbox gehackt. Denkste! Die 64 MB Speicher
der Konsole stellten die Francokanadier vor ein
Problem, dessen Losung langer dauern sollte.

Die Soldner haben iiberall auf den Inseln Stellung
bezogen.Es ist an euch, sie auszurduchern.




PREVIEW

Gelungener Mehrspielermodus

Klar, Ubi bietet zunachst mal Standardkost wie Deathmatch und Co,, doch mit dem Predator-Modus beweist man neue Ideen. In diesem Szenario wird ein Spieler mit
mutierten Uberkréften von einem Team menschlicher Soldaten gejagt. Der Einzelkimpfer hat dabei bessere taktische Méglichkeiten und kann so hinterriicks die Verfolger
einzeln ausschalten. Insgesamt werden ab Werk 15 Karten mitgeliefert. Fiir weiteren MehrspielerspaR enthalt das Spiel einen leistungsfahigen Editor, der kinderleicht zu

bedienen ist.Wenn das Spiel im Handel liegt, soll es sogar spezielle Server geben, von denen die popularsten Karten auf die Xbox-Festplatte gezogen werden sollen.

So leicht soll’s gehen: Nur

Die riesigen AuBenareale des Spiels wollten
partout nicht auf den fiir PC-Verhéaltnisse
winzigen Speicher passen. Also musste das
Spiel zerlegt werden und wo die fleiBigen
Programmierer schon dabei waren, spendierten
sie dem Titel noch den Beinamen “Instincts”
Grundlos passierte das nicht, denn Far Cry fir
die Xbox wird tatsachlich viel Neues beinhalten.
Das Setting wurde von der PC-Fassung tber-
nommen, die Storyentwicklung und das
Gameplay hingegen leicht modifiziert.

Der Beginn des Abenteuers gestaltet sich
inhaltsgleich der PC-Vorlage. Die Fotojournalistin
Valerie Cortez heuert beim Titelhelden Jack
Carver an, damit dieser die junge Frau durch die
Idylle einer mikronesischen Inselkette schippert.
Was die Dame dort wirklich sucht, ahnt Carver
nicht. Erst als dessen Boot von einer schwer
bewaffneten Séldnertruppe zerlegt wird,
dammert ihm der ganze Schlamassel. Mit letzter
Kraft schwimmt Jack ans Ufer einer Insel und
landet dabei auf dem Eiland des Dr. Krieger, der

Man sollte auf Patrouille keine unaufmerksamen Schwitzchen halten.
Carver istin der Nihe.

sollen notig sein, um neuen Mehrspielerfreunden entgegenzutreten.

sich als so etwas wie die Kopie von Wells' Dr.
Moreau sieht. Anders als in der PC-Version, in der
Jack erst Menschen bekampft und dann Monster,
wird der Held recht frith im Spiel selbst von
Kriegers Mutanten infiziert und erhalt dadurch
Ubernatirliche Fahigkeiten. Von nun an hat der
Spieler die Wahl, ob er als mutierter Wiiterich
oder Mensch seine Gegnerschaft aufs Korn
nehmen will. Wie im jiingst erschienenen Area 51
haben beide Versionen Vor- und Nachteile. Ein
mutierter Carver maht mit seinen Tatzen ganze
Gegnerhorden nieder oder sieht durch einen
speziellen Blick interaktive Objekte, die sich
farblich abheben. Der menschliche Carver kann
weit entfernte Ziele genlisslich mit dem
Scharfschitzengewehr anvisieren.

Als unantastbares Spielelement hat man bei
Ubisoft die Levelfreiheit angesehen. Wir sagen
“gut so’ denn so durft ihr euch in der Xbox-
Version alternative Pfade wahlen und euch
entscheiden, ob ihr ein S6ldner-Camp von links
oder doch besser von rechts angreift. Die

nicht freundlich!

Die Fahrzeuge

Im Spiel werdet ihr einige Fahrzeuge
vorfinden, die ihr natiirlich auch benutzen
konnt. Sowohl im Einzel- als auch im
Mehrspielermodus werden die Vehikel aber
aus der Ego-Perspektive gesteuert. Dabei
kénnt ihr simultan steuern und schieBen.
Hakeliges Gewackel wie bei Halo oder Pariah
bleibt euch damit erspart.

), ¥
_{"’0.

Der Traum eines jeden Urlaubers: Mit einem
Jetski iiber die wogenden Wellen reiten.

Vorsicht vor den Helikoptern. Die suchen nach euch und reagieren gar
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lieber Sonnendl und Badehose mitnehmen.

Das PC-Vorbild

Mit Far Cry hat Crytek ein wirklich beein-
druckendes Spiel geschaffen. Nicht zuletzt die
Cry-Engine lie selbst bekannte amerikanische
Designer dem jungen deutschen Team Respekt
zollen. In Deutschland kam das Spiel auch
auBerhalb der Spieleszene ins Gerede, als be-
kannt wurde, dass die abgeschossenen Gegner
dank des “Rag Doll-Systems” realistisch durch die
Gegend geworfen werden konnen. Um einer
Indizierung vorzubeugen, kam Far Cry hierzu-
lande entscharft in die Laden. In Coburg be-
schaftigt man bei Crytek mittlerweile mehr als
50 Mitarbeiter aus 16 Nationen. Leider ist derzeit
kein neues Spiel geplant. Zumindest offiziell,
denn ein Team mit einem solchen Potential wird
Ubisoft sicher schon pappeln.

PC ovo-rom J

tatt Knarre und Messer méchte man manchmal

7
1
Sl
Kaum zu glauben, dass in dieser Idylle unglaub-
liche Experimente durchgefiihrt werden.

ein Séldnercamp.

Luftansicht einer MP-Karte. Die beiden Lager mit
ihren Briicken sind ideal fiir Capture the Flag.

groflen Areale sind auf der Xbox zerkleinert
worden, doch durch eine spezielle Technik soll
der Ubergang kaum zu bemerken sein.

Clevere Inselaffen

Richtig unterhaltsam sind die Methoden, mit
denen Jack Widersacher erledigen kann, ohne
nur einen Schuss abzugeben. So kann er
beispielsweise auf einer Anhdhe Baumstamme
lostreten, die dann die Meute einfach platt
walzen.Wer's noch fieser braucht, legt Claymore-
Minen. Im Gegensatz zu anderen Spielen mit
diesen kleinen Gimmicks, spannt der Held hier
noch selbst die Drahte. Da macht die Sichtung
des explosiven Resultats doppelt so viel Spaf3!
Weitere, sinnvolle Neuerungen der Xbox-

Version sind eine automatische Zielerfassung
und eine Autoheilfunktion. Die sind auch
dringend nétig, denn die Kl von Kriegers Hand-
langern ist richtig clever. Damit verbunden ist
eine Aktion, die man so auf noch keiner Konsole
gesehen hat.Wenn etwa einige Granaten in der
Gegend herumliegen, kann es passieren, dass
Feinde euch diese vor der Nase wegschnappen.
Wo die dann landen, diirfte klar sein.

Optisch wird Far Cry Instincts ganz klar der
kommende Uberflieger auf der Xbox. Die tippige
Vegetation der Insel, der strahlend blaue Himmel
und das wundervoll animierte Wasser konnten
aus einem Reisekatalog stammen, wére da nicht
die erbarmungslose Action, die das Paradiesische
stort. Buchbar wird die Reise tibrigens frithestens
ab September 2005. (BS)
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Mit dem Butterfly in den Handen schleicht ihr durch
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Onco your mission here is lote procoed
onward to Iall Reolchstag hli ding.

Die Briefings sind ebenfalls im “Feldeinsatz”
Stil gehalten.

Bomberstaffeln, FLAK und Luftminen: Berlins
letzte Tage brechen an.

Wenn zwei sich streiten, freut sich der Dritte.
Und erschieft die beiden anderen.

ie Rauch geschwéngerte Luft vibriert

unter dem Einschlag von schweren

160mm Artilleriegeschossen. Nur ab
und zu hebt sich der dicke, faserige Vorhang aus
Pulverdampf um den Blick auf einen rum-
pelnden, russischen Nachschubkonvoi freizu-
geben. Vorsichtig kriimmt ihr den Finger um den
Abzug und sucht nach einem lohnenswerten
Ziel. Dal Jemand hat vor dem Typen an der Spitze
des Konvois salutiert. Boser Fehler. ..
Der Offizier fallt, in die Schulter getroffen, zu
Boden. Panik bricht aus, Soldaten versuchen,

Wange zertriimmert, in der Schulter stecken ge-
blieben: Solche Wunden sind Gift fiir die
feindliche Moral.

ihrem Vorgesetzten zu helfen und sinken kurz
darauf selbst neben ihm in den Staub. Als die
gegnerischen Truppen eure Position erreichen,
befindet ihr euch langst ganz woanders. Und
sucht nach einem lohnenden Ziel...

Argusauge

Oh, Innovation, oh mutiges Konzept: Ein Spiel,
welches im zweiten Weltkrieg spielt! Das hatten
wir ja noch nie! Neu ist lediglich die Wahl von Ort
und Zeitpunkt: Anstatt an der Front Panzer in die

Wenn ihr euer Messer ziicken miisst, habt ihr
eigentlich schon verloren.

Luft zu jagen oder irgendwelche ominosen
Feldlager im Schleichgang zu sabotieren, befin-
det ihr euch in Berlin. Und zwar gegen Kriegs-
ende. Der Russe kampft sich immer weiter in
Richtung Flihrerbunker vor die letzten deutschen
Truppen kampfen mit dem Mut der Verzweiflung
und ihr seid als amerikanischer Scharfschiitze
mitten drin. Moment. Ein Amerikaner? Was macht
der denn da und dazu noch so alleine? Damit ihr
nicht gleich beim ersten Feindkontakt Gber den
Jordan geht, hat_euch das Yankee-Oberkom-
mando glticklicherweise mit einer deutschen

Da ihr eine deutsche Uniform tragt, ldsst
euch die Wehrmacht in Ruhe.




Die verwischten Zeitlupenaufnahmen zeigen besonders schén die Panik eurer Opfer.

Uniform ausgestattet. Kleinere Scharmiitzel zwi-
schen den Krauts und dem Ivan sind so relativ
leicht zu Uberstehen; niemand achtet auf den
einzelnen Soldaten, der irgendwo im Hinter-
grund in einer Hauserzeile verschwindet.

Das Spiel gestaltet sich auf dem niedrigsten
der drei Schwierigkeitsgrade noch relativ einfach.
Jeder eurer Schusse trifft, euer Fadenkreuz
verwackelt nicht und ihr habt die Kondition eines
Ubermenschen. Einen Grad weiter wird die Sache
schon etwas kniffliger: Gravitation und Windge-
schwindigkeit missen in eure Schisse mit
einberechnet und eure Knarre dementsprechend
umgestellt werden. Auf dem héchsten Schwierig-
keitsgrad werden auch noch Atmung, Herzschlag
und Position miteinbezogen. Fiir extrem schwie-
rige Schisse kénnt ihr dann auch die “Technik
der leeren Lunge”anwenden.

Solitet ihr doch einmal daneben schiefen,
bemerkt ihr rasch, dass eure Gegner an ihrem

Der deutsche Widerstand ist nicht sehr
zahlreich, dafiir aber sehr entschlossen.

virtuellen Leben hangen. Bei drei Durchgéngen
haben sich unsere Gegner jedes Mal anders
verhalten. Beispiel: Ihr schieBt einen Soldaten
nieder und schaut, wie sich eure Feinde
verhalten. Beim ersten Mal schwédrmen die
Jungs augenblicklich zur Seite aus und
versuchen euch einzukreisen. Beim zweiten Mal
nimmt euch ein Soldat mit einer Maschi-
nenpistole unter Deckungsfeuer und ermég-
licht so seinen Kollegen, ihren verwundeten
Freund in Sicherheit zu bringen. Beim dritten
Mal fangt einer der Typen an auszuflippen und
ballert einfach drauf los. Panik breitet sich aus
und ihr habt leichtes Spiel. Generell gibt es nur
wenig gescriptete Sequenzen; eure Feinde
“streunen” eher durch die Stra3en der Stadt, als
dass sie statisch an einem Punkt darauf warten,
eine Kugel zwischen die arischen Augenbrauen
zu bekommen.

Sightseeing

Apropos Stadt: Berlin wird hier tatsachlich so
wiedergegeben, wie es damals wohl ausge-
sehen haben muss. Alte Fotos, Augenzeugen-

PREVIEW

“Achtung, Herr Leutnant!”

Eines der markigsten Features ist die
Maglichkeit, sich ein paar handverlesene Opfer
rauszusuchen, die dann fur besonders viel
Aufregung unter euren Feinden sorgen. Immer
wieder beliebt: Schauen, wer vergessen hat,
seine Offiziersstreifen abzunehmen. Manchmal
vergessen Soldaten auch ihre Ausbildung und
salutieren vor den ungliicklichen Offiziers-
graden, die damit leichte Beute fiir euch sind.
Wer ganz fies sein will, macht folgendes: Soldat
anschieBen, in die Mitte eines grofRen, offenen
Feldes schleppen und seine Kumpel zersieben,
wahrend sie versuchen ihm zu helfen. *Harhar!*

=
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Diese arme Sau ist noch nicht tot. Im Ge-
genteil, sie schreit noch schén um Hilfe ...

«..die wir natiirlich nicht gewéhren. Kein
Feind wird sich mehr auf diesen Platz trauen.

berichte und Filme haben den Jungs von
Rebellion das nétige Material geliefert um euch
eine glaubhafte Kriegsende-Stimmung zu
vermitteln: Alles wirkt irgendwie gebraucht und
staubig, ihr konnt eure Opfer durchsuchen, eure
Schiisse durch das Donnern von Artillerie-
beschuss tarnen und Kérper an andere Orte
schleifen. Potential ist da. Hoffen wir, dass
daraus auch ein feines Spiel gebastelt wird! (CS)

Juni/duli 2005




Auf dem PC bereits eingeschlagen wie eine Bombe,

nun steht die Xbox unter Feuer!

ventuell werdet ihr euch noch
E erinnern, falls ihr auch im PC-Bereich

gerne mal einen gepflegten Frag
hinlegt: Vor beinahe drei Jahren ging America’s
Army durch die Gaming-News: Ein Online-
Shooter mit Schwerpunkt taktisches Gameplay,
entwickelt von den Streitkriften der USA und in
den Vereinigten Staaten tatsachlich als
Rekrutierungswerkzeug  flir  interessierte
Jungamerikaner eingesetzt. Das Ganze dann

T T L
a1

2

Wildes Geballere sucht man vergebens: America’s
Army setzt auf das Uberleben aller Teammitglieder.

Stealth.Vor allem im Multiplayer ein entschei-
dender Faktor.

auch noch kostenlos fur alle Gamer. Wooboy!
Nun bastelt Ubisoft zusammen mit Secret Level
an einer Konsolenumsetzung. Neben dem
Pflicht-Onlinemodus gibt es diesmal auch
Frischfleisch flir Einzelspieler. In 35 Missionen
konnt ihr auf technisch hochstem, ja beinahe
schon echtem Simulationsniveau euren jungen
Private zu hochsten Kommandanten-Ehren
fiihren! Wer die PC-Gefechte mochte, wird sich
hier sofort wohl fiihlen.

Feuer-Team

Doch nicht nur fiir einsame Walfe bietet America’s
Army Spaf am Controller. Der Online-Multiplayer-
Medus hat uns, das geben wir offen zu, schon fast
siichtig gemacht. Zunachst mal muisst ihr euch flir
euren Kampfeinsatz im Xbox Live-Territorium ei-
nen eigenen Charakter erstellen. Euer Offline-Sol-
dat hat hierauf keinen Einfluss, der Internet-Recke
muss komplett neu gestaltet werden. Eine gute

Wenn die Deckung nicht reicht, kénnt ihr euch
mit Erfahrungspunkten zum Sani ausbilden.




Fiir Scharfschiitzengewehre gilt es zunéchst, das
Sniper-Training zu absolvieren.

Entscheidung, denn die Multiplayer-Version
prasentiert sich als enorm gut ausgebauter Taktik-
Shooter mit Schwerpunkt auf prazise durchge-
plantem Teamplay. Genau wie auch im Solospiel,
beginnt eure Karriere hier als 08/15-Frischling, der
gerade mal weif, wo bei seinem Feldgewehr das
gefahrliche Ende sitzt. Doch mit jedem Sieg, den
ihr in dem guten Dutzend an enorm intelligent
gestalteten Levels einfahrt, erhaltet ihr mehr Aus-
bildungspunkte. Diese lassen sich einsetzen, um
neue Soldatentypen freizuschalten. Brandgefahrli-
che Sniper, Scouts, die Gegner und deren Stellun-
gen auf der taktischen Karte markieren oder z.B.
auch Fireteam-Sergeants, die per Funk ein Gebiet
zum Artilleriebeschuss freigeben kénnen. Klare
Sache: Fans von gepflegten, abwechslungsreichen
Strategie-Shootern auf hohem Niveau diirfen
schon mal den Tarnanzug ausmotten! (BK)

In den ersten Missionen miisst ihr bei der Feuer-
schutztruppe euren Wert unter Beweis stellen.

Auch Veteranen vom PC-Gefilde bietet die Xbox-
Variante etliche neue Herausforderungen.

Links, zwo, drei, vier!

Maul zu und aufgemerkt! Anbei aus aktuellem Anlass ein kurzer Uberblick quer durch die Struktur der US-
Streitkrdfte. Als da waren:

United States Army:

Das Heer. 1775 im Zuge der amerikanischen Unabhangigkeitskriege gegriindet, besteht die reine
Landkampftruppe aus dem aktiven Heer, den Reservisten sowie der Nationalgarde. Seit dem ersten
Weltkrieg war die US-Army bei jedem einzelnen Krieg mit US-Beteiligung dabei. Ubrigens: Der
europaische Hauptstiitzpunkt der US-Army befindet sich in Heidelberg.

United States Air Force:

Mit 375.000 Soldaten und knapp (iber 4.200 Flugzeugen ausgeriistet, stellt die US-Air Force die
Luftstreitkrafte der vereinigten Staaten. Offiziell gegriindet wurde die Mannschaft am 01.08.1907, kurz
darauf investierte man erste Forschungen in Kampfflieger. Zuvor bestand die US-Air Force namlich
lediglich aus einem knappen Dutzend Fesselballons... jeder fangt halt mal bescheiden an.

United States Navy:

Die allgemeinen Marinestreitkrafte. 600.000 Mann verteilen sich auf etwa 300 Schiffe, die mit Abstand
durchschlagskraftigste Seemacht weltweit. Basierend auf der Continental Navy von 1775 kam die US-Navy
erst 1797 so richtig in die Gange, als die ersten drei Fregatten der US-Geschichte in den amerikanischen
Dienst gestellt wurden: Die USS United States, die USS Constitution und die USS Constellation.

United States Marine Corps:

Offiziell den Marine-Streitkraften untergeordnet, tatsachlich aber als eigenstindige Kampftruppe
inklusive Land- und Luftkriegsmaschinerie unterwegs, gelten die Marines als die Elite der US-Streitkrafte.
Eigentlich etwa 180.000 Mann stark machen vor allem die sieben Marine Expeditionary Units mit ihren
jeweils 2.200 Mann von sich reden. Sie sind die schnellen Einsatztruppen der Marines, die speziell zu
Kampfen in Krisengebieten gedacht sind.

United States Coast Guard:

Die Kustenwache der USA. Eigentlich dem Transportministerium unterstellt und fiir Zoll, Schmuggler- und
Piratenbekdampfung sowie Seerettung zustandig, hat die US-Kiistenwache allerdings auch in den beiden
Weltkriegen, dem Koreakrieg sowie dem Vietnamkrieg mitgekampft.

Juni/duli 2005
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P W
Zugegeben, die menschlichen Modelle im Spiel
brauchen noch einen Feinschliff.
n )
100 (i =S

Stampft das Mords-Alien auf dem Boden auf,
fliegt Wasser aus den Pfiitzen durch die Luft.

Die Menschheit als Messias des
Universums — das passt E.T. gar nicht!

ir befinden uns irgendwo in einer
W weit entfernten Zukunft. Das
Universum brodelt gewaltig. Kein

Wunder. Etliche auBerirdische Spezies wissen
mittlerweile voneinander. Und obwohl eigentlich
Lichtjahre zwischen den einzelnen Rassen liegen,
traut man sich gegenseitig nicht tiber den Weg.
Doch noch gehen sich die Aliens nicht
gegenseitig an die Gurgel. Der Grund: Eine uralte
Prophezeiung. Sie spricht davon, dass ein
legendédres Volk das Universum und seine
Einwohner einen und zu Weisheit und Frieden
ftihren soll. Menschen, so heilen die mysteriésen
Mitglieder dieser geheimnisvollen Rasse von

Advent ist von Anfang an als Dreiteiler
geplant, Rising ist der erste Teil.

Befreiern und Gliicksboten. Und natrlich ist das
intergalaktische Geschrei groB, als dann diese
legenddre Spezies tatsachlich entdeckt wird!
Doch was soll man nun mit ihnen anfangen?

Tick, tick, tick tick...

Dumm auch, dass die Menschen von all ihrem
Legendentum selbst nichts wissen. Insofern
guckt der gemeine Homo Sapiens recht damlich
aus der Wasche, als urplotzlich die halbe
Raumkreuzer-Armada jedes zweiten Alienvolkes
vor dem blauen Planeten einen Parkstop einlegt
und E.T.und Co. gepflegt “Hallo” sagen. Immerhin

Nix fiir Sissis. Die Streitkrifte der Sucher
gehdren zur absoluten Alien-Kampfelite.

XBOX GAMES # 15



Telekinetische Kréfte ermbglichen Gideon spektakulire Kampfmandver!

wird den Erdlingen nun klar, warum in der letzten
Zeit ihre Deep Space-Kolonien immer haufiger
das Ziel von mysteriosen Angriffen wurden.
Offenbar handelt es sich bei diesen Vernich-
tungsfeldziigen um Angriffe der “Sucher’ einer
intergalaktischen Sekte von Aliens, die in den
Prophezeiungen tber die Ankunft der Mensch-
heit das Ende ihres gewohnten Lebens sieht. Fiir
sie ist klar: Der Homo Sapiens gehort ausgerottet!
Ihr seht schon, die Storyline aus der Feder des
bertihmten SciFi-Autors Orson Scott Card steht
im Zentrum des Spiels. Sie soll euch so intensiv
das Gefuhl geben, der Held in einem seiner
Romane zu sein, dass ein Spiel alleine dazu gar
nicht ausreicht. Das Advent-Opus ist bereits jetzt
als Trilogie geplant.

Verwirrter Held

inem Menschen allerdings bleibt die allgemei-

Alle Waffen und alle Telekinesekrifte iiber
einen erlernbaren sekundiren Feuermodus.

ne Verwirrung erspart. Gideon Wyeth, seines
Zeichens Kampfflieger bei den Erdstreitkraften,
kommen diese seltsamen Geschehnisse be-
kannt vor. Um seine Verwirrung perfekt zu
machen erkennt der junge Pilot auBerdem,
dass seltsame Kréfte in ihm erwachen. Sein
Korper wird immer kraftiger und beweglicher.
Die Zeit um ihn herum scheint sich zu
verlangsamen, wenn er es sich wiinscht. Feste,
massive Gegenstande beginnen zu vibrieren,
wenn er sich nur auf sie konzentriert. Immer
mehr wird Gideon klar, dass nur er die
Menschheit vor ihrer Ausrottung in einem
gigantischen Krieg der Alienstreitkrafte be-
wahren kann.

Und hier beginnt die Action! Freilich ist
Gideon alles andere als wehrlos. Ein gewaltiges
Arsenal von der Strahlenpistole bis hin zum
schweren Raketenwerfer steht euch ebenso zur
Verfligung wie die langsam erwachenden
Telekinesekrifte des jungen Piloten. Alle
Fahigkeiten Gideons erhéhen sich mit seiner
Erfahrung. Benutzt ihr z.B. den Raketenwerfer
héufig, wird der Held des Spiels bald einen
alternativen Feuermodus fiir die hochexplosive

PREVIEW

Der Autor:
Orson Scott Card

Fir einen storyintensiven Dreiteiler wie die
Advent-Trilogie braucht man naturlich einen sehr
fahigen Drehbuchschreiber. Publisher Majesco
fand den im Schriftsteller Orson Scott Card. Der
US-Amerikaner ist nicht nur ein bekannter SciFi-
Autor mit mehreren Dutzend verdffentlichten
Biichern, sondern auch noch als Literaturpro-
fessor an der Southern Virginia University unter-
wegs. Auch in unseren Breitengraden wurden
die Werke von Orson Scott Card veréffentlicht.
Unter anderem kénnt ihr euch in“Ender’s Game”
oder in seinem neusten Buch “Enders Schatten]
das Anfang Februar erschienen ist, selbst vom
Stil des Autos tiberzeugen.

ENDERS
SCHATTEN

Der New York‘l“l; _e,s—l ostseller

Noch frisch beim Biicherdealer: Enders
Schatten. Das Buch soll sogar verfilmt
werden.

Waffe entdecken kénnen. Auch seine
halbmagischen Talente werden durch haufige
Anwendung immer machtiger und kosten ihn
weniger Konzentration. Gegen Ende des Spiels
ist Gideon mit Kraften ausgestattet, die einen
halben Planeten zum Beben bringen kénnten!
Doch das ist auch nétig, denn... die Sucher
haben ein neues Angriffsziel gefunden: Gideon
selbst... wir sind echt gespannt! (BK)
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n alle, die schon einmal Need for
Speed: Underground 2 oder Street Ra-
cing Syndicate gespielt haben: Hattet

ihr nicht auch ab und an Lust, eurem Gegnern zu
zeigen, was ihr von den pausenlosen Uberholma-
novern haltet? Hattet ihr nicht auch manchmal
den Drang, eure hoffnungslos unterlegenen Geg-
ner mit einer saftigen Explosion von der Piste zu
pusten? Wenn die NuMetal oder HipHop Mucke
aus den Lautsprechern donnert, die Action fett
und das Adrenalin am Toben ist, dann wiinscht
man sich nichts sehnlicher als eine groB3kalibrige
Waffe und ein wenig hirnlose Action. Freunde der
explosiven Unterhaltung: Wir wurden erhort!

BANG-BOOM-BANG

Im Grunde habt ihr hier die Hardcore-Version di-
verser Streetracer vor euch liegen. Eure Karre wird
immer noch bis zur Kimme mit technischem
Klimbim und Neonlichtern aufgemotzt, be-
kommt aber dazu noch eine ganz spezielle Neu-
erung verpasst: Ein schieBwltiger Homie hat es
sich auf eurem Beifahrersitz bequem gemacht
und sorgt nun dafiir, dass euch auf den Stadt-
kursen und auf den Highways nicht langweilig
wird. Im Gegenteil: Jedes der teilnehmenden
Fahrzeuge verfiigt Giber einen “Gunner’ der
wadhrend der Rennen mit dem rechten C-Stick
gesteuert wird. Driickt einfach in eine irgendeine
Richtung und euer Beifahrer ballert los. Den
Wagen bedient ihr mit dem linken C-Stick, was
sich in der Praxis erstaunlich gut macht. Im
Zweispieler-Modus (ibernimmt ein Spieler den
Fahrer,der andere den Gunner.Klasse Idee!
Wiéhrend der Rennen durft ihr diverse Pick
Ups aufnehmen, die euch im Regelfall eine neue
Waffe verschaffen. Wer sich also mit seinen zwei
Pistolen etwas veralbert vorkommt, fahrt einfach
Uber ein Sturmgewehr und driickt fortan den
Abzug durch. Sehr fein sind auch die Nahkampf-
waffen geraten: Es gibt Weniges, das so befrie-
digend ist, wie ein Auto in voller Fahrt mit einem
Baseballschldger zu demolieren. Interessant wird
sein, wie gut sich die komplexe Story (aufstre-
bender Jungverbrecher im Karrieredickicht) in
das viel versprechende Gameplay integriert. (CS)

Was interessiert uns der Brand im Hintergrund?
Wir wollen ballern und brettern.

Ride or Die

Nitro im Tank kann Autos auch sprengen!

Wieso Richtung? Zielgerade? Egal! Will ballern! *BOOM!* Da hat es wohl jemanden gerissen.
Muss zersieben! Einer weniger!

Auch die noblen Vororte werden nicht von den rasenden Berserkern verschont. Da hilft auch kein
Leben in der “Gated Community”
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“Mehr als ein Grafikblender: "Mit frischen Ideen und harter "Angesichts neuer Kampf-
Gnadenlose Arena-Action mit Action greift Unreal Championship 2 manover und einer ver-

¢z coolen Waffen und innovativen nach der Multiplayer-Krone. besserten Grafik wird allen
Nahkampf-Moves." Xbox Zone 04/2005 Shooter-Fans das Herz aufgehen."
ég Maniac 04/2005 ‘ Das offizielle

é Xbox-Magazin 08/2004

5

i
om Microsoft. Vertrieb durch Midway Games Gm

dior other countrios and are used under |

u &zm} IIL*"

Nahkampf unter Einsatz ~  Volle Bewegungskontrolle in Schnelle Action mit durch-
von Hieb- und Stichwaffen! der 3rd Person Perspektive. schlagender Wirkung!

/

Die packende Szenerie von UC2 fordert Ihr ganzes Kannen! Erleben Sie die explosive
Schnelligkeit eines First Person Shooters gepaart mit hochgefahrlichen Nahkampf-
aktionen. Ein bestens bestiicktes Waffenarsenal steht zu lhrer Verfiigung.'

Wihlen Sie die Waffen je nachdem, ob Sie sich auf Distanz duellieren oder
aus einem Handgemenge als Sieger hervorgehen miissen!

X LIVE '
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VA e LIsrDR O

-




HALF-LIFE 2

ntgegen allen Erwartungen soll Half-Life
E 2 wohl doch noch fiir die jetzige Xbox

kommen. Gabe Newell von Valve hat derweil

ein paar Infos durchsickern lassen: Im Vergleich
zur PC-Version wurde das Beleuchtungsmodel
Uberarbeitet, um die Xbox-Fassung realistischer
aussehen zu lassen. Die Steuerung wurde fiir
das Joypad optimiert und mit einer Zielauto-

matik ausgestattet. Probleme gibt es noch mit
der Steuerung der Fahrzeuge, daran wird noch
gewerkelt. Dank neuartiger Streaming-Technik
wird es an denselben Stellen Ladepausen
geben wie am PC. Neben der geringeren
Auflésung muss man bei der Texturqualitat
EinbuBen in Kauf nehmen: Die PC-Version
braucht schon mindestens 512 MB, da kommen

BURNOUT: Revenge

irklich Gberraschend ist es ja nicht,
W dass Burnout 3: Takedown einen Nach-
folger bekommt. Allerdings soll der vierte Teil
eine etwas andere Richtung einschlagen. Zu-
nachst einmal optisch: Wo Takedown ein kun-
terbunter Arcade-Racer war, soll Revenge mit

weniger grellen Farben einen realistischeren
Look bekommen. Zu diesem Zweck reist das

Team von Criterion zu den jeweiligen Wunsch-
Locations und macht Fotos vor Ort, um die
Strecken authentisch nachzubilden. Die Rennen
finden in acht Stadten in Europa, USA und Asien
statt, bislang sind Rom, Detroit, Hong Kong und
Tokio bestatigt. Der Action-Anteil soll noch
groBer werden: Das Team will mehr Explosio-
nen, mehr Spriinge, mehr Verkehr, mehr

die 64 MB der Xbox natlrlich nicht mit. Die
Half-Life 2-Engine wird auf der Xbox von
anderen Entwicklern lizenzieret und in ihren
eigenen Spielen verwendet werden kénnen. Ein
Mehrspieler-Modus via Xbox Live steht nicht
auf dem Plan, Download-Inhalte (neue Level
0.d.) sind zwar theoretisch maglich, aber noch
unbestitigt. (SRO)

aggressives Fahren, mehr Kédmpfe. Die Strecken
werden enger konstruiert und mit mehr
Hindernissen ausgestattet, damit die Gefahr
eines Crashs grofler wird. Chefdesigner Alex
Ward vergleicht die Entwicklung von Burnout
mit den Star Wars-Filmen:"Wenn Burnout 3 'Das
Imperium schlagt zuriick’ war, dann ist Burnout
4'Die Ruickkehr der Jedi-Ritter’” (SRG)

SHADOW THE HEDGEHOG

onic darf pausieren, jetzt kriegt sein
S Gegenspieler Shadow mal ein eigenes
Spiel. Und der haut auch gleich mit 30 Waffen
maéchtig auf den Putz, von Plasmagewehren bis
zu Laserschwertern. Unbewaffnet setzt sich
Shadow durch die tblichen Faustschldge oder
Sprungattacken zur Wehr. Ansonsten geht es
natirlich wieder mit Uberschallgeschwindigkeit

durch achterbahnartige Levelkonstruktionen mit
Loopings, Korkenziehern und noch mehr abge-
fahrenem Zeug. StoryméaRig wird wohl ein biss-
chen Licht in den mysteriosen Charakter ge-
bracht: Shadow tauchte ja erstmals 2001 in Sonic
Advventure 2 (Dreamcast) auf und zeigte schon
Ansdtze, dass er nicht unbedingt ein Bosewicht
aus vollem Herzen ist. Im kommenden Spiel

kénnt ihr sowohl als Fiesling als auch als Held
agieren, dementsprechende Handlungsstrénge
spielen und verschiedene Spielenden erreichen.
Eure Entscheidungen wirken sich nicht nur auf
den Handlungsverlauf aus, sondern auch auf eure
Kampftechniken und Gegner. Da spielt wieder
dieses “Chose your Destiny"-Ding mit, das ja grad
in mehreren Spielen durchgezogen wird.  (SRO)

’“/'-
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CONFLICT: Global Terror

ach Desert Storm und Vietnam ist nun

die ganze Welt dran. Der Gegner ist
allerdings nicht, wie man vielleicht erwarten
kénnte, eine Gruppe religidser Fundamenta-
listen, sondern mal wieder “Zee Germans” - ein
Haufen Neo-Nazis mit Drang zur Welt-
herrschaft. Der Vorteil ist, dass der Terror eben
auf der ganzen Welt bekdmpft wird und nicht

nur an einem Schauplatz (wie eben Wiste oder
Dschungel). In diesem Zusammenhang wurde
die Grafikengine von Grund auf neu pro-
grammiert, wodurch das Spiel nun deutlich
besser aussieht (wobei der grafische Fortschritt
auf der Xbox jetzt nicht so drastisch ist wie auf
der PS2). Den Gegnern wird eine gréBere
Portion Intelligenz spendiert, den eigenen

S50 CENT: Bulletproof

Is Rapper bendtigt man ein entspre-
A chendes Image. G-Unit-Macker 50 Cent
scheint dabei die Weiterentwicklung des
erschossenen Tupac zu sein, denn Curtis
Jackson (wie 50 Cent mit birgerlichem Namen
heiBt) wurde etliche Male angeschossen, hat
aber alles wie durch ein Wunder tberlebt. Na,
der wirde sich in Filmen wie Snatch zwischen

SCARFACE

U nd noch ein Gangsterspiel mochte auf
den GTA-Zug aufspringen. Diesmal dient

die gleichnamige und schonungslose Filmvor-
lage mit Al Palcino in der Hauptrolle als Inspi-
ration, Das Drehbuch schreibt tbrigens David
McKenna, der schon fur Werke wie American
History X verantwortlich war. Im Spiel streift ihr
euch den Nadelstreifenanzug von Tony Montana

“Bullet Tooth Tony” (fangt Kugeln mit den
Zihnen auf) und “Boris, die wandelnde Ziel-

scheibe” (weil alle Kugeln am ihm vorbeirau-
schen) sicher auch gut machen. Seine enorme
Popularitat beschert ihm nun auch ein Video-
spiel. Bulletproof soll eine Fantasieversion von
Jacksons Leben sein. Im Spiel wird er nicht
gerade zimperlich in New Yorks Unterwelt

liber und seit fortan einer der durchtriebensten
und erfolgreichsten Gauner Hollywoods. Als
einfacher Laufbursche und Kleindealer ange-
fangen, steigt ihr die kriminelle Karriereleiter
empor und werdet irgendwann selbst ein
machtiger Drogen-Mogul. Das Spiel bringt euch
noch an Orte wie Miami, die Florida Keys und die
Bahamas. Montana muss dort Informationen

Mannen mehr Bewegungsfreiheit. Die Steue-
rung wird durch erganzende Bildschirman-
zeigen etwas fir Einsteiger vereinfacht, Fort-
geschrittene kénnen diese Anzeigen deakti-
vieren. Und die gute Nachricht fiir alle Online-
Freunde: Conflict: Global Terror wird sowohl auf
Xbox als auch auf PS2 online spielbar sein.
Details folgen spater. (SRO)

aufrdumen. Friher zwar selbst Drogendealer
gewesen, will der Rapper nun einen guten Typ
mit bedrohlicher Miene abgeben. Auf der E3
soll das Spiel erstmals offentlich gezeigt
werden. Wir prophezeien schon jetzt einen
enormen Erfolg. Die Zielgruppe ist fiir dieses
Spiel mit seinem beliebten Werbetrager
geradezu ideal. (BS)

sammeln, Geschéfte abwickeln, Konterbande
schmuggeln und feindlichen Familien sowie der
Drogenfahndung aus dem Weg gehen, um sein
Imperium aufzubauen. Zeitlich dem Film
entsprechend in den 80ern angesiedelt, ist eine
optische Ahnlichkeit zu GTA: Vice City nicht
tiberraschend. Ein Spiel nach bewdhrtem Rezept
und ganz nach unserem Geschmack. (BS)

ps DAy Sl A P
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CHARTS

neu

A rauf
v runter
4 gleich

Ehre, wem Ehre gebiihrt: Ubis Topspiel hat sich an der Spitze der Charts festgebissen. Dicht gefolgt von Microsofts
Systemseller Halo 2. Da haben es Bard’s Tale und Republic Commando als Neueinsteiger sehr schwer. Zumal Molyneuxs'
Fable auf dem dritten Platz Wurzeln geschlagen hat.

Diese Letzte )
Ausgabe Ausgabe Titel Vertrieb Wertung Die besten Spiele aller Zeiten
1 s Splinter Cell: Chaos Theoky Ubisoft 96% Hier seid ihr am Zug, Xbox-Spieler haben keine Scheuklappen auf, sie blicken
A 7l Halo 2 Microsoft 94% auch Gber den Tellerrand hinaus. Aus diesem Grunde rufen wir euch auf, eure
o A FablE A P ; o personlichen Top Ten auf allen Systemienzan uns zu schicken. Wer von uns
4 abgedruckt wird, erhalt als Belohnung.ein Xbox-Spiel.
4 - The Bard's Tale Ubisoft 81%
5 StapWars:Republic Commando Activison 85% BriStein Verlag GmbH
¥ 6 1 Star Wars:KO.T.O.R 2 - Sith Lords  Activison 90% “Die besten Spiele aller Zeiten”
7 Rainbow Six 3:Black Arrow  Ubisoft 88% Kantstr.5-13
44867 Bochum
A 8 10 FIFA Football 2005 EA 84% : W)
oder per e-mail: xboxgames@bristein.com
A 9 12 DTM Race Driver 2 Codemasters 92%
Y 510 6 Ghost Recon 2 Ubisoft 83% Platz Titel System Hersteller
¥ 1 16 Need for Speed Underground 2 EA 90% 1 GTA:San Andreas PS2 Rockstar
A 12 13 Star Wars; Battlefront Activision 88% 2 Halo 2 Xbox Bungie
¥ 13 1 Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft 95% 3 God of War PS2 Sony
v 14 2 Dead or Alive Ultimate:Live  Microsoft 91% 4 Dynasty Warriors 3 P52 Omega Force
15 - NBA Street V3 EA 88% 5 Halo Xbox Bungie
16 - Morrowind Game of the Year Ed. Ubisoft 88% 6 Resident Evil 4 GC Capcom
& 17 17 Conflict Vietnam Ubisoft 80% 7 Devil May Cry PS2 Capcom
18 - Prince of Persia: Warrior Within Ubisoft 93% 8 World of Warcraft PC Blizzard
¥ 19 14 Mech Assault 2: Lone Wolf Microsoft 83% 9 Gran Turismo 4 PS2 Polyphony Digital
20 - Burnout 3:Takedown EA 94% 10 Tekken PlayStation Namco
In Zusammenarbeit mit www.amazon.de Pierre Lutz (19), Oberhausen
Spi eqrgi;s_n IJ'QEHntergang Was spielt man derzeit im Heimatland der Xbox?
Nebe de_n_"_LFt'i?\rér'bgr:ﬂ(er rotiert nun auch wieder die Normandie in deutschen Auch Vorbestellungenzahlen mit.
Dyp-Playgm.lﬂ_ggh der RTL2-Ausstrahlung ging der BoB-Boxpreis in den Keller.
[ B B )
(P Tl () Vertrieb Platz  Titel Vertrieb
KLﬁ, . @ (?féirothers (6 DVDs) Warner Home 1: LEGO Star Wars LucasArts
2 Der Untergang (2 DVDs) Highlight iz Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft
(‘“3?;“ g 1det Mﬂ (2 DVDs) Buena Vista 3. Jade Empire Microsoft
King of Queens - Staffel 2 (4 DVDs) Koch Media 4. Halo 2 Microsoft
: (%f dﬁrﬁi'hge ~Trilogie (Kinofilme) Warner Home 5. Star Wars Episode lll: Revenge of the Sith LucasArts
6 Troja (2 DVDs) Warner Home 6. MVP Baseball 2005 EA
- -g’ Wian‘teue Story: Lebe und denke nicht an morgen Rapid Eye Movies T Doom 3 Activision
8 Der Herr der Ringe:Trilogie (12 DVDs) Warner Home 8. Doom 3 (Collector's Edition) Activision
er Untergang (1 DVD) Highlight 9. Fable Microsoft

10 Die Unglaublichen (2 DVDs) Buena Vista 10. Star Wars: Republic Commando LucasArts

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de
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STEFAN SCHR6
Spiele Top 3: =y
@ Doom 3

@ Midnight Club 3

© Area 51

Buch: Lovecraft: Schatten tiber Inns:!outh
Film: The Ring 2

CD: Nine Inch Nails: With Teeth

Und sonst? Findet sein neues Klapprad

MARTIN MIRB
Spiele Top 3:

@ Area5s1

@ Pariah

© Juiced

Buch: Buch: Saint-Exupery:

Der kleine Prinz

Film: Million Dollar Baby

CD: Whitesnake: Saints and Sinners

Und sonst? Kennt ein Alien persénlich.

TOM GERLACH

Spiele Top 3:

@ LEGO Star Wars

@ Spy vs.Spy

© Robots

Buch: Ratzinger: Salz der Erde

Film: Max & Moritz Reloaded

€D: Bruce Springsteen: Devils & Dust
Und sonst? Ist von Star Wars-Junkies
umzingelt!

WIE WERTEN WIR?

BJORN SEUM

Spiele Top 3:

@ Jade Empire

© Area51

@ Pariah

Buch: Adobe Indesign

Film: In China essen sie Hunde

CD: The Killers "Hot Fuss"

Und sonst? Redet in Tagtraumen wirr
von grof3en Dachgeschosswohnungen.

KARSTEN ROH
Spiele Top 3: id

@ Unreal Championship 2=

@ Pariah G o
© Area 51
Buch: Rice: Memnoch, der Teufe!

Film: Kéngreich des Himmels
CD: Schattenreich Vol. 2
Und sonst? Sucht nach schwarzem

Rauputz.

BENJAMIN KEGE
Spiele Top 3: )

@ Doom 3

@ Splinter Cell: Chaos

© Juiced

Buch: Brown: Sakrileg

Film: Star Wars Episode lll

CD: Doom: Classic Remices

Und sonst? Steckt wieder mitten im
Doom-Fieber.

CHRISTIAN SCHMID
Spiele Top 3: s
@ Unreal Championship
© Sniper Elite

© Doom3 y
Buch: Robert Carter: Der Pfad der Steine
Film: Donnie Darko

CD: Nocturnal Desire:Beyond the Starless. ..
Und senst? Bauern mit Mistgabeln und

W s

Fackeln werden unterschétzt.

total dufte.

Unsere Wertung

Wir sagen euch auf Prozent genau, ob sich der Kauf
eines Spieles lohnt. Um ganz sicher zu gehen, solltet ihr
aber den kompletten Test lesen und auch dem

jeweiligen Genre nicht ganz abgeneigt sein!

95% +
Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur wenn uns ein Spiel
rundum erhdlt es eine

iberzeugen kann,

Traumwertung.

90%-94%

Nur wer die 90%-Marke
erreicht oder tberschrei-
tet, bekommt unseren Award. Diese Spiele sind nahezu

perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.

80%-89%
Solide Umsetzung bekannter Spielideen. Diese

Spiele sind immer einen Blick wert.

60%-79%

Hier halten sich die Innovatienen in Grenzen, und
auch die technische Umsetzung kann gewisse Mangel
aufweisen, dennoch sind diese Spiele zumindest
kurzzeitig motivierend.

30%-59%

Achtung! Ab hier wird es langsam wirklich bedenklich!
Neue Ideen gibt’s meist keine. Oder sie sind so
schlecht umgesetzt, dass sich die Programmierer die
Arbeit besser gespart hatten.

10%-29%

Miese Ideen, dilettantisch umgesetzt. Finger weg!
Unter 10%

So miese Spiele gibt’s fiir die Xbox nicht? Wer weil},

was die Zukunft noch alles bringt...

Was steht in der Box?

- - (=]
~ -l ~

Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel?

Hersteller: Wer hat das Spiel entwickelt?

Genre: Um was fiir ein Spiel handelt es sich?

Spieler: Gibt die maximale (Online-)Spielerzahl an.

Sprache: Ob deutsch, englisch oder japanisch, hier steht's!
Eingewdhnung: Wie lange dauert der Spieleinstieg?

Preis: Was kostet der Spal3?

Erhiltlich: Wann kénnt ihr das Spiel kaufen?

Plus & Minus: Starken und Schwichen in aller Kirze,
Schwierigkeitsgrad: Was erwartet den Durchschnittsspieler?
Bild:4:3 oder 16:9?7

Tonformat: von Stereo bis DTS - Erklarungen siehe Extrakasten,
Live: Wird Xbox Live unterstitzt?

Alternative: Was steht wahlweise im Laden?

Fazit: Unsere Meinung auf den Punkt gebracht.

Grafik: Hingucker oder maue Optik?

Sound: Was wird akustisch geboten?

Gameplay: Innovativ und unterhaltsam oder eher fad?
DauerspaB: Fesselnd fiir Monate oder schnell durchgezockt?
Bewertung: Was die Wertung bedeutet, steht nebenan.

od opilot gehért g
euqqg a O O
d heavy
4:3 0
DoA: XB e 050
T
60 & 0%

0
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Ein Schadensmodell darf bei Forza Motorsport
natiirlich nicht fehlen.

Abseits der Strecke gibt es oft nicht viel zu
sehen, das dafiir aber umso haufiger.

mf'ﬂ:l G Y

Die meisten Rennen sind Standard-Rennen, wie
man sie schon in zigfacher Ausfiihrung erlebt hat.

Dreck und Kratzer sind heutzutage schon fast
nichts Besonderes mehr.




FORZA

MOTORSPORT

Microsofts Antwort auf
“The Real Driving Simulator”.

ie Ublich fangt ihr klein an: Von
W eurem bescheidenen Taschen-
geld kauft ihr euch ein ebenso

bescheidenes Wagelchen und zuckelt tber die
ersten Pisten. Mit den Anfangserfolgen kommen
nicht nur Preisgelder, sondern auch Erfahrungs-
punkte. Wie in einem Rollenspiel kénnt ihr von
Level zu Level aufsteigen und erhaltet dadurch
Zutrittzu weiteren Rennveranstaltungen, Auto-
und Zubehorherstellern. Anfénger-Fahrhilfen wie
ABS oder Traktionskontrolle solltet ihr dann
irgendwann deaktivieren, da sie die Héhe der
Belohnung spirbar dampfen. Ohne technische
Unterstutzung wird deutlich, wo bei Forza der
Hammer hangt: Fahrphysik ist hier das grofie
Schlagwort. Wer nicht friih genug auf die Bremse
tritt, wird schnell Bekanntschaft mit dem Kiesbett
machen.

Gib Schub, Rakete!

Tuning und Leistungsoptimierung sind natirlich
ein zentraler Bestandteil von Forza Motorsport.
Ubersetzungsabstinde und Reifenbeschaffen-
heit sind auch Einsteigern zumutbar, Detailar-
beiten wie Radsturzwinkel oder Reifendruck sind
dann was flir Fortgeschrittene. Neben tech-
nischen Optimierungen sind auch optische Ver-
schénerungen in Form von Lackierung, Vinyl-Auf-
klebern und anderen Spielereien méglich. Diese
haben aber keine spielerischen Auswirkungen
und dienen nur zur reinen Verzierung.

Die Wagenmodelle sind wahrlich eine Pracht.
Die Umgebungsgrafiken hingegen eher seltener.

Die CPU-Gegner fahren nicht nur im Génse-

marsch ihre Linie entlang, sondern sind sich eurer
Anwesenheit schon bewusst. Besondere Intelli-
genzbestien sind sie zwar nicht, aber sie legen
teilweise schon ein recht aggressives Fahrver-
halten an den Tag. Die zahlreichen Online-Spieler-

Als Stadtwagen ist dieser Schlitten ungeeignet.
Wo soll man darin ‘ne Bierkiste unterbringen?

modi ermaéglichen nicht nur Rennen mit maximal
acht Teilnehmern, hier kénnt ihr auch mit Wagen
handeln oder ganze Autoclubs griinden, die dann
ihre eigenen Rennveranstaltungen austragen.
Interessant ist der Drivatar: Ein virtueller Fahrer,
dessen Fahrstil sich am eurigen orientiert. Leider
halt er sich zu starr an feste Werte und fahrt unab-
héngig von der Konkurrenz sein eigenes Rennen,
wahrend ihr hilflos zuschaut. AuBerdem kostet der
Einsatz eures Drivatars viel Geld. Effektiv also nicht
mehr als eine {iberteuerte Replay-Funktion.

Erntchterung

An den Soundeffekten und der DDS5.1-Ab-
mischung gibt es nichts zu beméangeln, ganze
neun Songs sind aber trotz eigener Festplatten-
Soundtracks dann doch etwas mager. Mager
mag man die Grafik nicht nennen, aber so ganz
umwerfend auch nicht. Wenn man nicht gerade

Erst die Arbeit, dann das Vergniigen: Bis ihr euch so ein Geschoss leisten kdnnt, ist es ein langer Weg.
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Rennspiel-Elite
Fiinf Titel, die in jede Sammlung gehoren:
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Burnout 3: Takedown

Der schnellste Racer unter der Sonne driickt
euch so dermaBen in den Sessel, dass es euch
die Schuhe auszieht. Die beiden zeitlosen
Spielmodi “Road Rage” und “Crash for Cash”
ziehen euch auch nach Monaten wieder ans
Pad.

Project Gotham Racing 2

Lange Zeit Microsofts Aushangeschild fiir Xbox
Live. Maximal vier Fahrer sind aus heutiger Sicht
vielleicht ein bisschen antiquitiert, trotzdem
steht PGR auf der Beliebtheitsskala der Online-
Spieler noch ganz oben.

Colin McRae Rally 2005

Nach wie vor die Referenz im Rallye-Bereich,
auch wenn die Serie in den letzten Jahren
spielerisch etwas auf der Stelle tritt. Absolut
unerreicht ist das Fahrgefiihl in der Cockpit-
Perspektive.

Quantum Redshift

Hat sicher gegen die Konkurrenten Wipeout und
F-Zero einen schweren Stand, genieBt dadurch
aber den Status des Geheimtipps. Action
geladene Future-Racer mit Highspeed und
Waffen sind eine exzellente Abwechslung zu
den normalen Racern auf vier Radern.

DTM Race Driver 2

Standig wechselnde Fahrzeuge erhalten die
Spannung: Eben noch mit ‘'nem Formel-Flitzer
abgedust, sitzt ihr im ndchsten Moment in
einem schweren Truck. An der deutschen
Sprachausgabe kénnen sich viele andere Spiele
ein Beispiel nehmen!

Speedster 3 Force Shock

Geschmacker sind verschieden, aber Forza
gehort zu den Spielen, die mit Lenkrad
wirklich besser spielbar sind. Das Flaggschiff
unter den Lenkrdadern ist zweifellos das
Spedster 3 von Fanatec. Drei Motoren sorgen
je nach Spielsituation fiir subtiles Vibrieren
oder starkes Ausschlagen. Etwas

Eingewdhnung und Feineinstellung sind
allerdings notig, damit das Lenkrad nicht wild
hin- und hergezogen wird. Unser Tipp: Stellt
im Setup alle Einstellungswerte eine Einheit
nach unten.




Die Konkurrenz: Gran Turismo 4

Um einen kurzen Vergleich kommen wir wohl nicht ganz herum. G74 hat kein Schadensmodell und eine fossile Gegner-KI, somit gehen diese beiden Punkte klar an
Forza. Grafisch macht GT4 trotz PS2-typischem Kantenflimmern die bessere Figur - dank 60 fps und schonerer Gestaltung der Umgebung. Da kann Forza mit seinen
tristen Strecken bei 30 fps nicht mithalten, die zusatzliche “Belastung” durch Kl und Schadensmodell lassen wir angesichts der starkeren Hardware nicht gelten. Beim
Fahrverhalten geben sich beide nichts und sprechen gleichermaBen Einsteiger und Fortgeschrittene an. In Sachen Umfang und Vielfalt hat GT4 unantastbar die Nase
vorn, lediglich der noch fehlende Online-Modus schmerzt. Der B-Spec.-Modus von GT4 ist zwar etwas witzlos, funktioniert letztendlich aber besser als Forzas
verkorkstes Drivatar-Feature. Mit Speedster 3-Lenkrad gewinnt Forza deutlich an FahrspaB, an die Kombination GT4 und Logitech Driving Force Pro kommt aber so
schnell nichts ran. st Forza nun der GT4-Killer? Nicht wirklich, aber wir wiirden die beiden Titel lieber in friedlicher Koexistenz nebeneinander sehen.

Runde

L /12

durch ein paar hiibsche Stadtkurse cruist, gibt
es auf den knapp 30 Strecken nicht viel zu
sehen. Das grafische Highlight sind noch die
Lichteffekte, ansonsten erblickt man hier und
da mal einen Pop-Up und fragt sich, warum das
Ganze nur mit 30 Bildern pro Sekunde lauft.
Zweifellos ist Forza Motorsport ein auReror-
dentlich gutes Rennspiel, aber den groflen
Erwartungen und den groflspurigen Tonen
Microsofts (“Die Xbox-Rennsimulation mit dem
héchstem technischen Niveau’ “Die zukiinftige
Referenz im Bereich Grafik’ “Revolutiondre K.I.

e
16:9

. Alternative

GroBartiges Spiel, aber nicht ganz der
erhoffte Uberflieger.

T & ey 5 4
& y > 4 y
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A

Drivatar-Technologie”) halt es nicht stand:
Referenztauglich ist die Grafik auf keinen Fall, der
Drivatar ist zwar revolutionar, aber untauglich
und das technische Niveau ist zum groBten Teil
in der Fahrphysik zu erkennen. Insbesondere
mangelt es an spielerischer und inhaltlicher
Abwechslung: Da ihr in Standardrennen immer
wieder dieselben Strecken abklappert, macht
sich bald Monotonie breit. Simulations-Fans
haben aber mit Forza Motorsport nun einen
Grund weniger, neidisch auf die PlayStation 2 zu

schielen. (KR)
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Wende dich stets der Sonne zu, dann fallen die Schatten
hinter dich. (chinesische weisheit)

in Rollenspiel von BioWare - da
E schie3t einem ja zunachst mal Star
Wars: Knights of the Old Republic durch
den Kopf. Tatsachlich lassen sich zwischen Jade
Empire und der Science Fiction-Saga mehr Pa-

rallelen und Gemeinsamkeiten konstruieren, als
von den Machern maglicherweise geplant war.

Die Ruckkehr
der Jade-Ritter

Obwohl Jade Empire eigentlich ganz anders
anféngt. Euer Abenteuer beginnt als Schiiler
einer Kampfschule nahe des friedlichen Stadt-

| ﬁ r'hewahnerf‘n Gatlger Himmel, nelh!liNeln, dies nh I

i gewachsenen, musKulésen Burschen mit dem =

zusammengebundenen langen Haar, Den kann man doch
n|_th Gbarsehan,

“Vielen Dank fiir die schmeichelhaften Worte. Au-
togrammstunde bei Sonnenuntergang im Dojo!”

chens Zwei Strome. Doch schon bald wird die
Idylee durch den Angriff von Geistern getriibt.
Tote, denen der Zugang zur Unterwelt verwehrt
wurde und die nun ruhelos und dem Wahnsinn
nahe zwischen den Welten gefangen sind.
Durch diesen Zwischenfall sieht sich euer Lehr-
meister gendtigt, euch eure wahre Bestimmung
zu offenbaren.

Bestimmung. Schicksal. Der Weg, der vor
euch liegt. Das sind die Bausteine, aus denen
Fernost-Stories zusammengesetzt sind. Befreit
euren Geist von allen Fragen, seid bescheiden
und demiitig und meditiert mindestens acht
Stunden taglich! Na ja, ganz so krass ist es nicht,
aber wer Filme wie Tiger & Dragon gesehen hat,

5’% A e ‘z
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\(‘/ R NN ‘\ }

GHFQLQ!I.:L[! 3

=
ST Awu.w =

e
D AuswiAniLen TAKTIK ANDERN

+F Cursor pewearn SPIEL PORTSETZEN
B é \,vn

Beim ersten Durchspielen werdet ihr nicht unbe-
dingt alle Gefdhrten finden.

e

Damel—san suchen Fokus! s

Na, aus welchem Film stammt dieses Zanat?
Schickt eine SMS an die 12345, der Sieger
gewinnt einen Enterpreis! Scherz beiseite: Der
Fokus ist eine sehr coole Technik, durch die ihr,

dhnlich wie in Prince of Persia, die Zeit verlang-

samen konnt und dadurch einen dnschatzbaren 3
Vorteil habt. Natirlich kénnt ihr diesen Trick
nicht unbegrenzt einsetzen. AuBerdem hilft ein
hoher Fokus-Wert, Fallen auszuweichen. Durch
Beten und das Studieren von Schriftrollen wird
euer Fokus-Vorrat wieder.aufgeféllt; g

Ein hoher Fokus-\Wert erhaht EUre Chance. Fall
auszuwelonen undIhrem Schaden zu entgehen.

"Schileden

XBOX GAMES # 15



Man beachte die leuchtenden Umrisse der
Figuren. Sehr Geheimnisvoll.

kann sich in etwa vorstellen, wie in Jade Empire
der Hase lauft. Wenn dann auch noch Namen
wie “Lotusbliite” oder “Morgenstern” fallen, mag
man dem Spiel vorwerfen, zu viele Klischees
aufzugreifen. So ganz mittelalterlich ist Jade
Empire aber dann doch nicht, findet sich ab und
an auch mal fortschrittliche(re) Technik wieder.

Hats-Chi!

Handlung und Stil entsprechend, besteht das
Kampfsystem aus Martial Arts. Im Laufe des
Spiels werdet ihr euch eine grofe Anzahl an
Kampfstilen aneignen, von denen ihr vier auf

Welch seitsame Maschinerie mag das sein? Wer hat es gebaut? Was tut

es? Und wie bedient man es?

gk

TR Y A e
__ CwBrocen &

Chi ist eure spirituelle Energie und fiir Magie
wichtig. Davon kann man nie genug haben!

das Steuerkreuz legen und so im Kampf schnell
auswahlen konnt. Viele Gegner reagieren
allerdings immun auf bestimmte Kampfstile.
Die Kampfe finden in Echtzeit statt, wobei die
Buttons des Controllers verschiedenen Angriffs-
und Verteidigungstechniken zugeordnet sind.
Zusammen mit den vielen Kampstilen ergibt
sich zumindest auf dem Papier ein recht tief
gehendes Kampfsystem - in der Praxis jedoch
weniger. Meistens driickt ihr nur auf dem
Angriffsbutton herum und lasst im richtigen
Moment mal einen starkeren Angriff vom
Stapel. Quasi so in etwa wie Ninja Gaiden in
Zeitlupe und deutlich leichter. Combos sind

g

Boses Yin, gutes Yang

Um mal wieder den Bogen zu KOTOR zu
spannen: Ein GroBteil des Spiels besteht
Genre-typisch aus Dialogen. Dabei habt ihr bei
euren eigenen Fragen und Antworten oft die
Wahl zwischen “gutem” und “bésem” Verhalten.
Zwar habt ihr hier keine dunkle und helle Seite
der Macht, doch euer Verhalten hat schon
Auswirkungen darauf, wie ihr von euren
Migme'nschen angesehen und . behandelt
werdet. Schon bei der Auswahl eurer

Antworten dndert sich euer Gesichtsausdruck

von glitig zu grimmig. An der Haupthandlung
andert sich nichts Dramatisches, hier und da
tun sich'je nach Entscheidung aber die eine
oder andere Sidequest auf.

Velster Li ist eln Narr. Ich kann es ka
ler wegzukommen.

v o
Melster LI tut, was er tun muss. Er Ist

Meister Li tut viele verwirrende Dinge
Meister LI Ist eln Narr. Ich kann es ka

2.8

Gegen Geister konnt ihr mit irdischen Waffen nichts ausrichten und

miisst euch auf eure bloBen Hande verlassen.
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Limited Edition

Limitierte Editionen nehmen ja auch bei
Videospielen immer mehr zu. Die Limited Edition
von Jade Empire umfasst den Ménchen Zen als
Zusatzcharakter, der seine Chi-Kréfte biindeln
und somit die Fahigkeiten der Gegner ausschal-
ten kann. AuBerdem befindet sich ein Making Of-
Video im Paket sowie spielbare Demos von Mech
Assault 2: Lone Wolf und Forza Motorsport.

zwar moglich, aber kaum ndétig, mit den
Standardangriffen kommt man meistens auch
zum Ziel.

Fiir erfolgreich bestrittene Kampfe gibt es
die Ublichen Erfahrungspunkte, die in der
Perfektionierung eurer Kampfstile umge-
wandelt werden. Ristungen und dergleichen
gibt es nicht, stattdessen ein Amulett, in das ihr
Edelsteine platziert somit  eure
Charaktereigenschaften ausbaut - nicht nur
eure eigenen, sondern auch die eurer Begleiter.
Im Vergleich zu KOTOR, wo ihr ja wahre
Superkdampfer ausbilden konnt, halt sich in Jade
Empire die Charakterentwicklung aber sehr in
Grenzen. Man hat auch kaum das Gefiihl, fiir
gewonnene Kampfe belohnt zu werden,
verlorene Kampfe sind hingegen frustig, da ein
Neustart vom letzten Spielstand mit qudlend
langen Ladezeiten verbunden ist. Und wie so
oft darf man sich samtliche Videosequenzen
und Dialoge erneut reinziehen. Einige Videos
konnen Gbersprungen werden, andere nicht,
die Auswahl erscheint reichlich willkdrlich.

und

Die Umgebung ist sehr schén und farbenfroh,
groBtenteils aber starr und nicht-interaktiv.

So richtig punktet Jade Empire bei Grafik und
Sound. Von Anfang an geht es farbenfroh und
natiirlich zu, im weiteren Spielverlauf nimmt
der Fantasy- und Mystik-Anteil immer mehr zu.
Interessant ist der Einsatz von Lichteffekten: Die
Figuren umgibt eine Art Leuchten oder Gliihen,
was dem Spiel ein sehr marchenhaftes und
exotisches Feeling gibt. Samtliche Lebewesen
sind einzigartig, neben normalen Menschen
trefft ihr auf tierische Kreaturen und Bildschirm
fillende Ddamonen. Die deutsche Sprach-
ausgabe ist teilweise richtig klasse, teilweise
unnatiirlich und hérbar vom Blatt abgelesen.
Aber allein die Menge an sich ist gewaltig.

Alte

"Hochstnoten gibt es auch

|

inFIunq

A T
& Gaos SOLoNer

Bewahrt Ruhe und vermeidet Hektik, dann sind

| auch mehrere Gegner kein Problem.

der die asiatische Stimmung perf
und viel zur Atmosphare beitragt.

Fir ein Rollenspiel ist Jade Empire nicht
besonders lang. Selbst wenn ihr allen Dialogen
lauscht und euch viel Zeit mit Sidequests lasst,
werdet ihr kaum mehr als 20 Stunden beschéftigt
sein. Hat man einmal die richtige Kampftaktik
gefunden, ist das Spiel auch nicht besonders
schwer. Somit sei insbesondere den KOTOR-Fans
eine Warnung ausgesprochen, dass sie ihre Er-
wartungen bezlglich Spieltiefe und -dauer etwas
drosseln sollten. Wer aber auch nur ein Finkchen
Interesse an ferndstlicher Fantasy mitbringt,
kommt um Jade Empire nicht herum! (SRO)

Der, der dieses Spiel kauft, wird
Erleuchtung finden!

XBOX GAMES # 15




PELIC
FUR LEKTU
KONSOLEROI:'.E

=
¥
’-,? ’." _‘I\‘"‘."
A
d e Hﬁ__"‘)-‘- m
xd’w &

s -
.-
-
e i
e
-

\ &
4

ﬁ'&?ﬁﬁ,qﬁ e\t.u\a

fitgens s nden!

CRANTURIEMD AT

eestesties ; A
(o) st SO0 iiﬁtwmrf‘- >

.SB- geond!

B ¥ @ ... .
- WBS
~— o g - - -
; LOS ) ad ; : (
’ ﬂyee" 4 - 2o = i
n.:_,"'le 4 ; :
2y ; Der Cametube (I
( Shi
- 0X Jmm;mm
it osicau, ¢
i, Tales a

godlich Sat pamer®y

ke OF7 H’?cs}ll_ni 2
Béiﬂﬂ‘la-ﬂ’
ALl HUMA

Jrasn il st

= winpotentt

u..a:.qr:m f 2, Enthus? ool
i 8 agrecys!

peet 107 gperd
o tanor? W yaben S

rovemrs e IETZT 1M
HANDEL!?



Massige Gegner geben grofle Ziele ab, B Anubis Ex Selket ist eine wackere Kampferin.
stecken aber auch eine Menge Treffer weg. .| Leicht bekleidet, aber sehr wendig.
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Natiirlich kénnen sich auch mehrere Kampfer Mit den dicken Skarrji ist nicht gut Kirschen
zusammentun und gemeinsam Beute suchen. [ essen.Im Nahkampf sind sie zerstorerisch!

Massenauflauf in der Arena. Jeder der Kimpfer
verfolgt im Einzelspielermodus ein genaues Ziel.

Wenn ihr in der Arena steht, dann ein guter
Ratschlag: BloB nicht stehen bleiben!

Das Spiel lauft sehr fliissig. 60 FPS werden fast
immer eingehalten. Hier gibt’s keine Kritik.




Wenn es um Multiplayer-Spiele geht,
fithrt kein Weg dran vorbei.

92%
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haufenweise Klingeltone,
Sounds, Wallpapers und Logos
~ findet ihr online bei
H % oder in
;}é handgﬂlex.defdas Magazin.
T Metzt in_lfHanl:llgif" fiir nur € 1,90!

SAMSUNE
=
p—

= Jedes Spiel nur € 3,98 inkl.
b € 0,24 VDF2-Leistung!

SM 98) 8)mit 321 180348 SMS ( it AS ( £ i i SMS (€3,98) mit 321 181150 é

an an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an die K

Gelungene Action zwischen Ein groBer Name auf dem PC, BleifiiBe werden sich hier Vampirjagd macht auch auf Erstklassiger Actionkracher mit Respektables Gun'n'Drive mit
Mystery und Stealth. Nicht nur jetzt auch fiirs kleine Display! pudelwohl fiihlen. dem Handy Spaf! Top-Technik! guter Steuerung.

fiir Fans!

handy handy | Nondy

| B Ak e

m—
5

o mans
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SPIELBAR AUF:

ymit 321 181309
ah an d zwahl 84141

)mit 321 181073
zwahl 84141

)mit 321 181273 ( mit 321 180600
an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141

Helfen, retten und fliichten mit Jagdvergniigen der etwas Tolles Actionspiel mit vielen Sehr gelungene Umsetzung Sam Fisher scheint nie miide zu Wer Tetris nicht kennt, hat
gutem Sound. Leider sehr kurz. anderen Art.Tipp fur Hiipfeinlagen. der bekannten Spieleserie, werden. Eines der besten Videospielgeschichte verpennt.
Hobbyschleicher! Handyspiele. Jetzt besorgen!
o GANEOL ;tp' handy > 3

i

oy o, 2B

SPIELBAR AUF:




den Blutkreislauf des Opfers d lasst sich
dessen Blutkorperchen mundgn. Die Quelle des
Bazillus ist veramtlich ein feéhlgeschlagenes
Experiment. Gen ason nicht. Und

m nachsten geflogen werden. Aber
die Scavenger-Nimmersatte miissen
asons Maschine abschieBen. Einzige Uber-
lebende sind der Doc, Karina und Co-Pilot
Subbs. Doch letzterer feuert der gefahrdeten
Ware gleich in die Schulter und wird kurz
darauf vom Feind erwischt.

Ausbaden darf somit alles der eigentlich

‘Doch der Reihe nach. Der Grund fiir diese

Schlamassel hort auf den Namen Karina, g
b

herkémmlichen Sinne einer Frau, s
Form eines fiesen Virus' Der dringt

mi‘:ﬂs .

B

Das Frag-Gewehr verschieft dicke Kaliber.
Nachladen und Schussfrequenz sind langsam.

Als Arzt trigt Mason natiirlich immer ein Gerét Richtig aufgeriistet entpuppt sich das Assault
zur Heilung mit sich rum. Rifle plétzlich als fiese Knarre.

‘\,‘.!'“-*l‘.“ b 0 L H

it



Die Xb ulnd dim
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Xbox ist jn:de etzten _}afFenv!u' ein
ere_ift:a_ig das Who is Wh’iefj&
reint. Wengglun im Sommer. A,

lreal Championship 2 bleiben keine
:he offen. Pariah fiihit sich in der Ge§|l—
schaft "dieser hervorragenden Sho erj

b sichtlich-wohl. Di demzufolge die
i\dgaie

vollig pazifistische Arzt. Anfangs nur mit einer
energetischen Knochensdge ausgestattet,
kampft ihr euch fortan durch ein schénes
Waldareal das die deutliche Handschrift von
Digital Extremes tragt. Fast kénnte man
meinen, man ist in einer grafisch aufpolierten
Version des Klassikers Unreal gelandet. Da
plétschert ein Bachlauf, Blatter tanzen schwin-
gend dem Boden entgegen und kleine
Grashtigel und Felsen ermoglichen eine schéne
Aussicht. Dass ihr aber dennoch in einem
normalen Shooter gelandet seid, merkt ihr,
sobald ihr die erste Wumme (Assault Rifle)
findet und einem Pfad folgt, der keinen
alternativen Weg zuldsst. Gegner werden euch
dem gewahlten Schwierigkeitsgrad entspre-
chend vor die Knarre gekarrt. Auf“leicht” sind es
eher wenige mit durchschnittlicher Treff-
sicherheit. Auf “hart” echte Plagen, die keine
Situation auslassen, um euch die Frustbleiche
ins Gesicht zutreiben.

Kleine Aufmarsche der Sippschaft l6st ihr

Wenn dieses giftgriir
laufen. Es ist eine Energiegranate.

uf euch zugeflogen kommt, ist es Zeit zu

Weg, wenn man gesund bleiben mdchte.

am besten mit dem Granatwerfer auf, den ihr
schon wenige Minuten spater findet. Doch
Waffe ist in Pariah nicht gleich Waffe. Alle
SchieBprigel haben mindestens drei
Upgradestufen, die Giber den linken Schul-
terknopf aktiviert werden. Allerdings miisst ihr
euch die erst durch wackere Kampfhand-
lungen verdienen. Das diirfte auch kein groBes
Problem sein, denn die Kampfe sind klasse
inszeniert. Dank der Havok-Engine (Physik-
modell, das Gegenstande bei Beschuss recht
realistisch herumfliegen lasst) macht vor allem
der Beschuss mit Granaten Spal. Nie flogen
getroffene Gegner spektakuldrer durch die

o T A

Moment hochgehen.

TEST

Botanik. Sie wirken dabei oftmals wie Puppen,
sind aber dennoch amiisant zu beobachten.

Manche Objekte sind im Spiel sogar zerstor-
bar. Betonsaulen etwa zerbersten bei ent-
sprechender Schusswucht. Steht eine Figur
ungiinstig in der Nahe, wird sie schon mal von
einem Steinsplitter ins virtuelle Nirwana be-
fordert. Dabei verzichtet Pariah aber konse-
quent auf Splattereffekte. Lediglich bei direkten
Treffern ploppt eine leichte Bluttextur uber
dem Korper des Gegners auf. Eine Jugend-
freigabe erhielt der Titel dennoch nicht, da zu
jederzeit im Spiel auf Menschen geschossen
wird.

Die Miihle brennt. Besser nicht mehr reinsetzen, sie kann j
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Stefan Schroder

Gas geben und lenken

Natirlich kléaren sich im Spielverkauf auch
langsam die Herkunft der Seuche und deren
verborgene Hintermannschaft auf. Die Story
entwickelt sich dynamisch und stammt aus einer
fahigen Feder. Spielerisch haben sich die
Herrschaften von Digital Extremes weithin bei
Halo bedient. So ist es in spateren Levels unver-
meidlich, dass ihr in Fahrzeuge steigt, bei deren
Steuerung ihr tatkréftige Hilfe von befreundeten
Charakteren bekommt. Apropos, Steuerung: Die
ist tatsachlich so gewshnungsbediirftig, wie die
des Warthog vom Master Chief. Anfangs gurkt
man wirklich véllig orientierungslos gegen Stock
und Stein, bis man dann endlich ein Geftihl dafiir
bekommen hat, mit dem linken Stick zu lenken
und mit dem rechten Gas zu geben. Eine Kuh auf
dem Eis ist dagegen wohl ein zementierter
Fahnenmast. Vier Vehikel durft ihr treten, wobei
der Dozer den brachialen Hohepunkt darstellt.
Diese fahrende Festung ist ein halber Panzer und
wird zum Truppentransport eingesetzt. Wenn ihr
an dessen Steuer hockt, seid ihr schon vom Arzt
vom) Soldner mutiert. Fillt eine Karre mal durch
Besghuss um, driickt ihr einfach den X-Button
s Fahrzeug steht wieder auf allen Vieren.

ie Atmosphare hat Digital

Extremes

Mason kurz nach seinem ersten Kontakt mit dicken
Waffen und einem unerbittlichen Feind.

ordentlich hinbekommen. Satte Schussgefdusche
unterstreichen die Wucht der Waffen. Bje sind
Ubrigens schick designt worden und lassep die
Ballerorgie zu einem Laufsteg fiir Proj@ktil-
schleudern werden. Weniger gelungen sindmnal
wieder die Soundschnipsel, die der Gegnerschgft
in den Mund gelegt wurden. Deren Wortscha
wiederholt sich einfach zu oft. Fast ist es, al
kampfe man immer wieder gegen dieselben
Figuren. Das passt so gar nicht zur gelungenen
Optik des Spiels. Die muss gliicklicherweise auf
keine PlayStation 2-Version Riicksicht nehmen,
schafft es aber nicht an die Qualitat eines Halo 2
ranzukommen. (BS)

T 4

Dicke Waffen lernt der Doc im Laufe seiner
Karriere richtig zu schitzen.

Um bestimmte Durchgédnge zu dffnen, miisst
ihr euch Schalter erkdmpfen.

Fiir Einzelspieler und Multiplayer ein
wirklich tolles Spiel!
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Lust auf eine Achterbahnfahrt? Nicht notwendig,
die normalen Rennen sind aufregend genug.

Nach einem Sprung lassen sich die Fahrzeuge in
der Luft neigen, um sauber zu landen.

Die Cops sind knallhart, erbarmungslos und
lassen sich schwer abschiitteln.

Lang hat's gedauert, endlich
ist es fertig. Und es rockt!

evor wir uns dem eigentlichen Spiel
zuwenden und uns auf die leidigen
Need for Sped Underground-

Vergleiche stlrzen, muss eines klargestellt
werden: Midnight Club war zuerst da! Midnight
Club hat schon néchtliche Stralenrennen
zelebriert, da wussten EA noch nicht einmal,
dass es so etwas wie einen “Undergound”
Uberhaupt gibt. Somit ist Midnight Club keine
Nachahmung von NFSU, sondern umgekehrt.

Asphalt-Cowboys

Also nochmal das Szenario im
Schnelldurchlauf: In einer virtuellen GroB3stadt
werden nachts StraBenrennen veranstaltet, bei
denen mordsmafig aufgemotzte Prollkarren an
den Start gehen. Mit gewonnen Siegpramien
geht ihr in die Werkstatt und pimpt euer
Aggregat. Nitros und Turbos sorgen fiir mehr
Schub, Spoiler und Aufkleber fiir ein cooles
Aussehen. Die Spielstruktur des Karriere-Modus’
folgt den gewohnten Regeln: Ihr cruist gemiitlich
durch die Stadt und stolpert Uber die

ubliche

Niedlich: Im Riickspiegel (unten) seht ihr von
den Verfolgern nur die Scheinwerfer.

verschiedensten Herausforderungen. Einfache
Stadtrennen bringen lediglich Geld, Club-Rennen
haben schon etwas mehr zu bieten - hier winken
als Belohnung auch neue Zubehorteile.
Rivalisierende Fahrer kurven ebenfalls in der City
rum - trefft ihr aufeinander, kénnt ihr ein

spontanes Rennen veranstalten. Diese
Herausforderungen bringen den Spielfortschritt
voran und schalten weitere Rennen und Stadte
frei. Jawohl, Midnight Cub 3 hat nicht nur eine
Stadt, sondern drei. Angefangen in San Diego,
schlieBen sich noch Atlanta und Detroit an.

Der Fuhrpark besteht aus iiber 50 lizenzierten
Fahrzeugen, klassifiziert in Untergruppierungen
wie Tuned Cars, Muscle Cars oder Motorrader.
Unterschiede im Fahrerhalten sind da schon
deutlich spiirbar - insbesondere, wenn ihr auf ein
zweirddriges Geschoss umsteigt. Apropos zwei
Réder: Die ganzen Special Moves, die man sich im
Vorganger erarbeiten konnte, sind in Teil 3 von
Anfang an verfiigbar. So kénnt ihr auf Wunsch
zum Beispiel mit eurem Auto auf zwei Radern
fahren, falls es im dichten StraBenverkehr mal

etwas enger werden sollte.

Trotz enormer Sichtweite gibt es mit der
Framerate keine nennenswerten Probleme,

XBOX GAMES # 15
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‘ ; Um im dichten StraBenverkehr méglichst heil ans Ziel zu kommen, gibt es in Midnight Club 3 ein paar
-ng!) Tricks, die euch durch Drifts und sauberes Fahren erméglicht werden: Der “Fokus” verlangsamt das Spiel
L H B nach Bullettime-Manier, so dass ihr euch in Zeitlupe sicherer durch heikle Stellen schlangeln konnt, Das
S B krasse Gegenteil ist “Roar”: Eine Druckwelle, die mal eben alle Verkehrsteilnehmer der niheren
? " i Umgebung wegfegt.
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Im Arcade-Modus gibt es Power-Ups, um eure
Kontrahenten mit Waffen angreifen zu kénnen.

S

NA\!I(IATI()NSS\' ‘STEM

SAN DIEGD
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Night"fe aber ganz so milchig wie . é}.ii“"l."” :TTI .

zum Gliick auch nicht. Abwechsl = Unziaa

4 WERKETATT

Und StraBenverkehr gibt es genug: Midnight  kaum eine Gegend sieht aus wie die andere 8 Srmam
Club 3 steckt so voller Leben, dagegen ist die  Eben noch im Yachthafen, dann schon auf dem ¥ Tunnion
NFSU-City mit ihren paar Autos die reinste  Rummelplatz, im ndchsten Moment im (ja, im!)
Geisterstadt. Eine so hohe Verkehrsdichte gibt ~ Einkaufszentrum. Der Soundtrack besteht
es in kaum einem anderen Rennspiel. Beziiglich ~ Genre-typisch groBtenteils aus HipHop-Tracks, Das ist nur die erste von drei riesigen Stidten.
des Fahrverhaltens ist Midnight Club ein elektro- oder gitarrenlastige Songs sind aber Rockstar setzt auf groie Dimensionen.

waschechter Arcade-Racer. Das Tempo ist ebenfalls zuhauf vorhanden. Xbox-Besitzer

x TUTORIALS @) ZUROCK

irrsinnig hoch und erzeugt einen Kick,den man  kénnen naturlich ihre eigenen Soundtrack von

sonst nur aus den Burnout-Spielen kennt. . derFestplatte abspielen.

Zudem lasen sich die Stadte buchstablich

zerlegen - Bdume, Laternen, Ampeln und =

andere Kleinobjekte werden einfach tiber den Champlon!

Haufen gebrettert. Wenn irgendwas wie Glas  Das Warten hat sich gelohnt: Rockstar pickten

aussieht - durch da, vielleicht ist es eine sich gezielt Elemente aus GTA, NFSU und

Abklrzung! Denn die Rennen folgen nicht  Burnout heraus und formten aus. der

einem festen Verlauf, sondern sind Checkpoint-  Schnittmenge einen StraRenracer, der-die

Rennen, bei denen ihr auf der Karte markierte  Konkurrenz auf die hinteren Ringe verweist.

Punkte abklappern miisst. Riesiger Umfang, super Prasentation, viel
Eine jederzeit vollig frei befahrbare Stadt Abwechslung und erstklassiges Arcade-

mit vielen beweglichen, interaktiven Objekten  Gameplay machen Midnight Club 3 zum neuen

stellt gewdhnlich massive Anforderungen an  Genre-Kénig. Punkt. Ausrufezeichen! (SRO)

die Hardware. Midnight Club 3 schdpft hier aus

den Vollen und prasentiert eine Stadtkulisse,

die flr offene Miinder sorgt. Mit der glasklaren

Optik eines Burnout 3 kann es nicht mithalten,

Praktisch: Die Checkpoints leuchten turmhoch und
sind schon aus weiter Entfernung leicht zu sehen.

Alternative

Klarer Champion der néchtlichen Stadtrennen. X
Rockstar Games holen sich die Krone zurlick!

Bei Six-One-Nine-Customs lasst ihr eure Wagen
zu wahren Schmuckstiicken veredeln.
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er euer Handy werdet ihr von Crew-
idern zu Rennen herausgefordert.

3
® o«

Club 3-Plagiat halten

ganzen Tuning-Schnickschnack gemein, der
Rest geht in eine vollig andere Richtung. Das
faingt schon bei banalen Sachen wie der
Tageszeit an, auch die Spielstruktur ist ganzlich
anders aufgebaut: Wo ihr in den bekannten
Mitternachts-Racern durch die Stadt kurvt und
die Rennen buchstéblich auf der StraBBe findet,
klappert ihr in Juiced einen Terminkalender ab
und springt direkt zu den Events.

Wetten, dass...?

Damit ihr Gberhaupt an Rennveranstaltungen
teilnehmen koénnt, misst ihr euch den Respekt
der anderen Crews verdienen. Dies geschieht
hauptsachlich, aber nicht allein durch Siege.
Eine saubere Fahrweise wird bei der Konkur-
renz mehr geschétzt, als ein stirmischer Blei-
ful’. Wer wie eine gesengte Wildsau fahrt und

diesen Titeln hat Juiced eigentlich nur den

KhASSE @

VERFUSEARE UPGRADES FUR

Boe am:

® vunLsssd
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Jetzt geht’s um die Wurst: Wenn wir dieses
Rennen verlieren, ist unser Wagen futsch.

Das Upgrade auf die ndchste Stufe ist noch zu
teuer. Vielleicht helfen da ein paar Wetten?

giLeTeIN
Rage

UUWwwuwuwiw:

X ..da ched |st was Besonderesl

geschlossen. Zweiter wichtiger Faktor sind
Wet-ten, die vor jedem Rennen abgeschlossen
wer-den kénnen. Hohe Wetteinsatze sind zwar
ein groBes finanzielles Risiko, lassen euch
eventuell aber in der Gunst der Kontrahenten
nach oben steigen. Eure eigene
Teilnahme ist dabei nicht immer erforderlich,
ihr kénnt auch zwecks reinen Geldverdienens
einfach nur Wetten abschlieBen und dem
Rennen zusehen. Richtig heikel wird das Ganze,
wenn als Wetteinsatz komplette Wagen auf
dem Spiel stehen und diese bei einer
verlorenen Wette auf Nimmer-wiedersehen
verschwinden - auf Wunsch auch online an
einen menschlichen Gegenspieler.

In der bekannten Garage wird das (bliche
Tuning vorgenommen. Hier steigert ihr nicht
nur die Leistung eurer Fahrzeuge, sondern auch
deren optischen Wert - was wiederum fur mehr
Respekt sorgt. Auf der Piste zeigt sich der

weiter

rten: Juiced ist kein reiner Vollgas-Racer,
sondern bietet schon eine vergleichsweise
ausgereifte Fahrphysik, die den Spieler etwas
mehr fordert. Das Schadensmodell tut in erster
Linie dem Geldbeutel weh, wirkt sich aber
irgendwann auch auf das Fahrverhalten aus.
Meistens verabschiedet sich zuerst eurer Nitro-
Turbo, was sich in der letzten Runde dann
rachen wird.

Mann oder Memme?

Juiced ist in mehrfacher Hinsicht ein gnaden-
loses Spiel: Habt ihr euch einmal auf ein Rennen
eingelassen, gibt es kein Zurlick mehr. Einfach
mal ein schlecht laufendes Rennen neu zu star-
ten, ist nicht drin, ein Abbruch des Rennens ist
gleichbedeutend mit Verlieren. Also tiberlegt
euch lieber vorher genau, worauf ihr euch
einlasst. Ebenso erbarmungslos ist die KI der
Computergegner: Riicksichtslos drangen sie
euch in Kurven das Heck weg und stehen

XBOX GAMES
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AuBerlichkeiten sind nicht alles, auch die inneren
Werte zéhlen. Zum Beispiel ein neues Autoradio!
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Erde an Hornochse: Vor dem Sprint-Rennen
in den ersten Gang schalten.

Ein Ausflug ins Griine - sehr schén, macht im Dun-
keln und bei Regen aber nicht allzu viel SpaB.

Zu rabiate Fahrweise duflert sich zuerst in
einem Nitro-Leck.

“Ubernm angeln. Aber dies
‘Konkurrenz ist schon reichlich
e aggressiv und schaltet sich auch
gerne mal gegenseitig aus.

Auch grafisch spielt Juiced ganz
oben mit: Im Gegensatz zu Midnight
Club 3 0.d. muss hier keine frei befahr-
bare Grofstadt mit dichtem Verkehr im
Speicher gehalten werden. Das
ermoglicht eine kristallklare Arcade-
Optik mit aufwandiger und detail- =
lierter Umgebungsgrafik und
zahlreichen Spiegeleffekten, die
mit butterweichen 60 Bildern pro
Sekunde an einem vorbeirauscht.
Der Soundtrack besteht aus der
tiblichen bunten Mischung mit =
Schwerpunkt auf Hip Hop, an den
Soundeffekten und der deutschen
Sprachausgabe gibt es im Grunde

nichts auszusetzen. Insgesamt meis
stert Juiced den Spagat zwisc
Arcade-Attidide und Simulatiof
Anspruch, bewahrt dadurch sei
Eigenstandigkeit und saust mit br
vourdser Technik in die Spitzenligi
der Rennspiele. (SRO)

¥

ARSI Y

Direkt nach dem Start herrscht dichtes
Gedringel.

i3

Kollisionen mégen die Beteiligten gar nicht.
Da seid ihr bei denen schnell unten durch!

e [ )
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Alternative

Erstklassiger Renn-Mix aus
Arcade, Sim und Lifestyle!
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Ohne Nitro-Schub habt ihr bei
Sprint-Rennen keine Chance. Ab
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Willkommen am Nabel aller Verschworungstheorien!

er sich irgendwann mal zufillig
w 140 Kilometer nordwestlich von
Las Vegas aufhalt, wird mit Sicher-

heit binnen weniger Minuten in die Gewehrlaufe
eines zivilen Wachdienstes blicken. Nicht, weil er
ein Verbrechen begangen hat, sondern weil er
sich in der Nahe einer Militaranlage befindet, die
offiziell so nicht existiert. Die Area 51. Jene
Militarbasis, die angeblich fiir geheime Experi-
mente der US-Regierung genutzt wird. Das sollen
Versuche sein, die auf auBBerirdischer Technologie
basieren. Ja, AuBerirdische sollen sich sogar

Ethan Cole hat ein Problem: Er verwandelt sich langsam in ein Monster

und muss schleunigst ein Gegenmittel finden.

héchstpersonlich in der Basis aufhalten. Ein Stoff,
der nahezu unerschopflichen Nahrboden fiir
Spekulationen hergibt.

Mit Pumpgun und
Mutantenkraft

Midways Interpretation der Area 51-ldentitat
beginnt mit einer beeindruckenden Renderse-
quenz, die dramaturgisch aber weniger aufre-
gend ist. Als Ethan Cole, Kopf einer speziellen

Eingreiftruppe, werdet ihr in einen Schutzanzug
gesteckt, mit einer Pistole ausgestattet und in die
Basis geschickt. Dort jagt ihr zundchst einen
Saboteur, der nach seinem Ableben eine
blduliche Flussigkeit verliert und verschwindet.
Auf der weiteren Suche nach einem vorange-
gangenen Team wird euch erst das wahre
Ausmaf dessen bewusst, was hier unter der
trockenen Oberfliche von Dreamland passiert
ist. Ein Virus ist in der Station ausgebrochen, das
Menschen binnen Sekunden zu schnellen und
starken Mutanten macht.

Die Rendersequnzen sind bombastisch und haben Kinoqualitat. Sie

kommen leider nur selten vor.
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Die Black Ops haben ganze Arbeit geleistet.
Samtliche Wissenschaftler wurden exekutiert.

Die néachsten Abschnitte ist Dauerfeuer mit
Sturmgewehren und Pumpguns angesagt.
Zwischendurch bekommt ihr immer wieder
Spezialauftrage, um Codekaten oder Schliissel zu
finden. Die Story sieht vor, dass nun ein Kamerad
nach dem anderen ins Gras beif3t. SchlieBlich seid
auch ihr an der Reihe, doch durch die Gnade von
irgendwas oder irgendwem verwandelt ihr euch
nicht vollstandig in einen Mutanten, sondern
konnt die Mutation steuern und zu euren
Gunsten einsetzen. Ein Knopfdruck gentigt, und
ihr mutiert zum Tier, das alleine mit seinen Pran-
ken alles wegfegen kann. Genau wie ihr weitere
Waffen findet, entwickeln sich auch eure
Mutantenfahigkeiten im Spiel. Ist das widerauf-
ladbare “Mutantometer” abgelaufen, spielt ihr als
Mensch weiter. Beide Erscheinungsformen haben
vor und Nachteile. Der Mutant in euch ist stark
und widerstandsfahig, der Mensch prézise und
technisch begabt.

Eure Taten bleiben nicht ungesehen. Schnell
meldet sich ein Mann, der sich als Dr. Cray
ausgibt. Der grauhaarige Wissenschaftler fiirchtet
in den tiefen der Basis um sein Leben, denn
langst sind Spezialkommandos im Einsatz, die
den Saboteur vom Anfang gut kannten. Die
Jungs bluten leuchtend blau und eliminieren alle
Uberlebenden der Anlage. Das Puzzle setzt sich
zusammen. In der Basis haben langst andere
Machte die Kontrolle als Menschen... Hier gibt’s
das volle Programm inklusive Illuminati und
Grays (kleine, graue AuBerirdische). Inhaltlich wird

o
LurtrronE: e
21.05% - SAVERETOFF p—— L
75.65% - SnicksTore
2.42% - Spunen
N.80% - Unnrcannt

Ihr tragt einen Scanner bei euch, der immer Auf-
schluss dariiber gibt, woraus ein Material besteht.

Verdammte Mutanten. Einer weniger! Der fiel
unserer Pumpgun zum Opfer.

euch hier eine Mischung aus Half-Life (dt.) und
Deux Ex geboten. Das Spiel schafft manchmal
sogar richtige Kultszenen, die wir hier aber nicht
weiter austreten wollen.

1a Physiksystem

Auch abseits der spannenden Story ldsst sich
Area 51 nicht lumpen. Eine schéne Technik lasst
insbesondere die Waffen schén zur Geltung
kommen. Die Ballerei wird noch durch ein g-
elungenes Physiksystem unterstiitzt, das getroff-
ene Gegner Uberzeugend niedergehen lasst.
Leider krankt Area 51 daran, die Verkntipfung der
Abschnitte und die Plotentwicklung etwas zu
vernachldssigen. Manche Abschnitte (ibertreiben
es mit dem Ballern regelrecht. Geschlagene 15
Minuten SchieBbude im gleichen Raum ist nicht
des Spieldesigns letztes Wort. Selbst Joypad-
Rambos werden dabei verschmitzt Gihnen.
Online wird Area 51 aber kein Spiel sein, das die
Leute massiv bewegen wird, ein Xbox-Live-Abo
abzuschlieBen. Die Polygonmar um die Area 51
ist eine kurzweilige Einzelspielerangelegenheit,
die vor allem Mystery-Fans Spal} bereiten wird.
Ubrigens: Wer seine Xbox auf englisch stellt, hort
die Originalsprecher David Duchovny, Powers
Boothe und Marilyn Manson. (BS)

TEST

Auf den grofien Displays werden Hilferufe der
verschollenen Rettungseinheiten gezeigt.

Spannende SchieBerei an der geheimsten
Stelle der Welt.

XBOX GAMES Juni/Juli 2005




YND

heoretisch kénnten wir jetzt unseren
# _y I Test von Need for Speed Underground 2
; nehmen, ihn ein wenig umschreiben
und nochmal verwenden. Das ware zwar wenig ori-
ginell, entsprache aber voll dem Spiel, Denn Street
Racing Syndicate macht den Eindruck, als hétte
Namco bei EA ein bisschen in den Kisten gewdihit

und all das weiterverwendet, was es fiir NFSU2
% nicht durch die Qualititskontrolle geschafft hat.

Gesetze der StraBe

Also, es geht mal wieder um Strallen-
O rennen. Als Neuling in der “Szene”
nehmt ihr zunachst in einem Leih-
wagen an einem Einstiegsrennen teil

und kauft euch von der Siegpréamie

Wettschulden sind Ehrenschulden. Ich hab das Rennen

gewonnen, also her mit der Kohle! eure eigene Kiste. 50 lizenzierte Wa-

gen umfasst das Spiel, von

'
ATE

Juhu, schon wieder eine Frau gewonnen!

Herstellern wie Mitsubishi, Volkswagen oder
Mazda. In néchtlicher Kulisse dust ihr nach GTA-
Manier durch die Straen einer GroBstadt und
sucht die verschiedensten Locations
hauptsachlich Renn-Events oder eure Garage, wo
ihr an eurem Wagelchen herumschraubt. Um
euch die Kurverei zu ersparen, kdnnt ihr die
Locations auf einer Karte auswahlen und direkt
dorthin springen. Dadurch verpasst ihr allerdings
die Mdoglichkeit, unterwegs andere, gewillte Fah-

auf -

rer zu einem spontanen Rennen herauszufordern.

Eure Untergrund-Karriere beruht auf drei
Eckpfeilern: Geld, Respekt und Frauen. Geld ist
noétig, um neue Wagen zu kaufen und
bestehende zu bearbeiten, Respekt ist nétig, um
an weiteren Rennen teilnehmen zu durfen, und
Frauen sind nétig, um... na, ihr wisst schon, Um
etwas mehr Kohle flieBen zu lassen, kénnt ihr
vorher mit euren Konkurrenten Wetten ab-

Nicht alle Rennen finden bei Nacht statt.Im
Arcade-Modus seid ihr auch tagsiiber unterwegs.

Blaue Unterbodenbeleuchtung ist der krénende
Abschluss euer Verschonerungen am Wagen.

Der Nitro-Boost (gelbe Skala am Tacho) kommt
auf langen, geraden StraBen zum Einsatz.

XBOX GA



schlieBen, dabei aber natirlich auch Geld
verlieren. Der Tuning-Part bietet die (iblichen
Features: Angefangen bei technischen Ver-
besserungen mit Turbos, neuen Reifen und Nitro-
Boosts bis zu optischen Spielereien wie Vinyl-
Aufklebern und schicken Felgen kénnt ihr eure
FlieBbandautos in wahre StraBenmonster ver-
wandeln. Auf der Rennstrecke regiert der Bleifu3,
so dass auch Anfanger keine Einstiegsprobleme
haben und nicht mit zu viel Realismus uber-
fordert werden. Ein bisschen mehr Speed hétte
einem solchen Arcade Racer aber gut getan - die
Ridge Racer-Serie zeigt, dass Namco es auch
besser kann. Das Schadensmodell hat kaum
fahrerische Auswirkungen und &duBert sich in
erster Linie in Form von Reparaturkosten.

Lichtermeer

Auch grafisch sieht Street Racing Syndicate
nach NFSU-Resteverwertung aus: Eine grofle,
detaillierte und klirrbunte Stadtkulisse mit Epilep-
sie-Gefahr, stark spiegelnde Straen der Marke
“Hallenfuboden” und eine insgesamt etwas
verwaschene und verschwommene Gesamt-
optik. Die hohe Sichtweite hat ihren Preis, mit-

Die Weitsicht ist meist sehr schén, wird aber
durch einige lible Pop-Ups gestért.

Trophdensammlung

Frauen werden in Street Racing Syndicate zur
reinen Handelsware degradiert: Trefft ihr beim
Cruisen durch die City auf eine der Bord-
steinschwalben, kénnt ihr sie durch ein Check-

point-Rennen beeindrucken und buchstdblich
“gewinnen’ Eure neue Perle schleift ihr dann als
Begleitung mit zu den Renn-Events oder schaut
euch ihre Videos an, in denen eine menschliche
Darstellerin in figurbetonten Outfits lasziv fiir
euch tanzt. Bis zu 18 Madels kann euer Harem
umfassen - wer auf stark geschminkte Silikon-
plppchen steht, kann aus diesem “Feature”
durchaus so etwas wie Motivation ziehen. Ewig
treu bleiben euch die Schlam... 4h, Damen aber
nicht, denn wenn ihr in den Rennen keine
Erfolge vorzuweisen habt, ziehen die Weiber mit
anderen Kerlen davon. Ha, da mutiert Street
Racing Syndicate ja glatt zur Real Life-
Simulation...

unter tauchen ganze Hochhauskomplexe auf ei-
nen Schlag in der Ferne auf. Die meiste Zeit tiber
lauft das Spiel fliissig, der eine oder andere Ruck-
ler ist aber nicht zu tbersehen. Die Wagenmo-
delle sind hingegen ganz ordentlich gelungen.
Der Soundtrack entspricht der gesamten The-
matik und wird von Hip Hop- und Elektro-Musik
dominiert. Die deutsche Version, die wir zwar tes-
ten, aber von der wir leider keine eigenen Screen-
shots machen durften, beinhaltet deutsche
Bildschirmtexte und deutsche Sprachausgabe.
Fragwirdige Veroffentlichungstaktik: Wah-
rend Street Racing Syndicate in den USA vor
NFSU2 erschien, ist EAs zweiter Untergrund-
StraBenracer hier schon lange auf dem Markt. Mit
der Konsequenz, dass Street Racing Syndicate nun
den Vergleich tiber sich ergehen lassen muss und
ihm nicht standhalt. Fir sich genommen, ist Street
Racing Syndicate ein ordentliches Rennspiel — nur
hat die Konkurrenz schon ein besseres vorgelegt.
Und gegen Midnight Club 3 hat Street Racing
Syndicate eh nichts mehr zu melden. (SRO)

o

Das Rennen ist gewonnen und ihr erntet die
Bewunderung der knapp bekleideten Médels.
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Tournament Paintball
Der Urvater des “"Capture the Flag” halt Einzug auf der Xbox!

ebriill, Schisse, Einschldge, allge-
G meines Chaos: Szenen, wie sie der
; durchschnittliche Konsolero schon
tausendmal gesehen und gespielt hat. Wer ein-
mal wissen will, wie es ist, tatsdchlich unter
feindlichem Feuer von Deckung zu Deckung zu
sprinten, dem kann geholfen werden! Wende
dich einfach an den Paintball-Veranstalter dein-
es \ertrauens und schon pfeifen dir die Schiisse
um die Ohren! Anstatt ekliger, saugender Wun-
den gibt's zwar nur blaue Flecken und.Farbkle-
ckse, aber man kann ja nicht alles haben, oder?

*fumpfumpfump*

“Ein Paintball Videospiel? Ist das nicht so, als
wiirde man eine Kriegssimulation simulieren?”
Kommt darauf an, wie man die ganze Sache auf-
zieht, Greg Hastings hat sich mit den Jungs von
WXP jedenfalls genau die richtigen Leute ausge-
sucht.Da die ganze Sache in der Egoperspektive
ablauft, hat man nicht nur Skillpunkte zu ver-
teilen, sondern auch noch hallisch aufzupassen.
Immerhin nutzt euch auch eine exorbitant
aufgestufte Zielsicherheit nichts, wenn ihr unauf-
merksam seid und euch ein Neuling von hinten
bepinselt: Damit euch das nicht passiert, durch-
lauft ihr direkt nach der sehr begrenzten Charak-
tererstellung_ein vorbildliches Tutorial. Hier
werden euch die drei wichtigsten Devisen des

My Gharacter
Games

Experianoe Pants: 0

Rewad ]
(L Points nesdad fon next

Current S48 Boms

erease your aocuracy by 208,

Next Bk Bons d J
norease youn aoouraty by B0%. -

Mava w/down 0 seleat a skE Mava it ight o adust axgerienas paint
@ saok fotats 4e* % e 3450

Wir konzentrieren uns auf unsere Treff-
sicherheit, Fein fiir den Deckungskrieg!

Paintball-Sports klargemacht: Deckung, Position
und Deckung. Denn obwohlsich die ganze Sache
anfiihlt wie ein'Ego-Shooter, gibt es einen kleinen
aber feinen Unterschied: Eure Lebensleiste fehlt.
Nach einem Treffer heiflt es “Goodbye Argentina’
Wenn... tja, wenn ihr nicht die Moglichkeit
héttet, wie ein Feigling zu schummeln.

Und zwar nach allen Regeln der Kunst! Nach
einem Treffer wird eine Anzeige eingeblendet,
auf der ihr durch das richtige Timing, die Farbe
schnell abwischen kénnt, ohne dass der Schieds-
richter es bemerkt. Ganz Geschickte fangen den
Ball mit dem Korper ab, so dass er nicht zerplatzt
und folglich auch nicht als Treffer gewertet wird.
Als Kehrseite der Medaille kénnt ihr natirlich
auch empfindliche Strafen bekommen, wenn ihr
zu offensichtlich schummelt, sprich den Timer
unglinstig stoppt.AuBerdem wird der Timer mit
fortgeschrittener Mogelei immer schneller; was
die inzwischen enorme Ansammlung verwisch-
ter Farbe auf eurem Trikot verdeutlicht. Zum
Gliick gibt es fiir euch allerhand Méglichkeiten,
die euch gegebene Deckung zu nutzen, Die
Felder sind in der Regel tbersdht mit allen
maoglichen Gegenstanden, Autowracks, Tonnen
oder der beliebten “Aufblasdeckung” lhr konnt
die Waffenhand wechseln, um euch entweder
nach rechts oder links aus der Deckung zu
lehnen, abtauchen, nach oben aus niedriger
Deckung spahen und mit einem speziellen

Die malerische Szenerie tduscht.
Uberall lauern gemeine Farb-Mérder.

“Turbo”-Knopf um euer Punkteleben sprinten.
Wer ‘den (naturlich storylosen) Einzelspieler-
modus ein wenig anspielt kann sich auch gleich
neue Spieler, Markierer, Klamotten, Gastanks und
andere nette Gimmicks zulegen.

“Wo bin ich?
Wer - “*splat*

Nicht schlecht, nicht schlecht! Alle Zweifler
diirfen aufatmen, auch Paintball kann auf der
Xbox Spal machen. Vor allem tber Xbox Live
macht GH:TP ordentlich Partystimmung. Die
soliden Soundeffekte sind mit dem Pfeifen der
Kiigelchen, dem bildhaften Fluchen getroffener
Spieler und dem rascheln der Kleidung gut
gelungen und tragen viel zur Atmosphdre bei.
Aber... Warum: springt die Steuerung nach
meinem “Ableben” augenblicklich
Perspektive eines meiner Kameraden? Wenn
man so plotzlich ein anderes Sichtfeld fir die
Stirn geknallt bekommt, wird die Ubersicht mit
einer Fanfare zur Holle gejagt und die
gegnerischen Treffer lassen nicht lange auf sich
warten. Warum keine Auswahl oder eine
“Bedenkzeit” zwischen dem Wechsel? Trotzdem
kein' schlechtes . Spiel =~ fiir  gepflegte
Onlinerunden oder interessierte Sportfans.
Geht doch! (CS)

in die

Die meiste Zeit verbringt ihr mit gepflegtem
Abwarten und auflauern.
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“‘Der Spo;t, der.keihér’ist?
In Amerika ist Paintball ein ku

#rtrelb fiir militante Freizeith
 kumswirksamer Sport gemeﬁt die‘\'mldé“Bd eref”

 fastsoein hes Ansehen wie Eishockey oder Fus.

re%

ausq-estmhlt.w
r nEchen als Paintball zu

ball. Stimmt: Auch das slnd cﬁ'ﬂben eher

Da isser! Altmeister Greg Hastings beim !
fréhlichen Gegner-Markieren.

Ahugal Keely Watson bei der Autogramm- |
3 stunde. Nicht alle Spieler sind méannlich. I

4 Paintball ist ein schneller Sport:
J| Team rot flitzt auf den Weg zur Flagge.

Ah, wie unfair! Die Schiisse tun aus nach-
ster Néhe richtig weh (sozusagen PAINball).

Gear Bag

Goiyran Al

Ofbeg I*pf,

Mava teft 7 ight tonelect a gear category. Mavaup  down to seleot tema

(D back 25 Prayar View (v T @ Aocest

Die aufgebohrte Spyder ist unser ganzer
Stolz. Treffsicher auf 100m!

Unser Kamerad sprintet flink zur Flagge,
wir ihm geben Deckung.

Tournament Results

Diymola, WA a
o Team Gamas.

Prefiminary Matoh 1

] Ba Final Match
TeamGames
3"‘—".
Team Games

€3 husBracket Qg

Gewonnene Turniere bringen euch Kohle und
Skillpunkte. Booyah!

HA! Von hinten! Wenn WIR das machen ist das
natiirlich absolut legitim.

Mist! Treffer unter dem rechten Arm und wir
waren zu bléd zum Mogeln!

Baum und Stein sind fast ganz orange.
DAS nenne ich Sperrfeuer!

4:3

Alternative

Feine Onlinematches
mit legaler Mogelei.

ST 2 TR R SEE
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Fuchs, du hast die Gans gestohlen!

ie professionelle Kriminalitat ist ein
beliebtes Thema fir Videospiele,
bietet sie doch verschiedenste
. Auftragskiller, Fluchtwagenfahrer,
Drogendeée - oder Dieb. Dahinter steckt
mehr, als das kleine Wortchen vermuten lasst,
denn zu einem professionellen Meisterdieb
wird man nicht von heute auf morgen.

Anya Romanov ist eine solche Profi-Diebin.
Ihr Einsatzgebiet umfasst dann auch nicht das
ortliche Einkaufzentrum, sondern die grof3en
Nummern, zum Beispiel Kunstgalerien. Damit
geht es auch gleich in der ersten von vier
Missionen los. Auf dem Dach des Gebaudes
angekommen, musst ihr schon vor den ersten
Wachménnern in Deckung gehen. Man beachte:
Ihr seid weder Killer noch Geheimagent, somit ist
Téten strengstens verboten und auch gar nicht
moglich. Wo Solid Snake und Sam Fisher gerne
mal Probleme mit einer Bleikugel l6sen, bleibt
Anya groftenteils defensiv. lhre einzige Schuss-

Tja, bei drei Kerlen mit Taschenlampe niitzt euch das beste

Nachtsichtgerdt der Welt nichts mehr.

waffe hat lediglich betaubende Wirkung - nicht
nur auf Menschen, sondern auch auf elektro-
nische Gerate wie Uberwachungskameras und
Roboter-Wachdrohnen.

Klau, schau wem

Ohne High-Tech-Ausriistung kommt auch die
geschickteste Diebin nicht an ihre Beute. Ein
permanenter Radarschirm gehort zum Stan-
dardinventar und zeigt eine Karte der Um-
gebung an. Wachen und Kameras jedoch nicht -
erst, wenn ihr sie mit einem Tracker markiert
habt, erscheinen sie nach MGS-Art als beweg-
liche Punkte mit Sichtfeld-Kegel auf dem Radar-
schirm. Die Dunkelheit ist auch der Diebin
bester Freund, also schaltet ihr Lichtquellen
gezielt aus, um euch mit Nachtsichtgerat unge-
sehen fortbewegen zu kénnen. Elektroschocker
setzen Wachen nur fiir wenige Sekunden auBer
Gefecht, wirksamer ist es, sich von hinten

Die Lésung: Licht aus!

XBOX GAMES # 15

Haben euch die Wachen erwischt, ist es oft zu spat.
Gegen mehere Gegner seid ihr meist chancenlos.

anzuschleichen und sie tiberraschend zu erwiir-
gen. Aber auch dann stehen sie irgendwann
wieder auf, also musst ihr euch beeilen, um
Sicherheitstiren zu knacken oder Computer-
systeme mit einem Virus zu infizieren.

Solltet ihr erwischt werden, kommt es zum
Kampf, in dem ihr in den meisten Fallen hoff-
nungslos unterlegen seid und vom letzten
Kontrollpunkt aus neu starten musst. Zwar hat
Anya ein paar Nahkampftechniken drauf, doch
gegen mehrere bewaffnete Kerle hat die arme
Frau keine Chance. Auch zu fliichten ist keine
Option, da die Wachen euch durch Tiren
hindurch verfolgen bzw. die Kollegen in den
Nachbarrdumen gleich mitalarmiert werden. Also
ist es besser, gar nicht erst entdeckt zu werden.
Hier zeigt sich Anya als Top-Athletin, die sich an
Wandvorspriingen entlang hangelt, tiber Hinder-
nisse klettert und tber tiefe Abgriinde springt. An
dieser Dame hétte der Prince of Persia sicher seine
Freude! Am meisten Spaf3 macht Stolen somit

Okay, die Jungs sind abgelenkt, aber wie kommen wir da jetzt vorbei?




Ah... bin ich schon drin?

Eine Diebin steht permanent unter Stress. An
vielen Stellen miisst ihr unter Zeitdruck eure
Geschicklichkeit und Kombinationsgabe unter
Beweis stellen. Um Sicherheitsschlgsser zu
knacken, misst ihr flr mehrere Riegel den
passenden Codeschliissel auswahlen. Tresore
offnet ihr durch Drehen am Ridchen - die
Vibration eures Controllers verrat euch, wenn
ihr euch der richtigen Zahl nahert. Um
Computersysteme zu hacken, misst ihr eine
Figur auf einem Gitternetzfeld “nachzeichnen’
Und wenn alle Computertechnik der Welt
nichts mehr hilft, muss der gute, alte
Schneidbrenner ran. Aber schén stillhalten!

auch dann, wenn keine Wachen in der Nihe sind,

da die hiufigen Neustarts ziemlich schnell
nerven. Und nein, eventuelle Videosequenzen
kann man bei den Neuversuchen nattrlich nicht
Ubéfspringen,sondem darf sie sich immer wieder
reinziehen.Grrrr...

3, 2, 1... meins!

Grafisch liegt Stolen zwischen “zweckméaBig”
und “richtig gut” Da das Licht- und Schatten-
spiel der wichtigste Bestandteil des Gameplays
ist, wurde es auch sehr gut umgesetzt. Ebenso
sind die Animationen sehr ansehnlich, nicht nur
von Anya. An die tberragenden Effekte eines
Splinter Cell: Chaos Theory kommt Stolen aber
nicht heran. Sehr Giberzeugend ist die deutsche
Sprachausgabe, die zwar alles andere als
lippensynchron ist, aber mit vielen witzigen
Dialogen aufwarten kann. Als abschlieBender
Kritikpunkt sei die kurze Durchspielzeit ge-
nannt. Selbst mit vielen Neuversuchen werdet
ihr kaum mehr als zehn Stunden beschéftigt
sein. Aber wahrend dieser kurzen Zeit werdet
ihr prima unterhalten - und so soll’s ja
eigentlich auch sein! (SRO)

Suchbild mit Frau: Kénnt ihr Anya entdecken?
Natdirlich, aber die Wachen hoffentlich nicht!

TEST

Sehen und nicht gesehen werden - zu diesem
Zweck bewegt sich Anya meist geduckt vorwarts.

18 - Etage wechsein IJJ

Mit einem Tracker markiert, kénnt ihr die Wache
und ihr Sichtfeld auf dem Radarschirm sehen.

Wie eine Spinne am Faden ldsst sich Anya zur
Beute hinab. Wenn da nur nicht die Laser wéaren.

Cleveres, aber teilweise nerviges
Schieichspiel, reduziert aufs Wesentliche.
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RED NINJA
End of

Madel mit Erfahrung in blu
sucht netten Ninja zum gemein

ie kleine Kurenai hat bisher ein recht
beschauliches Leben gefiihrt. Als
Tochter eines der groRartigsten

Waffenschmiede Japans durfte sie ihrem Daddy
von Zeit zu Zeit Uber die Schulter schauen und
sich wundern, was der Mann denn da fir
seltsame Waffen entwirft. Waffen die laute
Gerdusche machen, rotieren und in
GroBbuchstaben “Gatling” auf den sechs
Rohren stehen haben. Es kommt, wie es in
jedem Ninja-Spiel kommen muss: Kurenais
Vater wird vor ihren Augen aufs brutalste von
seinem Kopf getrennt, Kurenai wird an einen
Kirschbaum geschniirt und mit einem Draht
um den Hals zum Trocknen aufgehdngt.
Dummerweise haben die bésen Ninjas nicht
mit der iibermenschlichen
japanischer Schulmddchen gerechnet — Kurenai
wird wieder vom Baum heruntergeschalt und
ebenfalls in der Art der Ninjas unterrichtet.

Ausdauer

Drahtseilakt

Am Anfang eines jeden Levels werdet ihr kurz
dariiber informiert, wen ihr umbringen miisst,
welcher Weg am gemditlichsten aussieht und
wie viele Wachen ihr vermutlich in die Holle der
kopfliber hangenden Staatsfeinde befordern
miusst. Dabei bleibt es vollkommen euch
Uberlassen, ob ihr nun auf leisen Sohlen durch
die Level schleicht und alle Wachen umgeht,
oder eine Reise ins wunderbare Land der
explodierenden Brustkérbe bucht. Egal, ob ihr

Der Wichter geht seinem Beruf nicht mehr
lange ungestort nach.

A

nun eure Kunai-Klin-
gen oder die seltsame
Drahtseilwaffe  be-
nutzt, die Program-
mierer haben ganze
Arbeit geleistet, wenn
es darum geht, die
ganze Sache wie eine
Schlacht aus einem
Tarantino-Streifen
aussehen zu lassen.
Aber warum nur
miussen im Ansatz gu-
te Spiele so haufig ei-
ne grauenhafte Kame-
rafihrung haben?
Wahrend eines Kamp-
fes ist das Spielerl-

. Erfindung so gut war?
ebnis noch gut

Honor

Zweifelnder Feldherr und ambitionierter Sohnemann. Ob die

steuerbar. Der Wech-
sel zwischen verschiedenen Feinden geht
flissig Uber die Bihne, ebenso wie Angriff,
Verteidigung und das Anvisieren der verschie-
denen Kérperzonen. Will man jedoch ein wenig
schleichen, eine Wand entlanglaufen oder sich
einfach nur umgucken, benimmt sich die Ka-
mera, als hatte jemand den Kameramann mit
einem Bleirohr verpriigelt. Kurz vor einer Wand

4:3

A7

Alternative

Stylisches Ninja-Abenteuer mit mieser
Kamerafiihrung.

A \" 4 A Q& 4
g Sy B $
5 ﬁé&}

dass ich die zweite Wache, die vo
kommt, nicht bemerke. Das ist, ebenso| wie der
teilweise sehr verwirrende Levelaufbaulfrustrie- \

(CS) | /

srechts / }

rend, aber nicht unbedingt spieltdtend.

(AT R T
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FIRE

EFFECT

Terrorismus bekampft am besten mit
einem grof3en Raketenwerfer.

eder, der schon einmal einen tédlichen
’ J Kampf mit einem Terroristen ausge-

fochten hat (also jeder zweite Ameri-
kaner) weil3, dass dieser ganze Antiterrorschrott
nix bringt. Was WIRKLICH hilft, sind einzelne,
Muskel bepackte Testosteronmonster, die man
mit so vielen Waffen ausstattet, dass einem
je@selefant darunter das Riickgrat brechen
rde. Unser Mann heil3t in diesem Fall “Raptor”
uhd sieht aus wie eine Mischung aus Solid Snake,
einem Wrestler und einer Linie Koks. Die zweite
Faust der Gerechtigkeit hort auf den klangvollen
Namen “Night Owl” und tbt ihren Job als
~generische Schleich-Weichflote aus. Andererseits
wirde selbst die USS Nimitz in einem
Feuergefecht gegen Raptor verlieren, also lassen
wir Owl die Sache noch mal durchgehen.

Der mit dem Sniper tanzt

Je nach Wahl sagt ihr euch also in bester
kill switch Manier mit schwerem Gerat durch die
gegnerischen Fleischmassen, oder schleicht euch
durch die feindlichen Reihen, nur um ein paar
Sekunden spéter genau dasselbe Schlachtfest zu
veranstalten. Raptor bekommt zusétzlich zu
seiner Artillerie noch einen Energieschild spen-
diert, Owl hat stattdessen verschiedene Sicht-
modi und eine “Predator” Tarnung. Da ihr euch
auBerdem beguem hinter Deckung verschanzen
und auch mal blind um euch ballern kénnt, wére
das Ganze quasi ein Spaziergang mit obligato-
rischen Explosionen... Wenn die bésen Gegner
nicht waren, Die verhalten sich namlich geradezu

Owl fiihrt uns seine Sonar-Sicht vor. Wer von
uns kann schon durch Wande gucken, hm?

FOR

autistisch, wenn es um ihr Leben geht.Was schon
mal dazu flhren kann, dass die Jungs gemiitlich
schlendernd nachschauen wollen, wer ihnen
denn da aus der Deckung heraus ins Gesicht
geschossen hat. Das andere Extrem bilden die
grauenhaften Scharfschiitzen und Raketen-
werfer-Trooper. Die Sniper verfehlen
niemals ihr Ziel. Nie. Nada. Nuppes.
Wenn auch nur ein kleiner Teil von
euch fur den Bruchteil einer/
Sekunde zu sehen ist, konnt  /
ihr euch gewiss sein, das ;
ihr ein 7.62mm Sou-
venir zwischen euren /
Augenbrauen spa-
zieren tragt. Ein
Raketenwerfer-
Treffer bedeutet
Ubrigens euren Tod.
Auch bei vollem
Energieschild. Sofort.
Schade.

Nette Ideen (vor
allem die Fallschirm-
springe! Whoo!) und
eine solide Grafik
retten Fire for Effect
vor dem Aus. Aller-
dings nur knapp... (CS)

Yay! Im freien Fall ballert es sich doch noch
mal so gut, oder?

XBOX GAMES




DIVERSE

MX VS. ATV
Unleashed

as einzig wirklich Neue ist die Fusion
von zwei thematisch dhnlichen Renn-
spielserien, ansonsten gibt es aber im Grunde

nichts, was die Spiele vorher nicht auch einzeln
boten. Was aber an sich nicht unbedingt

Herstellcr.
Genre: ......ss
Spieler:
Sprache: .....
USK: @i
Preis: ....
Erhaltlich: ....

srsesarranas

Schwierigkeitsgrad:
e

LEGO

schlecht ist, denn herausragendes Qualitats-
merkmal der MX-Serie war und ist die
exzellente Steuerung. Schnell, direkt und prézi-
se - 50 soll es sein! Die ATVs steuern sich auf-
grund ihrer vier-
radrigen Bauweise
nicht ganz so sprit-
zig, sind durch ihre
erhohte  Stabilitat
aber flr Anfdanger
besser geeignet. Wie
zuvor ist das Beherr-
schen der Sprung-
technik essenziell.
Hohe Spriinge ge-
ben euch nicht nur
mehr Zeit und Raum
fir die Ausflihrung
von Stunts, sondern
konnen auch ent-
scheidend fiir die
Platzierung sein und
erfordern demnach
viel Timing und Ge-

fiihl. Auch bei Grafik und Sound hat sich nicht
viel getan, aber auch das muss nicht unbedingt
ein Nachteil sein, da ja schon der Vorganger
ganz ordentlich aussah. (SRO)

Sprint-Rennen finden im Offrad-Bereich nicht auf schnurgeraden
StraBBen, sondern in der Wiiste statt.

Star Wars

Is Qui-Gon Jin und Obi-Wan startet ihr
in einer kleinen Cantina, irgendwo am
Rande des Universums.Von hier aus konnen die

verschiedenen Episoden und Level angewdhlt
werden. Nebenbei kann man bei den orange-

Evhaltlich: - .. .. Jetat!

Schwierigkeitsgrad:
g e g

farbenen Dickerchen an der Bar mit seinen ge-
sammelten Legosteinen verschiedene Gimmi-
cks erstehen und so die Cantina verschénern,
neue Waffen einkaufen oder Cheats aktivieren.
Erfreulicherweise sehen die Figlirchen sowohl
im laufenden Spiel als auch in den Videos so
originalgetreu aus, dass man sich immer wieder
dabei ertappt, auch ja alles in seiner Umgebung
irgendwie mit der Macht anzutatschen. Bei den
diversen Macht-Kunststiickchen zeigt sich

Fans kénnen die Filme aus der Perspektive der
Lego-Méannchen erleben.

Hindernis und Jedes Fahrzeug

pasg)enden Lego: en’ zusamme
hat. Da das Spieg.l

Die Zwischensequenzen spriihen nur so vor
Charme. Obi-Wan muss noch viel lernen.

s2 XBOX GAMES #

15



DIVERSE

TEST

ROBOTS

h, noch eine Filmlizenz! Huld, Huld,

Jubel! Als Rodney Copperbottom
brecht ihr auf, euren Traum zu verwirklichen
und ein groBer Erfinder zu werden. Dazu rennt
ihr durch die Gegend, sarnmelt Sachen ein
und... sammelt Sa-
chen ein. So blad es
sich anhort, aber darin
erschopft sich auch
schon der Sinn des
Spiels. Pro Level miisst
ihr eine vorgegebene
Anzahl an Schrottei-
len finden und euch
tber die abyssische
Kollisionsabfrage zu
Tode &rgern. Warum
klettert Rodney an
manchen Plattformen
hoch und an man-
chen nicht? Und wa-
rum erfahre ich das
erst, wenn Rodney
pflichtschuldig in ein
Saurebad segelt, an-
statt die verfluchte

*Fanfare* Eine Kante! Ich habe eine Kante zu packen gekriegt!
Das muss ein Bug sein...

Kante zu greifen? Zwischen den munteren
“Welche Plattform schickt mich nicht in den
Tod"-Ratespielen durft ihr dann noch in einer
groflen Kugel tber einen Roboterhighway
brausen und euch geistig auf das nachste,

3 !/lé

m w)

ﬂlf IBIF

-_lﬁa:'

spannende Level “Rodney geht einkaufen”
vorbereiten. Das die eingestreuten Film-
sequenzen stumm sind, macht auch keinen
sonderlich guten Eindruck. Wenigstens die
Grafik passt zum Stil des Films. (CS)

SPY VS.

Dder fur alle Nicht-Angelsachsen:
Spion gegen Spion. Leser des MAD-
Magazins kennen diese beiden schrdgen
Vogel, die sich gegenseitig in die Luft jagen.
Schon zu C64-Zeiten gab es ein Spiel
dazu, in dem ihr in
einem  Gebdude-
komplex versteckte
Gegenstande ein-
sammeln und als
Erster den Ausgang
erreichen musstet.
Um den Feind zu
argern, konntet ihr
ihm Fallen stellen,
z.B. einen Eimer
Saure auf eine Tur
Das alles
geht in der Xbox-
Version auch, nur
jetzt in 3D. Und
mit den damit
verbundenen Prob-
lemen, vorrangig
Untibersichtlich-
keit und plumpe

stellen.

YA

Hau-drauf-Kampfe. Der Story-Modus mit
seinem missonsbasiertem Spielablauf hat ein
paar witzige Ideen, quélt euch aber mit
hdufigen Neuversuchen. Die Grafik liegt
deutlich unter dem, was die Konsole zu

A

Kleines Minispiel zur Missionserfiillung: Schickt eine wandelnde Bombe
durch ein einfaches Labyrinth.

leisten vermag, die Musik geht gerade noch
als nicht-nervig durch. Bei 30 Euro kann
man schon ein Auge zudriicken, aber so
richtig empfehlenswert Spiel
dadurch auch nicht. (XXX)

wird das

Sib s v Taked
++. Visious Cycle

Vertrieb: .......
Hersteller:

Ei‘hlltlich. .

Schwierigkeitsgrad:
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GUILTY GEAR X2

# Reload

er sich flur die PlayStation 2
W interessiert, dem wird der Name
Guilty Gear sicher bekannt vorkommen. Vor
ungefdhr einem Jahr stand der Titel schon

heavy 4

Klasse Priigelspiel %
mit schicker 2D-Grafik. %
Jetzt mit Xbox-Live!

869

einmal fur die Sony-Freunde in den Regalen.
Nun wurden auch die Xbox-Spieler mit ARC-
System-Works-Prigler bedacht. Der Zusatz
Reload bezieht sich auf kleine Neuerungen, die
dem eigentlichen Spiel aber keinen gewaltigen
Sprung nach vorn bescheren.Es ist eine bessere
Ausbalancierung der Charaktere zu bemerken,
von denen einer komplett neu ist. AuSerdem
konnt ihr nun per Xbox-Live gegen andere

]

Guilty Gear-Fans zocken. Damit ist der Titel im
2D-Bereich ohnehin so ziemlich konkurrenzlos.
Von der Animation der Figuren bis hin zu
musikalischen Untermalung, die (ibrigens auch
mal wieder einen eigenen Soundtrack zuldsst,
gibt sich Guilty Gear X2 #Reload keine BloRe.
Einziges Manko ist, wie gesagt, die 2D-Grafik,
die anno 2005 die Spielergemeinschaft
bekanntlich in zwei Lager spaltet. (BS)

pnl.-

BLOW OUT

H ier ist der Name Programm. Neben Blei
wird in Blow Out auch eine Menge
Nonsens in Form eines Plots raus geblasen: lhr
spielt John “Dutch” Cane, einen TransFed
Marschall, der auserwahlt wurde, um einen

bevorstehenden Aufstand von Klonen zu

oasy heavy 4 4

Ein Geheimtipp &
nur fiir iiberzeugte %
Ballerfreunde.

ess

unterbinden. Durch einen gefdhrlichen Virus
mutieren die Klone dann auch noch zu Aliens.
Das macht es doch noch spannender, was?
Es sind nicht nur Klone, sondern auch Aliens.
Knarre durchge-
laden und drauf-
gehalten. Dass es
sich dabei aber
um alles andere
als ein Hochglanz-
produkt handelt,
macht sich an
jeder Ecke be-
merkbar.  Tech-
nisch und spie-
lerisch ist der Titel
leider nicht son-
derlich ausgereift.
Die Pseudo 3D-
Ansicht wird
immer in enge
Gdnge gesteckt,
die stets aus der
Seitenansicht zu

mal, aber auch nicht wirklich sexy fur Fans
von Retro-Optik. Sprich, Blow Out geht leise an
beiden Fraktionen vorbei, wenn's auch im
Spiel richtig kracht. (BS)

Ein Jetpack macht euch zwischenzeitlich schneller - in bestimmten Situationen
sehr vorteilhaft.

sehen sind. Nicht
unbedingt zeitge-

XBOX GAMES
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SPIKEOUT
Battlestreet

h, die Spielhallenfreuden der 90er Jahre.
A Zur Erklarung: Bosewicht kommt in Stadt,
15 -jahriger, zwei Meter gro3er Bodybuilder will
ihn wieder rauspriigeln. Story fertig. Da die ganze
Sache alleine unschaffbar

SEHR vieles vergebens, wie zum Beispiel eine ans-
tandiges Anleitung. All die schénen Waffen im
Spiel konnt ihr aufnehmen, indem ihr X+Y+Unten
driickt. Merkt euch das gut, denn das heimtlicki-

und todlangweilig ist, dirft
ihr drei Kumpels einladen

(CHO NIRRT

und eine frohliche Runde

“wer stirbt zuerst” einlegen.
Sobald ihr dann die Konsole
einschaltet, solitet ihr euch
wappnen... Nein, im Ernst,
wappnet euch: Die Charak-
tere laufen, als hatten sie
keine Kniegelenke und wiir-
den gleichzeitig ein Kind zur
Welt bringen, die Feinde ren-
nen gerne fiir den Rest ihres
minderbemittelten Lebens
vor die Wand und einen
Block-Button haben die Ent-
wickler anscheinend als un-
notigen Ballast verworfen,
Tatsachlich sucht ihr hier

[ A
[k =g
o ofof s o M

Stockelschuh-Finish. Der Typ im Hintergrund stopft sich vor Schreck
sein Bleirohr ins Gesicht.

Unser Tipp!

Fur unsere taglichen Online-
Duelle benijtigen wir ein
Hochstmald an Geschwindigkeit,
Zuverlassigkeit und Service.
Deshalb setzen wir in der
Redaktion schon Js’sit Jah

auf einen Inte

www.kamp-dsl.de

* Voraussetzung ist ein T-DSL-Anschluss in der entsprechenden Leistungsstufe von der
T-COM. Durch diesen entstehen weitere Kosten. Alle Preisangaben sind monatliche
Entgelte in Euro und verstehen sich inklusive Mehrwertsteuer.

sche Handbuch verschweigt euch diese Moglich-
keit. Qualitat, wie man sie selbst in vietnamesi-
schen Folter-Camps nur selten zu Gesicht be-
kommt! Applaus, meine Damen und Herren! (CS)

Ny heavy |

Sofort loslaufen
und kaufen! Aber bloB
nicht dieses Spiel...

319

nternett

Freestyle saugen!
7000

check it out!




DANCING STAGE
Unleashed 2

ock auf Party? Nicht eine dieser
langweiligen Wir-gehen-in-eine-Kneipe
Partys... sondern eine dieser Partys, auf denen
die Musik laut, die Mddels schwing und die

.+« . Konami

Schwierigkeitsgrad:
heavy 4

Action cremig ist! Leider kann auch Dancing
Stage Unleashed 2 so etwas nicht einfach so
herbeizaubern. Aber es kommt schon
verdammt nahe ran! Wer den Vorganger schon
einmal anzocken durfte, weil3, dass man hier
selbst auf dem niedrig-
sten Schwierigkeitsgrad ins
Schwitzen gerdt. Der hiochste
Schwierigkeitsgrad dhnelt
eher einer grausigen Art der
Folter als einer real nachzu-
Formel. Was
jedoch keinesfalls bedeuten
soll, dass man die Sache nicht
lernen konnte! Schon nach
ein paar Stunden kénnt ihr
eure Kumpels mit eurem
Kénnen (iberraschen, ein
paar Tage spater wirbelt ihr
tiber die Matte wie ein
schottischer Klingentanzer.
Grafik und Bedienung sind
einwandfrei, zu manchen
Liedern wird im Hintergrund

tanzenden

gut bewiltigen.

_!"\.i\\l(l‘\ 1
02624259 12—
TEE

Auf niedrigen Stufen ldsst sich die Sache noch einigermaBien

sogar das Musikvideo abgespielt. Die Mucke
dirfte mit ihrer Ubermacht an japanischem
Harcore-Grind-Speed-Goa zwar nicht ganz den
Geschmack der Masse treffen, aber lasst euch
davon bloB nicht abhalten. Daumen hoch! (CS)

POOL.:
|
n einem waren sich Fachpresse und Spieler

I stets einig: Sdmtliche virtuellen Umsetzung
von Kneipensport aller Art krankten vorrangig
an einer trockenen Prasentation. Blade

.+ Zoo Digital
. Blade Interactive
.15 Min.
S )
. deutsch
..ohne
... Ca.40€
saieis i e JEEELE
Schwierigkeitsgrad:

Interactive bringt nun Schwung in die Bude. Die
Formel: Realistische  Kugelphysik und
hoffnungslos durchgeknallte Charaktere. 20 an
der Zahl. Da ist wirklich fur jeden was dabei. Erst
recht, wenn man sich die Spielmodi betrachtet.
Neben Standard gibt's hier auch 8-Ball, 9-Ball
oder die spalligen Trickshots. Mit Snowboat
Pool oder 10-Pin-Pool sind auch véllig
ausgefallene Varianten am Start. Gespielt wird

Schon mal so einen Pooltisch gesehen? Nein?
Aber es macht Spaf zu spielen.

mit Figuren vom riiden Rocker bis hin zur
aufreizenden Stripperin. Doch wir waren keine
Spieletester, wenn wir nicht etwas zu meckern
hatten. Die Gegner-Kl dreht doch gelegentlich
dermaBen an der Kugel, dass es unfair ist.
Teilweise kommt ihr selbst im einfaschten
Schwierigkeitsgrad nicht einmal zum StoB.
Dann doch lieber per Xbox Live gegen
Menschen zocken. (BS)

P,
y i

Kugelphysik und Prisentation sind einwandfrei.
BloB die Kl ist deutlich zu stark.

XBOX GAMES
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ZUBEHOR

ZUBEHOR IM TEST

Speedster 3
Force Shock

D as Speedster 3 wurde in Verbindung mit
Forza Motorsports entwickelt — was hier

die Besonderheiten sind, erfahrt ihr im Test des
Spiels ab Seite 44. Aber auch alle anderen
Rennspiele sind mit diesem Edel-Lenkrad ein
Genuss. Wobei der Force Shock-Effekt (nichts
anderes als Force Feedback, nur eine andere
Bezeichnung) hier “simuliert” wird, was je nach
Spiel und Situation ein gutes oder schlechtes
Feature sein kann. Dank zahlreicher Einstellungs-
moglichkeiten lassen sich aber viele Parameter

PS2 Gamepad Converter

eder Copntroller hat so seine eigenen
J Vor- und Nachteile. Der Xbox-Controller
hat analoge Schultertasten, daflir lassen sich
am PS2-Controller mehr Buttons gleichzeitig
bedienen. Mit diesem Converter lasst sich
PlayStation 2-Peripherie nicht nur an einer
Xbox, sondern auch an PC oder GameCube
betreiben. Das funktioniert auch mit Lenkrd-
dern, solang diese nicht mit irgendwelchen
technischen Besonderheiten ausgestattet sind.

21 Sub Woofer System

wei Lautsprecher und ein sehr, sehr

kleiner Subwoofer - nun gut, das ist jetzt
nicht unbedingt das, was die Starken der Kon-
sole zur Geltung bringt. Normalerweise klingen
die Dinger immerhin besser als der durch-
schnittliche Haushaltsfernseher — dieses Gerat
aber nicht. Die dulere Verarbeitung der 15 cm
hohen Basiseinheit ist gar nicht mal so schlecht,
die Boxen selbst sind aber billigstes Plastik.
LeistungsmaBig liegt dieses “System”am unteren

Online Network Cable

m Grunde ein stinknormales Netzwerkkabel

von 5 m Ldnge, erhéltlich in den Farben
grin und blau. Nutzen wir die Gelegenheit flr
einen kleinen technischen Exkurs: Bei
Netzwerkkabeln gibt es den Sonderfall von
gekreuzten Leitungen - auch “Crossover”
genannt. Solche Crossover-Kabel werden
verwendet, um zwei Xboxen direkt miteinander
zu verbinden. Zum Anschluss der Xbox ans
Internet ist aber ein nicht-gekreuztes Kabel wie
dieses hier vorgestellte erforderlich. Wenn

Shock-
Starke, Deadzone, Sen-
sibilitat und mehr ein- |
stellen - frei program-
mierbare Tasten sind

wie  Force

selbstverstandlich.
Qualitativ gibt es an
dem Gerat nichts
auszusetzen. Hochwertige robuste
Verarbeitung, prédzise Bedienelemente - da
merkt man schon, wo der Kaufpreis steckt.

und

Das Driving Force Pro von Logitech zum
Beispiel hat einen USB-An-
schluss - bringt an der Xbox nicht
so wirklich viel. Andere Exoten
wie z.B, der NegCon von Namco
funktionieren Uberhaupt nicht
(und wenn, wiirden die Spiele ihn = ¥
eh nicht unterstiitzen). Aber mit
Standard-Controllern und “einfachen”
Lenkradern klappt alles wunderbar.

nur

Ende der Skala: 3 Watt
pro Lautsprecher und
10 Watt fiir den Sub sind
auch fiir ein PC-Laut-
sprecherset eher mager.
Und der Klang... “Hallo?
Hallo, Bass? Jemand da?
He, Subwoofer!  Auf-
wachen!” Aber was will man

fir 20 Euro auch erwarten?

wiederum mehrere Gerdte miteinander verlinkt
werden sollen, muss ein Switch oder Hub
her. Normalerweise werden auch
dafur ungekreuzte Kabel
benutzt. Neuere Switches
(wie das Gerat in der
letzten Ausgabe)
kénnen aber auch
mit Crossover-
Kabeln betrieben

werden.
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S AW

(Director’s Cut)

Perverse Killerspiele im Director’s

Cut - heute schon gepuzzelt?

puppen im psychopatischen Killeroutfit
solche Sdtze sprechen, ist daran garantiert
nichts lustig. Kein Wunder, denn Regiedebiitant
James Wan will sein Publikum auch nicht zum
Lachen bringen, sondern den Zuschauer in

I ch will ein Spiel spielen” - wenn Robot-

echte Gewissenskonflikte fihren. Wie einst
Sieben mit Brad Pitt ist auch Saw ein dsteres,
sich langsam zusammensetzendes Puzzle, in
dem ein Serienmorder mit vermeintlich
héheren Motiven sein Umwesen treibt. Gejagt
von zwei cleveren Polizisten, gehasst von den
beiden Protagonisten des Films, die zu Beginn
des Streifens in einem versifften Raum
aufwachen. Mit dem Ful an die Wand gekettet
und mit einer Sdge ausgestattet, die wohl alles
durchtrennen kann, bloB kein Metall...

Seht euch selbst beim
Sterben zu

Zu allem Uberfluss liegt zwischen den beiden
noch eine stark blutende Leiche die ein Diktier-
gerat bei sich tragt. Die Botschaft darauf:"Heute
werden Sie sich selbst beim Sterben zusehen,
oder Sie unternehmen was dagegen.” Der Killer
treibt die beiden Gefangenen immer wieder
tber die Grenze dessen hinaus, was sie eben
noch bereit gewesen waren einzugehen. In
Ruckblicken der beiden Anti-Helden kombiniert

— -

Guter Film,
weniger gute
Ausstattung.

me———

o :

James Wan schnelle
Schnitte und harte
Metall-Musik mit lan-
gen Close-Ups und
Panikanfillen, die dem
Zuschauer ein mulmi-
ges Gefihl in der
Magengegend spen-
dieren. Dabei ist es
nicht die Brutalitat der
Szenen,
sind die Spielregeln
des Morders, die das
Verhalten der Opfer
genau nachvollziehen
lassen. Im zwei
Minuten langeren
Cut
noch einigen Szenen
wenige Sekunden
langer. Doch sowohl
die Kinofassung als
auch der Director's Cut
haben
gendfreigabe erhalten.

Leider ist Saw keine
Perle fir Technik-
freunde. Die Bildquali-
tat schwankt im Verlauf
des Films, passt aber
meist zu den runterge-
kommenen Hand-
lungsorten. Die leich-
ten Kérnungen stéren
manchmal auch bei
dunklen Einstellungen.
Die DD 5.1.-Spur hin-
gegen zeigt keine
Schwéchen. Die Bo-
nussaustattung hatte
etwas Uppiger ausfal-
len dirfen. Ein Audio-
kommentar des Dreh-
buchduos Wan und
Whanell werden begle-
itet vom Fear Factory-
Musikvideo “Bite The
Hand That Bleeds’
einem Making-of und
einem Featurette. (BS)

sondern es

Director’s sind

keine  Ju-

Der Killer denkt sich immer neue Spielchen aus, um die beiden
Polizisten Tapp und Sing auf Trab zu halten.

Wie bringt man Viter dazu, Dinge zu tun? Man bedroht deren Familie bis
aufs Argste.

Leigh Whannell spielt den Anti-Helden Adam und schrieb mit James Wan
zusammen das Drehbuch.
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IM FEUER

enn ich groB bin, will ich Feuerwehr-
W mann werden’ sagte schon Grisu, der
kleine Drache. Jack Morrison hat das geschafft,
was dem schuppigen Feuerspucker verwehrt

blieb: Er bekdmpft bei den Firefighters von
Baltimore Flammen. Doch beim jlingsten Ein-

satz wird er von seinem Team getrennt und ein-
geschlossen. Wahrend er auf Rettung wartet,
lasst er sein Leben als Feuerwehrmann Revue
passieren. Obwohl der Film voller Banalitdten
(ber Mannerfreundschaften und Heldentum
ist, schafft es vor allem ein grofRartiger Joaquin
Phoenix, die Rolle der Feu-

Die Arbeit der amerikanischen Feuerwehr wird seit dem

11.9.noch mehr geschétzt als vorher.

erwehrleute seit dem 11.
September in den USA
glaubhaft riber zu bringen.
Die Technik der DVD kann
sich durchaus sehen lassen.
Sie ist zwar nicht so brand-
hei wie die gezeigten
Bilder, doch Heimkinofans
kénnen mit dem gebo-
tenen sehr zufrieden sein.
Das Bonusmaterial ist
umfangreich und zeigt
unter anderem die Aus-
bildung der Schauspieler zu
Laienfeuerwehrménnern
und finf  zusatzliche
Szenen, die aber qualitativ
schlechter sind als der

LEON - DER PROFI

Hauptfilm. (BS)

(Director’s Cut)

a, endlich! Der Director’s Cut im 2er
N DVD-Set bringt endlich das, was wir von
einem der besten Filme der 90er erwarten: Ein
16:9-Bild, DD 5.1.-Ton inkl. Originaltonspur und
ein dickes Paket an Extras. Der Director’s Cut
ldsst noch tiefer in die Beziehung zwischen
dem schlichternen, aber eiskalten Profikiller
Léon und der aufgrund eines Mordanschlags
verwaisten Mathilda blicken. Der Film lebt

Natalie Portman (bekannt aus den neuen
Star Wars-Filmen) in sehr jungen Jahren.

davon, riithrende Szenen zwischen dem
plétzlichen Vater und der nach Identitdt und
Geborgenheit suchenden Vollwaise zu zeigen.
Doch auch Actionfreunde kommen nicht zu
kurz: Ein furioses Finale mit einer Menge
Ballerei fordert auch den neuen Tonmix bis
aufs Letzte. Das Bild des Films kann leider nicht
mit neuen Produktionen mithalten. Dafiir gibt's
aber eine Menge um den Streifen herum zu

Ein ungleiches Paar, das aber eine sehr grofie
Zuneigung zu einander entwickelt.

\ Ergreifender
4 Film diber einen
# modernen Helden.

Natalie Portman-Fans, deren
Karriere in einem schénen
Feature gezeigt wird.  (BS)

besonderes
wartet  auf
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CONSTANTINE

W as viele nicht wissen: Constantine ist
eine Comic-Verfilmung. Im Original ein
blonder Brite, im Film ein schwarzhaariger
Amerikaner. Doch der Rest der Vorgabe ist
authentisch geblieben: John Constantine, in
jungen Jahren geneigt, sich erfolglos selbst zu
téten, will sich trotz dieser Todsiinde einen Platz

Gelungene Comic-
Verfilmung mit *
Liicken im Plot.

im Himmel erkaufen. Dazu jagt er mit seinen
Ubernatirlichen Fahigkeiten Damonen, um Gott
zu gefallen. Ketten rauchend und gebrochen
kommt er dabei langsam hinter ein Komplott
zwischen Satans Sohn und dem intriganten
Erzengel Gabriel. Dabei geht es um nichts
Geringeres als das Schicksal des Diesseits. Auch
bei Constantine lagerte Warner das Bonus-
material auf eine zweite DVD aus, was dem Bild
und dem Ton des Films merklich gut tut. Wer sich
fur die Hellblazer-Comics interessiert, den wird

Rachel Weisz spielt eine iibersinnlich begabte
Frau, die dem Teufel sehr wichtig ist.

sicher die Doku-
mentation lber
deren  Entste-
hung freuen.
Auch die Fea-
tures Uber die
Spezialeffekte
fir die Dar-
stellung der Hol-
le sind sehr in-
teressant. (BS)

Wenn man zum ersten Mal in die Holle hinab
steigt, sollte man es mit genug Wasser tun...

BLADE TRINITY

ller guten Dinge sind drei. Zumindest
beim Vampire jagen. Statt die
Blutsauger diesmal alleine zu pulverisieren,
bekommt Blade Hilfe von einem Team
menschlicher Vampirjager. Inklusive Ipod,
Tecbow und einem Sack lassiger Spriiche steht

Nicht der starkste &
Blade-Teil, aber
eine Muster-DVD.

16:9 | dts|

das Trio, bestehend aus der grazilen Abigail
(Whistlers Tochter),
Hannibal King und Blade der Vampirschnepfe
Danica Talos gegentiber. Deren Plan ist es,
Dracula wiederzuerwecken und so dem

dem furchlos-coolen

Todfeind Blade endgiiltig den Garaus zu
machen. Inhaltlich etwas schwéacher als die
beiden Vorgdnger prasentiert sich die Technik
auf hochstem Niveau. Bild und Ton sind fast
referenzverdachtig. Im Laden werden zwei
Ausfiihrungen des Films stehen. Einmal die

Whistlers Tochter Abigail macht mit Men-
schen und Vampiren kurzen Prozess.

Kinoversion mit einer FSK 16-Einstufung
und einmal der Extented Cut (FSK 18), der
neben weiteren Gewalt-
szenen noch mehr Bo-
nusmaterial enthalt, das
auch in Hinsicht auf

7 vrsc neitien
WESLEY SNIPES

Qualitdt und Umfang voll
Uberzeugen kann. Fir
Blade- und Actionfreun-
de definitiv ein gelun-

gener Streifen. (BS)

Vampirjédger Hannibal King hat immer einen
lockeren Spruch auf der Zunge.
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TEAM AMERICA

ie Southpark-Erfinder Matt und Tray
Parker voll
zugelangt und so ziemlich jedes geschmack-
lose Klischee, das auf diesem Planeten existiert,
in 90 Minuten pure Zwerchfellvergewaltigung
gepackt. Der “Weltpolizist Amerika” agiert hier
in Form von Puppen, die vor Kotzorgien
genauso wenig zuriickschrecken, wie vor der
Vernichtung des Triumphbogens oder dem
umstirzenden Eiffelturm (“lhr Schweine!”).
Gagbeispiel: Eine “Islam Bar’ in der das “Star

haben wieder einmal

America, hell yeah! Die folgenden Gags sind
zum GroBteil unter der Giirtellinie.

Wars Cantina Theme” gespielt wird... Respekt
vor so viel Dreistigkeit! Wer genau hinhort,
entdeckt sogar die eine oder andere Polit-Kritik,
die jedoch in dem Wust aus Explosionen und
Blut spritzenden Marionetten absolut an
den Rand gedrangt wird. Definitiv KEIN
Familienfilm. In Anbetracht der Tatsache, dass
diese getunte Augsburger Puppenkiste 32
Millionen Dollar gekostet hat, sind die Bonus-
features sehr interessant, die samtliche Produk-
tionsstufen der Satire dokumentieren. Insge-

Die Welt ist gerettet, doch Paris ist nicht die
Stadt, die es einst war...

AVIATOR

ach Titanic hielt man Leonardo
DiCaprio auf immer fiir den unterge-
henden Jack. Jetzt beweist der blonde Schau-
spieler, dass er doch immer wieder flr eine
Uberraschung gut ist und vor allem schau-

Hier geht kein Schiff unter, sondern Flugzeuge heben ab: DiCaprio als
Howard Hughes.

spielern kann. In Scoreses Aviator spielt Di-
Caprio Howard Hughes, einen millionen-
schweren Lebemann, Flugpionier und Film-
mogul. Der Film Gberzeugt mit tollen Schau-
spielern und sehenswerten Spezialeffekten.
Aviator hat nicht um-
sonst auf der Oscar-
Verleihung 2005 so
dick abgeraumt. Posi-
tiv ist, dass der Film
zwei Discs umfasst
und somit genug Platz
fir eine hohe Bitrate
bietet. Damit ist auch
genug Raum, um dem
Film eine imposante
DTS-Tonspur zu spen-
dieren. Die kann auch
tiberzeugen
macht sich bei ent-
sprechendem DTS
Equipment richtig
druckvoll bemerkbar.
Das Bonusmaterial auf
der zweiten Disc be-
schaftigt sich fundiert

und

samt aber ein hefti-
ges Werk, fur das
man eine Menge Hu-
mor benotigt, auch
um all die politi-
schen Seitenhiebe zu
verstehen. (CS/BS)

mit der historischen Figur
Howard Hughes. Unter
anderem ist darauf eine
gelungene  Dokumen-
tation des History
Channel zu sehen. Ein
echter Tipp von uns. (BS)
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Tja, was soll ich noch grof3 sagen? |hr seht schon, das Heft ist mal wieder dermaBen
proppenvoll, dass meine Posthitte praktisch durch einen Industriehédcksler hatte geschubst
werden missen, um noch beschnittener auszusehen. Ergo: Bevor ich jetzt grof rumlabere und
Platz verschwende, geh ich riiber in die Redaktionskiiche, hol mir ein schénes Glas STFU und
uberlassen den Platz euch. Das Antwortmonopol behalte ich aber unangefochten ;)

Euer P.H.O.
Onkel Tom

ase-Modder vereinigt
Hi Onkel Tom,

erstmal nice Mag... (aber das sagen ja alle :D)
Also fang ich mal an:

@ Ich hab im letzten Mag die Becks-Box
gesehen. War's maoglich, dass du mir die Mail-
Addy von Benny gibst?

@ Ich hab die letzten Mags bis auf das, das zur
Zeit drauBen is, nicht mitgekriegt. Daher weil} ich
nich worum'’s in den Leserbriefen ging. Hab nur
immer wieder irgendwas mit Homepage etc.
gelesen und das bestimmt jemand so nett wire,
euch eine zu machen. 5o, also ich wiird mich
anbieten ;). Am besten war’s wenn du backmailst,
dann kénnen wir das ja auch per ICQ oder so
besprechen...So das war’s von mir..Machs gut,

FraggStaxx (Kilian Siebel)

Onkel Tom: Yup, sagen die meisten. Trotzdem
hdren wir’s immer wieder gern :). Gleich mal
zu deinen Fragen:

@ (Mail) Adressen unserer Leser geben wir

ohne deren Einverstéandnis nicht raus. Hat poli-
tische Griinde. Der BND iiberwacht uns ge-
nauestens! Aber wir haben deine Mailadresse
an Benny weitergereicht, er wird sich bestimmt
bei dir melden.

@ Reichlich Post gab’s, vor allem zum Thema
Case Modding. Das scheint momentan ein
brandhei3es Eisen zu sein. Danke librigens
recht sakrisch fiir dein nettes Angebot. Die Sa-
che hat sich mittlerweile allerdings erledigt ;).

oxenlos
Servus Onkel Tom,

Ich habe mir letztes Jahr im Januar eine Xbox ge-
kauft. Diese funktionierte aber nach einem hal-
ben Jahr nicht mehr. Ich bin zum Héandler gegan-
gen und habe gefragt, ob man die Xbox reparie-
ren konnte. Auf diese Frage kam ein deutliches
JA! Jetzt laufe ich seit tber einem halben Jahr
hinter meiner Xbox her. Und immer heil3t es, der-
jenige, der den “Fall” aufgenommen hat, melde
sich am nachsten Tag bei mir. Ist das normal, dass
das so lange dauert, oder sollte ich mehr Druck
machen (z.B. Mit dem Rechtsschutz etc.)?

W. Daubner

Onkel Tom: Du wartest seit einem HALBEN
JAHR auf die Reparatur deiner Xbox?! ... Also,
nur um da samtliche Klarheiten zu beseitigen:
Du hast deine Box vor sechs Monaten zur
Reparatur abgegeben und sie bis heute nicht
wiedergesehen? Also das ist ja eine Unver-
schamtheit. Wenn ich auf meine Xbox sechs
Monate wiirde warten miissen ware ich
hochstpersénlich in den Shop gefahren, hitte
den Chefmechaniker angesprungen, k.o.
geschlagen, seinen bewusstlosen Leib nach
wertvollen Giitern untersucht & gepliindert
und dann meine Box wieder nach Hause
gebracht. Ernsthaft: Geh rein in den Laden
und verlange deine Box umgehend wieder
zuriick. Es ist ganz klar, dass die Kollegen dort
keine gute Wahl fiir IRGEND eine Form von
Kundendienst sind. Wenn es da auch nur den
Anflug von Problemen gibt: Ein freundlicher
Brief von einem Rechtsberater wirkt manch-
mal echte Wunder.

ehr Teamplay braucht
das Land!

Tach auch, XBG-Team

und Onkel Tom,

euer Mag ist echt cool. Das muss als
Lob reichen, weil jeder, der euer Heftchen
mal gelesen hat, es sowieso wieder kauft!
Ich habe einen Verbesserungsvorschlag:
Wie war's mit einem Hinweis auf Koop-
Actiongames? Das macht wesentlich mehr
Freude als die Kampagne einzeln zu zocken,
nur miisste man wissen, welche Games einen
Koop-Modus haben! Es macht mehr SpaB, bei
Halo, Halo 2, Time Splitters FP, Shadow OPS oder
Unreal 2 im Team den Feinden das Hirn
rauszuballern! Wirde euer Heft noch krasser
machen!

Lukas Gegg

Onkel Tom: Aaaaah, Freude! Ein Bruder im
Geiste! Wenn mich etwas noch mehr antérnt
als Nougat in Riegelform zusammen mit
einer 10-Stunden-Playsession, dann sind das
Koop-Games. Nicht nur im Action-Bereich
(wo diese Features einfach so richtig Spai3
machen!), sondern iiberhaupt und generell.

BriStein Verlag GmbH
Xbox-Feedback
Kantstr. 513

44867 Bochum

E-Mail
posthuette@bristein.com

So geht es auch ziemlich jedem anderen
Profizocker im BriStein-Hauschen, daher
finden sich Koop-Infos immer im FlieBtext zu
einem Review.

ams Fresse
Hallo Onkel Tom,

ich mochte mich jetzt nicht wie die anderen
bei euch einschleimen, denn liber euer Mag
wurde schon genug gesagt. Und bei dem
DVD-Teil: Die sollten froh sein, dass unsere
gepriesene Xbox auch die abspielen kann
(wenn ich an den GameCube denke). Nun zum
wichtigen Teil: Warum hat Splinter Cell 3 eine
96% Wertung? Eine der Begriindungen war,
dass es die beste Grafik auf der Xbox hatte
(und man alle bisherigen Spiele deswegen
abwerten miisste! - da kénnte man bei
Halo1/2 genauso gut sagen:“Werten wir doch
alle Multiplayer-Spiele ab"). Bei einem
Schleich-Shooter kann man sich das auch
leisten! Darliber hinaus gibt es auch nur einen
Losungsweg, der immer einzuschlagen ist
(Dauerspal3? — NEIN!). Und jetzt mal ehrlich,
wer hat bei sich zu Hause einen riesigen Raum
und inmitten nur EINE KERZE stehen?!? Dass
ist ganz Gble Besch***rei und von der tollen
Grafik sieht man auch nix, weil man dauernd
mit ‘nem Nachtsichtgerat rumlduft. Ein
weiterer Punkt: KI — oder eher Skripte: Kenne
ich nur aus den ersten beiden Teilen: Es sind
feste Aktionen vorgesehen, die allein zur
Losung fiihren, alle anderen zu Problemen, z.B.
von oben herunterfallend den Gegner
betduben: Ok.Von hinten heranschleichen und
betduben: Ok, aber Alarm...oder: Gegner
schieBt auf dem Schief3stand, allein: Erschiele
ihn: Alarm. Erwiirge ihn: Ok. Im Multiplayer-
Modus kann man seine “Special-Moves” auch
nur an bestimmten Stellen einsetzen. Und
Atmosphdre kommt auch nicht auf. Alles in
allem kann es also nicht ganz iiberzeugen und
hat meiner Meinung nach nur knapp lber
90% verdient (oder ihr Wertet Halo2 auf)! Na
ja, zum Glick hat euer Mag ja in der Ausgabe
zwei Titelseiten, dann muss ich nicht immer
Sams Fresse sehen. Am Rande hatte ich noch
‘ne Bitte: Konnt ihr zu den Spielen noch dazu
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schreiben, fiir welche Plattformen (PS2, GC, PC)
es noch vorhanden ist? Bei den “perfekten”
Spielen kénntet ihr noch ein paar Nachteile
angeben. Hoffe, ich hab dich nicht zu sehr
gestresst! Tschiiss,

Andreas Stock

Onkel Tom: Aye ay ay! Da hat aber jemand
eine Uberdosis Schleich & Shoot abbe-
kommen, hm? Technisch braucht man zu
Sams Fresse wirklich nichts zu sagen, das
ist mehr als erstklassig und ganz klar auf

V eteran ohne Thrills

Sehr geehrte Damen und Herren,
Meine computerspielerische Laufbahn begann
vor ungefahr 15 Jahren mit dem Amiga 500
und erstreckte sich dann lber diverse PCs, bis
ich mir vor ca. einem Jahr eine Xbox als erste
Spielkonsole zugelegt habe. Eine Entwicklung
zieht sich meiner Meinung nach durch die
letzten Jahre, die ich hier zur Diskussion stellen
mochte: Eine zunehmende Verwdsserung und
Vereinheitlichung der Spiele, die zu Lasten der
Komplexitdt und somit der Langzeitmotivation
geht. Die heutigen Spiele erreichen vor allem
im Konsolenbereich nicht anndhernd eine
Komplexitdt und Tiefe, wie sie friher bestand.
Der Strategie-Bereich liegt komplett brach,
Action-Shooter und deren Optik dominieren.
Kein Battle Isle 1-3, Dune 2, Jagged Alliance 2
mehr, kaum klassische Rollenspiele wie Legend
of Faerghail, Abandoned Places, Ultima, Bard's
Tale, Spirit of Adventure.War Deus Ex auf dem PC
noch einigermafen ausgefeilt (Inventory,
Fahigkeiten, Charaktereigenschaften), so
beschrankt sich der zweite (Konsolen-)Teil auf
einen Shooter, wie es viele gibt (sogar nur eine
“Munitionsart”). . Mir sind auch keine
Flugsimulationen wie ehemals Their Finest
Hour, Thunderhawk, Gunship, Secret Weapons of
the Luftwaffe bekannt (Secret Weapons over
Normandy ist keine Simulation, sondern ein
Actionspiel; sogar die zu ihrer Zeit beabsichtigt
actionlastige Wing Commander-Reihe war
komplexer). Gerade daflir wédren doch
Konsolen mit ihren Fahigkeiten prddestiniert!
Die technischen Féhigkeiten sind doch im
Vergleich zu friiher Uberragend, die
rechnerische Leistung des seligen A500 wird
nun schon von Handys erreicht. Warum
besteht unter den Konsolenspielern an-
scheinend kein Bedirfnis nach Eingabe-
geraten wie Tastatur, Maus, richtigen Joysticks?
Das wadren doch Méaglichkeiten, die Spiele
ausgereifter zu gestalten. Was gabe es
schoneres, als Stronghold, Age of Empires,

einer Ebene fiir sich selbst. Der Inhalt ist
natiirlich, wie bei jedem anderen Game
auch, Geschmackssache. Aber lasst uns
doch mal kurz das Thema Abwerten von
fritheren Games ansprechen. Einige unserer
Mitbewerber machen das ja ganz offen in
ihren Mags. Meiner Meinung nach keine
gute ldee. Man sollte ein Spiel immer
verglichen mit dem bewerten, was zum
Zeitpunkt des Releases sonst auf dem
Markt so zu haben ist. Brute Force, damals
noch ein Grafik-Monstrum, wirkt heute

Civilization, Cesar, Sim City, Dark Reign oder
Battlezone ohne widriges Windows und
grauen, larmenden Kasten gemiitlich im
Wohnzimmer zu spielen? Zumal der
kostspielige Nachriist-Zwang a la PC entfalit
(der meines Erachtens grofite Vorteil einer
Spielkonsole). Die Konsolen haben in der
jetzigen Form fiir mich keinen Status als
anspruchsvolles zentrales Entertainment-
Gerat, wie es Microsoft propagiert (Stichworte
“Digitaler Lifestyle” und “Unterhaltungshybrid”
in der aktuellen Ausgabe lhres Magazins),
sondern eher Ahnlichkeit mit Arcade-
Spielgeraten. Ehrlich gesagt: Der Controller mit
Gameboy-artigem Steuerkreuz und den Mini-
Joysticks (ein auf Grund der immens kurzen
Wege und schwammigen Signalabtastung
relativ plumpes, ungenaues Eingabegerat im
Vergleich zu Maus und Joystick) ist auch kaum
geeignet, einen Shooter oder eine Simulation
zufriedenstellend zu spielen. Um meine
Meinung klarzustellen: Es macht durchaus
Laune, auf einer Konsole zu spielen. Ich will die
Fahigkeiten und den Spafifaktor keineswegs
abwerten oder in Frage stellen. Renn- und
Sportspiele, seit jeher Domane der Konsolen,
sind auch auf der Xbox wunderbar (Project
Gotham Racing 2, Midtown Madness 3). Ich
verstehe, dass eine Konsole mit ihrer schnellen
Installation, kaum Problemen mit dem
Betriebssystem etc. ein BedUrfnis befriedigt:
Das nach schneller Unterhaltung und einem
Spiel zwischendurch. Dass aber ein Verlangen
nach Komplexitét und Spieltiefe ebenfalls
besteht, wird von den Spieleherstellern
vernachldssigt. So bleibt mir wohl nach wie vor
nur der Weg zu meinem immer noch intakten
geliebten Amiga 500 und dem ungeliebten
Windows-PC... Mich wiirde sehr interessieren,
was andere Konsolen- und Computerspieler
dazu denken. Mit freundlichen GriiBen,

Marzell Semmler

LESERBRIEFE

bereits wieder veraltet. Anno dazumal hat
es uns beinahe aus den Latschen gekegelt.
Deswegen nun aber diesem Game
vorzuwerfen: Hey, heute gibt es aber viel
bessere Kollegen als dich! ... irgendwo sehr
unfair, oder? Bei MMORPGs wiirde ich das
halbwegs einsehen. Aber nicht bei Konso-
lenspielen. Der Systemcheck fiir Games
gefillt mir gut! Der Trend geht ja nach wie
vor zur Zweitkonsole, deswegen geht der
Trend dieses Briefes auch gen Chefmartin-

Onkel Tom: Servus Marzell. Du schreibst
hier an jemanden, der immer noch liebend
gern eine Runde Command & Conquer per
PSX-Serial-Network zockt. Mit einem
Freund zusammen gegen zwei Com-
putergegner. Das geht mit heutigen
PSones gar nicht mehr, die Hardware ist
dafiir nicht mehr gegeben. Die beiden
PlayStations haben genug
Rechenpower fiir einen Frame pro
Sekunde. Und trotzdem sitzen wir jedes
Wochenende davor, stundenlang. Mein
SNES hangt immer noch am Scart-Switch.
Da laufen die genialen 16-Bit-RPGs, Top
Gear und Arkanoid. Auch alle mit meinen
Freunden zusammen. Wenn ich meine
private Spielzeit so bedenke, muss ich
zugeben, dass die immer noch halbe-halbe
zwischen modernen Konsolen und Uralt-
Kdsten stattfindet. Was habe ich
nachtelang vor Sim City verbracht! Aber
woran liegt's? Sind die jungen Spieler von
heute einfach fantasieloser als wir damals?
Oder gilt das vielleicht fiir die
Programmierer, die vor lauter 3DSmax und
Maya vor allem im Konsolenbereich gar
keine Denkkapazititen mehr fiir
Innovation und Thrill haben? Oder ist
vielleicht die reiziiberflutete Gesellschaft
um uns herum Schuld, in der Unterhaltung
nur noch dann aufféllt, wenn sie mehr
blinkt und blokt als alles andere?
Wahrscheinlich ist es irgendwo eine
Kombination aus allen drei Faktoren. So
bleiben mir zum Schluss dieser Posthiitte
nur noch zwei Dinge zu tun. No. 1: Dir
Recht zu geben, denn was du sagst, stimmt
;) Und No. 2: Mir einen Freund oder
Kollegen abgreifen und mit ihm eine
Runde Pirates of the Dark Water, C&C, Dino
Eggs oder Street Fighter zu zocken!

kaum



LESERTESTS

Alle abgedruckten Lesertests werden mit einer Uberraschung belohnt.

Einsendungen bitte an feedback@bristein.com

WIR MEINTEN/DU MEINST

Kingdom Under Fire: The Crusaders

Wenn erstmal die NuMetal Mucke losgeht und die
Kamera auf Tuchfiihlung heranfahrt, bekommt der
durchschnittliche D&D-Nerd feuchte Augen. Kindom
Under Fire: The Crusaders ist ein grafisch opulentes
Gemetzel mit einer motivierenden Storyline, welches
auch online die Schildreihe nicht sinken lasst.

Christian Schmid, 0%

Halo 2

Mit zwei spielbaren Charakteren, einer klasse Story
und atemberaubender SciFi-Optik stiirmt Halo 2 an
die spitze der Charts. Die Action auf dem
Bildschirm stoppt niemals nicht; immer ist etwas
los und an allen Ecken und Enden kracht es. Auch
online darf frohlich drauflos geballert werden.

Benjamin Kegel, 24 %

Doom 3

Nicht so gut, wie einem der Hype weismachen wollte,
aber trotzdem beinhart. Ballernd, metzelnd und
sagend kampft sich der Spieler, auf Wunsch auch mit
einem Freund, durch die dunklen Korridore von
Phobos. Da Leveldesign ist zwar nicht der Kracher,
aber dafiir stimmt die Atmosphére.

Bjorn Seum, 89 %

Flott spielbar und trotzdem sehr taktisch kommt das
Bindeglied zwischen Episode Il und Il daher. Vor
allem die schénen Animationen entlocken einem
immer mal wieder ein anerkennendes Nicken. Leider
ist die ganze Sache recht kurz geraten und auch der
Multiplayermodus eher enttduschend.

Bjorn Seum, 85 %

Geil, geil, geill Nahkampfe, Bogenschiitzen,
Belagerungswaffen, Magie, einfach alles, was
dazugehort, ist da und kann benutzt werden! Kein
Strategiefan sollte sich dieses Juwel entgehen
lassen. Vor allem Fantasyfans kommen bei den
harten Massenschlachten voll auf ihre Kosten.

Ullrich Tharid, miihiheim, 97 %

Das Schild: anfangs ungewohnt, spiater gepriesen.
Viele neue Waffen sowie Fahrzeuge. Spiel bleibt eine
Multiplayer-Kanone und bietet durch einen leicht
erhohten Schwierigkeitsgrad eine neue Herausfor-
derung! Zusammenfassend: Viele, gute Neuerungen,
geile Grafik und eine interessante Story. GENIAL!!!

Andreas Stock, Rastatt, 96%

Doom.Muss ich noch mehr sagen?

Iram Horigan, Dortmund, 100 %

Wer die Filme mag, wird Star Wars: Republic
Commando lieben. Diejenigen, die die Filme nicht
mogen, werden es noch mehr lieben, da hier die
Stimmung eigentlich noch besser eingefangen
wurde. Und bei allem Bedienkomfort bleibt das
Spiel immer sehr taktisch und anspruchsvoll. Super!

Verena Miiller, wetter, 84 %
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Xbox Games #1
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Xbox Games #1 4

Du willst sie alle?

Kannst du haben! Einfach den Cou-
pon ausfiillen, gewiinschte Ausgabe
ankreuzen und abschicken an die

BRISTEIN VERLAG GmbH
Xbox Games Bestellservice
Kantstr.5-13, 44867 Bochum

und schon ist deine Sammlung
komplett. Ware ja auch zu schade,
wenn eine Ausgabe fehlen wiirde...

Bestellcoupon:
Name:

Strafle:

PLZ/Ort:

Unterschrift:

(Bei Minderjahrigen Unterschrift eines
Erziehungsberechtigten)

Jaaah! Ich bestelle

Xbox Games #1

Panzer Dragoon Orta &

Die Sims

Xbox Games #2

Enter the Matrix &
Brute Force

Xbox Games #3
Star Wars KOTOR &
Soldier of Fortune 2

Xbox Games #4
Rainbow Six 3 &
X

Xbox Games #5
Dino Crisis 3 &
True Crime: Streets of LA

Xbox Games #6
Max Payne 2

Xbox Games #7
James Bond:
Alles oder Nichts

Xbox Games #8
Splinter Cell:
Pandora Tomorrow

Xbox Games #9
Full Spectrum Warrior

Xbox Games #10
Driv3r

Xbox Games #11
Herr der Ringe: DDZ

Xbox Games #12
Halo 2

Xbox Games #13
Oddworld: Stranger’s Vergeltung

Xbox Games #14
TimeSplitters: Future Perfect
Unter der Ausgabe findet ihr die jeweilig gelésten Spiele.

zum sensanonell giinstigen Preis von
nur jeweils € 5,- inkl. Porto
und Verpackung und zahle per

@ Vorausiiberweisung auf
Kto.-Nr. 132964101, BLZ 40164024

(Volksbank Gronau),
(IBAN DE 90 401 640 240 132964 101),

(BiC GENODEM1GRN)
@B beiliegendem Bargeld
@B beiliegendem Verrechnungsscheck



Leser werben Leser!

Die Xbox Games im Abo: punktliche Lieferung, keine Versand-
kosten, keine verpasste Ausgabe mehr! Du kannst auch andere
von diesen Vorteilen Uberzeugen? Dann darfst du diese
groBartige Vermittlungspramie einstreichen:

100% PLAYSTATION 2

Jahresabo
Play Games

Du spielst nicht nur Xbox, sondern
interessierst dich auch fiir Kon-
| kurrenzkonsolen? Dann ist das
el e & - Jahresabo unseres Schwester-
= = : magazms Play Games (4 Ausgh ben,
jeweils mit 148-seitigem Ta
uch) aenau das richtige

DESTROY = 2 T — fiir dich. Ohne Zuzahlung!
ALt Humans SRR Foe
- ! LOGSUNGEN

G5

P

.............

‘ﬁ-rl‘"
INV,\SN)N@», {

'iﬁﬁ- "‘K. / "
.F) "

Bigbhen XS Pad

Unser Testsieger sieht nicht
nur cool aus, sondern liegt

auch unheimlich gutin der
Hand. Seine solide Verar-
beitung, die gut erreichbaren
Knépfe und das funktionelle
Design lassen sogar den
original Microsoft Controller
alt aussehen. Ohne Zuzahlung!

""MALO Buchpaket

Die ersten drei Bande der HALO-

. Sagaals Taschenbuchausgabe aus
dem Dino-Verlag. Ein "Muss" fiir
alle Xbox-Fans! Ohne Zuzahlung!
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Einfach den Coupon ausfiillen
und einsenden an:

BriStein Verlag GmbH
Kantstr.5-13
44867 Bochum

WWE Raw
und MX Superfly

Diese beiden Klassiker diirfen in
keiner Xbox-Sammlung fehlen,
und jetzt braucht du dich noch
nicht einmal mehr zu entscheiden
scheiden. Ein Abo, zwei Vermitt-
lungspramien, keine Zuzahlung!

Brooklyn Booster 2800

Wirklich gute Rennspiele gibt es fiir die Xbox ja reichlich. Was du
brauchst, ist ein mindestens ebenso gutes Lenkrad. Das Booster
2800 iiberzeugt mit guter Verarbeitung, sinnvoller Tastenbelegung
und tadelloser Bedienbarkeit Ohne Zuzahlung!

Ich erhalte die Xbox Games zwei Jahre kang (12 Ausgaben)
frei Haus zum Preis von € 42,-, Ausland € 47,- (jeweils
einschl. MwSt. und Versand). Kiindige ich nicht spatestens
drei Monate vor Ablauf des Bezugszeitraumes, verlangert
sich das Abonnement automatisch um ein weiteres Jahr.
Die Frist fur eine schriftliche Kiindigung betragt danach
ebenfalls drei Monate vor Ablauf des Bezugsjahres.

Stralle: - ERii i o i e GRS R
PLZ:OMt i hs o Sl en sl I
AR e i e e e

FRIBIONT <t etaa v SR syl Pt
Hiersthrife:: oo dsndameie ook g
(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
*nur fiir evtl. Riickfragen, garantiert keine Werbung.

Vertrieb, Versand und Verwaltung der Abonnements erfolgen uber
die BriStein Verlag GmbH, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum, gesetzlich
vertreten durch den Geschéftsfiihrer Michel Kieselstein unter gleicher
Anschrift. Herausgeber der Xbox Games und Vertragspartner der
Abonnenten ist die MediaPro BV, Kuipersdijk 194-196, 7512 CM
Enschede, Niederlande, ebenfalls vertreten durch Michel Kieselstein
unter gleicher Anschrift. Ein Widerrufsrecht besteht nicht. Die
Kenntnisnahme dieses Hinweises bestitige ich durch meine zweite
Unterschrift.

S5 31 1 SO
(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

o T RN IR 1l el

(wird vom Verlag ausgefiillt)

Geld liegt bei

per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck
bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
ermachtige ich euch, die Betrdge von meinem Konto
abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

KoRtONUMMIEr: . 5. .. e et i
Bankletzahly .7 .0 ey e e R
Galdmstitut/Ort . ... o e e

C] per Vorausuberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101 bei der
Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als Ver-
wendungszweck den Namen des Bestellers und die und
die vom Vermittler gewiinschte Abopramie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)

Ich habe den neuen Leser geworben und weif3, dass ich mich
nicht selbst werben kann und dass der neue Leser weder in
den letzten 24 Monaten Abonnent gewesen noch in meinem
Haushalt leben darf. Als Vermittlungspramie wiinsche ich mir

() WWE Raw & MX Superfly () Bigben XS Pad
(") Brooklyn Booster 2800 () Halo Buchpaket
D Jahresabo Play Games

SRR R e e e e L
B O v s e e
B P s e
Untersenrdt: o ios v vl i T S



CHEATS,

TIPPS & TRICKS

Brute Force

Um weitere Charaktere fiir den Multiplayer-
Modus freischalten zu kénnen, musst ihr die
entsprechende DNA finden.

Confed Marine
DNA Sequenz in Mission 1 oder Mission 6

Feral Colonist
DNA Sequenz in Mission 2

Feral Outcast
DNA Sequenz in Mission 3

Seer Follower
DNA Sequenz in Mission 4

Militia

DNA Sequenz in Mission 5 oder Mission 11

Outcast Shaman
DNA Sequenz in Mission 7

Seer Priest
DNA Sequenz in Mission 8

Feral Shaman
DNA Sequenz in Mission 9

Gunthar Chent
DNA Sequenz in Mission 10

Shadoon
DNA Sequenz in Mission 12

Fire Hound
DNA Sequenz in Mission 13

McTavish
DNA Sequenz in Mission 14

Shrike Soldier

DNA Sequenz in Mission 15

Shrike Heavy
DNA Sequenz in Mission 16

Shrike Hound
DNA Sequenz in Mission 17

Hunter Lord
DNA Sequenz in Mission 18

Unverwundbarkeit

Haltet L (die linke Schultertaste) gedriickt und
betatigt folgende Tastenkombination: X, Y, B, A.
Nun seid ihr unverletzbar.

Levelanwahl
Haltet L gedriickt und betatigt folgende
Tastenkombination: B, A, X, Y. Zwar kénnt ihr die

Levels so nicht direkt anwihlen, dafiir aber das
aktuelle Level jeweils tiberspringen. Gebt den
Code also mehrmals ein, wenn ihr schnur-
stracks zum Finale marschieren wollt.

Cheats fiir Collector’'s Edition
Solltet ihr eure Hinde an die Collector’s Edition
bekommen haben, kénnt ihr auch in den beiden
Nebenspielen ziinftig bescheifen. Als da waren:

Berserk-Modus
Haltet L gedriickt und betitigt folgende
Tastenkombination: X, X, X, Y.

Unverwundbarkeits-
PoweruUp

Haltet L gedrickt und betdtigt folgende
Tastenkombination: X, X, X, X.

Permanent unverwundbar
Haltet L gedriickt und betitigt folgende
Tastenkombination: A, A, A, A,

Alle items
Haltet L gedriickt und betitigt folgende
Tastenkombination: A, B, A, B.

Level skippen
Haltet L gedriickt und betitigt folgende
Tastenkombination: A, A, B, B,

Kettensdge freischalten
Haltet L gedriickt und betitigt folgende
Tastenkombination:B, B, A, A.

Kampfitems freischalten
Haltet L gedrickt und betdtigt folgende
Tastenkombination:B, B, B, B.

Unsichtbarkeit

Haltet L gedrickt und betétigt folgende
Tastenkombination: X, X, Y, Y.

Restlichtverstarker
Haltet L gedriickt und betitigt folgende
Tastenkombination:Y,Y, Y, X.

Schutzanzug
Haltet L gedriickt und betdtigt folgende
Tastenkombination: X, Y, Y, Y.

Karte freischalten
Haltet L gedriickt und betdtigt folgende
Tastenkombination:Y,Y,Y,Y.

Martian Buddy

Wer ist euer Buddy?! Richtig, der kleine griine
Kerl, der uns rund um die Uhr mit seiner Zu-
kunfts-SPAM auf den Wecker geht. Aber anders
als unsere sonst Gblichen Viagra-Blackmails hat
unser Aliengeselle wenigstens etwas zu bieten!
Schaut doch mal nach unter
www.martianbuddy.com. Lest euch die

Anzeige auf der Website genau durch. Kein

Noch Fragen?

Tipps, Tricks und Lésungshilfen gibt es ab

sofort bei der Xbox Games-Hotline:

01908/29 170 14 20 155 cmimniee

Internet oder besonders faul heute? Dann
sagen wir euch so, dass der Code zu den
beiden Martian Buddy-Kabinen jeweils 0508
lautet. In der ersten der beiden Kabinen
erwartet euch eine Gatling-Maschinenpistole,
in der zweiten schlieBlich der legenddre BFG
9000. Schneller kommt ihr an diese Uber-
Kanone ohne Cheats im Spiel nicht heran.
Ubrigens, wenn ihr wisst, warum ID fiir diese
Kabinen die Zugangsnummer 0508 verwendet
hat, diirft ihr euch zu den echten Hardcore-
Doom-Fans zdhlen...

Kabinen-Codes

Im Laufe des Spiels kommt ihr an etlichen Kabi-
nen vorbei, die allesamt mit einem Code gefiit-
tert werden wollen. Spatestens auf Nightmare
braucht ihr den Inhalt dieser Schranke
dringend! Anbei eine Liste mit allen Kabinen
und den entsprechenden Codes.

Kabine nétiger Code
001 396
003 483
009 752
013 586
07 347
023 531
038 409
039 102
047 123
048 123
049 123
054(1) 246
054(2) 142
063 972
064 651
078 364
079 364
103 259
104 579
12 538
114 715
116(1) 972
116(2) 624
117 624
210 298
213 37N
215 298
216 624
217 624
21D 298
317 841
386 836
387 836
452 571
666 372
669 468
Tur-Codes

Neben den Kabinen, in denen sich fir gewohn-
lich Waffen und Munition finden lassen, warten
auch einige Ttren im Spiel darauf, gedffnet zu
werden, Vor allem die Waffenkammern solltet
ihr auf keinen Fall verpassen, auf den hoheren
Schwierigkeitsstufen sind sie sogar Spiel
entscheidend.

Tir nétiger Code
Chief Abrams Biiro 931
Lab A 627
Monorail Airlock-Site 2 826
Lager 07 725
Plasma Gun-Lager 972
Waffenkammer 1 &2 584
CPU Lab 2 627

Super Turbo Turkey
Puncher 3

Diese heiBe Spielmaschine wartet im
Pausenraum der Marsstation, kurz nach Beginn
des Spiels auf euch. Je nachdem, ob ihr allein
unterwegs seid oder das Spiel mit einem
Freund zusammen zockt, wartet hier eine oder
zwei Spielkdsten auf euch. Im Single-Modus
konnt ihr euch hier in aller Ruhe (iber die
Truthdhne hermachen. Schafft ihr dabei Gber
25,000 Punkte (was, da es keine
Zeitbegrenzung gibt, nicht schwer sein sollte)
erwartet euch eine E-Mail, in der euch das
Management zum Erreichen des neuen
Highscores gratuliert und euch auBBerdem zwei
Tage Urlaub abzieht, weil ihr offenbar zu viel
Zeit zum Spielen habt. Im Co-op-Modus tretet
ihr beide gegeneinander an. Wer zuerst 3.000
Punkte erreicht hat, gewinnt.

Damonische Mail

Kurz bevor ihr die Delta Labs schlieBlich hinter
euch lasst, kommt ihr an einer ramponierten
Intranet-Konsole vorbei. Sie funktioniert immer
noch, also packt euren PDA rein und zieht euch
die vorhandenen E-Mails. Na, was haben wir
denn da? Eine Mail aus dem Damonenreich
(was wohl bedeutet, sie ist auf Windows 98
entstanden ;)

Marsgesicht

Seht ihr die Poster mit dem steinernen Gesicht,
die quer dber die Marsstation verteilt fiir die
UAC werben? Dieses Gesicht ist eine Anspie-
lung auf das legendére Konterfei, das eine
Marssonde vor einigen Jahren auf dem roten
Planeten ausgemacht hat. Mittlerweile zum
echten Kult geworden erwarten euch weitere
Infos hier: http://science.nasa.gov. Besucht die
Website und gebt dort z.B. “Face” als Such-
begriff ein. Sehr interessant das Ganze!

Union Aerospace
Corporation

Wollt ihr die Website der UAC besuchen? Kein
Problem, sie erwartet euch unter: www.ua-
carp.com.

Doom-Querverweis

Im Laufe des Spiels werdet ihr schlieBlich vor
die Wahl gestellt, ob ihr ein Notsignal zur
Erdflotte absetzen wollt oder die Meldung
doch lieber zuriickgezogen werden soll. Seht
euch, wahrend ihr an der Bedienkonsole des
Funkers steht, den Eingabebildschirm genauer
an. Seht ihr den Schriftzug, der dort {iber den
Screen flimmert? Er lautet IDSPISPOPD. Doom-
Cracks wissen natirlich, da haben wir den
Clipping Cheat-Zungenbrecher aus dem Jahr
1995!

PDA von den ID-
Programmieren

Dieser stylische PDA befindet sich im letzten
Level des Spiels, kurz vor eurem Kampf mit
dem finalen Endgegner. Schaut euch in der
Nahe der Feuerstellen genau um. Es gibt hier
eine Stelle in einer schlecht einzusehenden
Ecke, in die ihr geduckt hineinkriechen kénnt.
Augen auf: Irgendwo hier gibt es einen
Ziegelstein mit einem ID-Logo. Untersucht
diesen Stein mit eurer Aktionstaste und eine
Geheimtiir sollte sich 6ffnen. Folgt diesem
versteckten Pfad zu einer Kammer mit einem
Opferaltar, auf dem der PDA liegt. Hier haben
sich die ID-Programmierer verewigt.

XBOX GAMES
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Ziegenburger

Seht euch die Burgerschachteln in der Cafeteria
etwas genauer an. Offenbar wird hier das
Fleisch aus leckeren Baphomet-Dimonen
hergestellt. Na, da kommt doch Appetit auf!

Artefakt-Anspielung

In den tieferen Labors kénnt ihr einen Blick auf
die alten Schrifttafeln werfen, die wihrend der
Ausgrabungen auf dem verfluchten Marsmond
zu Tage gefordert wurden. Auf einer der
Steintafeln ist das original Doom 95-Cover
abgebildet, diesmal allerdings mit einem
Marine, der den Soul Cube in den Handen halt.

Frecher Bericht

Nachdem ihr an der Mars-Station angekommen
seid, msst ihr bei einem der Marines hinter sei-
nem Schreibtisch eure Personalien weitergeben.
Sobald das erledigt ist sollitet ihr mal versuchen,
euch hinter ihn zu stellen und auf seinen Bild-
schirm einzuzoomen. Der Bericht, den er dort
gerade niederschreibt, dirfte fir einige Lacher
sorgen,

Klassische Anspielung

In einem Raum kurz vor dem Kampf mit dem
finalen Boss steht ein Opferaltar. Seht in euch
genau an. Auf ihm ist ein Bild des originalen
Doom-Covers abgedruckt.

Nightmare-Modus

Wer sich mit der Geschichte der PC-Shooter
etwas auskennt, wird mit dem Titel “Nightmare”
bereits einiges anfangen kénnen. Spielt Doom 3
auf einer beliebigen Stufe durch, um den
Nightmare-Modus freizuschalten. Okay, ab jetzt
wird es haarig. Anders als noch im klassischen
Nightmare-Maodus tauchen hier nicht besiegte
Gegner erneut auf, dafir fillt aber stindig eure
Lebenskraft nach unten. Um genau zu sein alle
funf Sekunden um finf HP, bis eure Lebens-
energie bei 25 angekommen ist. AuBerdem gibt
es nun keine Medkits mehr im Spiel. Da zudem
noch die Gegner gestarkt wurden, ist meistens
bereits ein Treffer tédlich. Um hier heil
durchzukammen ist also Taktik nétig.

Zunachst mal: Im Nightmare-Modus verfiigt
ihr von Anfang an Gber den Soul Cube. Er folgt
nach wie vor seinen Regeln: Nach funf getoteten
Gegnern aktiviert sich der Wirfel und kann auf
ein Monster losgelassen werden. Er tétet nicht
nur jeden Feind (bis auf ein paar Chefgegner)
sofort, sondern bringt euch auch eure Lebens-
energie zuriick. Und zwar die vollen Hundert.
Natiirlich sinken diese dann mit der Zeit wieder
auf 25, doch dieser kurze Zeitraum kénnte aus-
reichen, um durch besonders riskante Kimpfe
und Fallen zu kommen. Deshalb: Verschwendet
NIEMALS eine Soul Cube Ladung! Auf Nightmare
kann es sein, dass ihr ein Level neu beginnen
musst, weil euer Cube nicht geladen ist. Es gibt
Stellen im Spiel, die ohne die frisierte Lebenskraft
nicht zu schaffen sind. Wann immer euch ein
paar schwache Gegner (iber den Weqg laufen,
totet sie! Jede Soul Cube-Ladung zéhlt!

Weiter geht’s: Med-Stations. Sie sind immer
noch im Spiel und geben euch auf Verlangen
eure Lebenskraft zurlick. Zwar fallt die mit der
Zeit wieder gen 25, allerdings hilft euch auch das,
um eine gefahrliche Stelle heil zu (iberwinden.
Stelit euch diese Terminals wie einen kostenlosen
Soul Cube vor. Allerdings hat das Ganze nat(rlich
ein Problem: Anders als der Soul Cube lassen sich
Med-Terms nicht transportieren. Wenn die
riskante Stelle also recht weit entfernt ist, solitet
ihr zusehen, dass der Weg dorthin frei ist.
Speichern ist ebenfalls enorm wichtig. Da bereits
ein falsch eingesetzter Soul Cube ein gesamtes
Level versauen kann, solltet ihr drei Speicher-
stande haben: Einen, sobald ihr ein neues Level
betretet (lberschreibt diesen nicht vor dem
nachsten Level, dies ist euer Notfallspeicher). Und
die zwei weiteren zum Abspeichern im Laufe des

Levels. Uberschreibt dabei die Spielstande immer
quer, so lauft ihr nicht Gefahr, einen guten
Zwischenspeicher mit einem zu spét erkannten
Fehler zu zerstéren. Wenn ihr all diese Hinweise
beachtet, kénnt ihr Gberleben.

Zwei Stellen im Spiel bilden auf Nightmare
die groBen Hiirden. No. 1: Der Raum mit dem
Giftgas, 25 Lebenspunkte reichen nicht, um hier
zu Uberleben. So schnell kdnnt ihr gar nicht
rennen. In der Ndhe des Eingangs zu dem
verseuchten Raum gibt es allerdings ein Med-
Terminal. Nutzt es, um eure HP voll
aufzutanken, dann RENNT in Richtung
verpestete Kammer. Wichtig: Ihr braucht hier
auBerdem einen aktivierten Soul Cube. Denn
selbst mit den auffrisierten Lebenspunkten
dirfte euch hier der Atem ausgehen. Benutzt
also mittendrin euren Soul Cube bei einem der
Zombies, um euch den dringend bend&tigten
HP-Boost zu génnen. So kommt ihr schon mal
an diesem Hindernis vorbei.

Problem No. 2: Der Kampf mit Sarge, nach-
dem die Ingenieure der Hélle ihre Dreckspfoten
an ihn gelegt haben. Der Gute feuert seinen BFG
auf euch ab... wahrend ihr 25 HP auf dem Konto
stehen habt. Keine gute Kombination! lhr habt
hier nur eine echte Chance: Euer Soul Cube muss
geladen sein, bevor ihr den Kampf mit ihm sucht.
Sobald er seinen BFG abfeuert, miisst ihr die
griine Energiekugel mit einer Fernwaffe, z.B. einer
Maschinenpistole, beschieBen, bevor das
gegnerische Projektil explodiert und euch
zerfetzt. So, habt ihr das geschafft, dirftet ihr jetzt
noch um die 10 HP besitzen. Packt jetzt sofort
den Soul Cube aus und ab dafiirl Wechselt eure
Waffe zu etwas mit Nachdruck aus (Chaingun
z.B.) und feuert alles auf Sarge, was ihr gerade zur
Verfiigung habt. Nehmt euch bloR in Acht, wenn
er seinen BFG ein weiteres Mal einsetzt! Euer Soul
Cube ist dann namlich leer! Die einzige gute
Nachricht: Wenn ihr Sarge vernichtet habt, halt
euch im Nightmare-Madus nichts mehr auf.

Dungeons and Dragons:
Heroes

Cheatcodes

Haltet wahrend des Spielens L gedriickt und
driickt gleichzeitig A und Y. Nun erscheint eine
Box, in der einer der folgenden Codes
eingegeben werden kann. Fiir mehrere Codes
einfach die Box noch einmal aufrufen.

Extra Code
CreditCREDITS

Artwork CONCEPTS
Unbesiegbarkeit PELOR
Hohe Schwierigkeit MPS LABS
Unendlich Willenskraft OBADHAI
10.000 Erfahrungspunkte DSP633
Konstitution +10 N STINE
Geschicklichkeit +10 ZXEQ53
Intelligenz +10 JAUREGUI
Stérke +10 CALLAHAN
Weisheit +10 LAUREANO
10 Giftresistenzen SPINRAD
10 Berserker-Braue THOMAS
10 Kaltesteine ESKO

10 Feuerbomben WEBER

10 Feuerflaschchen BROPHY

10 Feuer-Ole EHOFF

10 Unverwundbarkeits-Tranke WRIGHT
10 Insektenplagen DERISO

10 mittlere Heiltranke ZAHORIK
10 grofB3e Heiltrénke THOMPSON
10 groBRe Mana-Tranke GEE

10 mittlere Mana-Tranke LU

10 Geschwindigkeits-Tranke ~ UHL

10 Pyrokins MITH

10 Zerstorungsstabe AUSTIN

10 Feuerstabe DELUCIA
10 Wunderstabe JARMAN
10 Geschossstibe MILLER

10 Spiegelstabe WHITTAKE
10 Schattenstébe DINOLT

10 Axte der Verwundung RAMERO
10 Léhmungsdolche BELL

10 normale Dolche MOREL

10 Halcyon-Hammer PRASAD
10 normale Hammer BRATHWAI
10 Viper-Axte FRAZIER
10 normale Axte HOWARD
10 Donnersteine ELSON

10 normale Lehrbicher PAQUIN

10 Lehrbiicher des Schillers  BILGER

10 Lehrbiicher des Lehrers MEFORD
10 Lehrbiicher des Meisters ~ SPANBURG
10 Warpsteine HOPPENST
10 Weihwasser CRAWLEY
Alle Cheats deaktivieren UNBUFF

FIFA Street

Alle Klamotten

Begebt euch ins Hauptmenii des Spiels und haltet
dort L und Y gedriickt. Betatigt nun folgende
Tastenkombination: B, b, 4, A, A, A, ¥, € Auf
einen Sound oder eine andere Bestitigung wartet
ihr vergebens, also schaut nach, ob ihr im Create A
Player-Modus nun alle Klamotten-Sets zur
Verfligung habt. Wenn nicht: Abmarsch zuriick ins
Hauptmenii und dasselbe noch mal probiert.

SpielergroBe verandern
Begebt euch ins Pausenmenti und gebt dort im
Optionsmen folgende Tastenkombinationen
ein, wahrend ihr L und Y gedriickt haltet. Fir
kleine Spieler: &, 4, ¥, ¥, >, ¥, A, < Fir Spieler
von normaler Grole: b A, ¥, ¥, 4. b, 4.

Arenen freischalten

Gewinnt alle Turniere in dem Land, in dem sich
eure gewiinschte Arena befindet. Habt ihr quer
durchs Land Siege eingefahren, wird euer
Wunschstadion fiir euch freigeschaltet.

Jade Empire

Libellen-Minispiel

Um das Libellen-Minispiel freizuschalten, miisst
ihr im Laufe des Story-Modus eure Gegner
attackieren statt ihnen auszuweichen. Diese
Wahl habt ihr immer zwischen den einzelnen
Kapiteln. So gelangt ihr zu den Libellen-Missio-
nen. Bewiltigt diese und das Minispiel erwartet
euch einsatzbereit im Hauptmenii.

Perfekter Sieg

Wenn ihr in der imperialen Arena einen perfek -

ten Sieg hinlegt, erhaltet ihr zur Belohnung
eine neue Technik von Lyn.

Schatten

Lust auf ein paar Schattenspiele der besonderen
Art? Bleibt ganz einfach fiir einige Zeit still stehen
und behaltet euren Schatten im Auge. Je nach-
dem, ob ihr im Stil der geschlossenen Faust oder
offenen Hand kdmpft, wird euer Schatten sich
anders verhalten.

Crimson Tears

Crimson Tears ist ein spezieller Dual-Schwert-
kampfstil. Erkdmpft euch in der imperialen Liga
zunichst einen Bronze-Rang. Nun sollte tber kurz
oder lang Cho auftauchen und euch bitten, kKha-
na zu vergiften. Das lehnen wir nicht nur entschie-
den ab, sondern suchen die Lady auch noch auf
und berichten ihr von Chos Pldnen. Das Ganze
fithrt schlieBlich dazu, dass wir Khana im Zwei-
kampf gegeniiberstehen. Bezwingt sie und sie
wird euch die Crimson Tears-Technik beibringen.

Midnight Club 2
Cheats

Begebt euch ins Hauptmenu des Spiels und
geht von dort aus weiter zum Optionsmeni
und schlieBlich zum Passwort-Bildschirm.

Code Wirkung
ozzysworld Sdure-Optik
howhardcanitbe <0-9> Verdndert den Schwie
rigkeitsgrad.
0 fir Dreiradfahrer,

9 fiir Geisteskranke
Verandert die
Spielgeschwindigkeit.
0 fur Sonntagsfahrer,

howfastcanitbe <0-9>

9 fiir Speedfreaks
lovenotwar Bewaffnet euer Fahrzeug
theworldismine Alle Locations

freischalten
adamantium Macht euch unzerstérbar
zoomzoom4 Unbegrenzt Turbo im

Aracade-Modus
bigbrother Zusatzliche Stats

freischalten
greasemonkey Alle Fahrzeug-Upgrades

freischalten
hotwired Alle Fahrzeuge fiir den

Arcade-Modus
freischalten

Stadte freischalten

Stadt Bedingung
Paris Bewailtigt alle Rennen von Dice
Tokyo Bewailtigt alle Rennen von Parfait

Extras freischalten

Extra Bedingung

2-Wheel Driving  Besiegt Dice im Story-Modus

Burnout Besiegt Angel in Diego

Im Sprung steuern Bewaltigt Marias Vorab-
Rennen

Nitro-System Besiegt Moses im Story-
Modus

Slipstream-Turbo  Besiegt Hector im Story-
Modus
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Autos freischaiten

Auto Bedingung

1971 Bestia  Bewaltigt Angels Drag-Rennen

Alarde Bewiltigt alle Rennen von
Stephane

Boost Bewiltigt alle Rennen von Blog
Bryanston V

Complete Bewailtigt alle Rennen von Jewel
und Julie

Citi Bewailtigt alle Rennen von Moses

Citi Turbo Bewiltigt alle Rennen von Gina

Cohete Bewdltigt Ginas Rennen gegen
die Biker

Emu Bewidltigt alle Rennen von Steven

Fripon X Bewiltigt alle Rennen von lan

Interna Bewaltigt alle Rennen von Angel

Jersey XS Bewdltigt alle Rennen von Dice

Knight Bewaltigt alle Rennen von Nikko

LAPD Car Bewiltigt fiinf LA, Circuit-Rennen

Lusso XT Bewdltigt alle Rennen von ichiro

Modo Prego  Bewaltigt alle Rennen von Parfait

Monsoni Bewiltigt alle Rennen von lan

Monstruo Bewiltigt alle Rennen von Hector

Nousagi Bewaltigt alle Rennen von Zen

Paris Cop Car Bewaltigt sechs Paris Circuit-
Rennen

RSMC 15 Bewaltigt alle Rennen von Shing

Saikou Bewiltigt alle Rennen von Haley

Saikou XS Bewaltigt alle Rennen von
Kanichi

Schneller V8 Bewdltigt alle Rennen von Primo

Stadt Bewiltigt alle Rennen von Farid

Tokyo Cop Car Bewiltigt sieben Tokyo Circuit-

Rennen

Torque JX Bewiiltigt alle Rennen von
Makoto

Torrida Bewiltigt alle Rennen von Maria

Veloci Bewaltigt sechs World
Champion-Rennen

Victory Bewiiltigt alle Rennen von
Inspector Owen

Vortex 5 Bewiltigt alle Rennen von Ricky

SLFA 50X freischalten

Fur dieses leckere Fahrzeug msst ihr den ers-
ten Platz im Arcade-Modus in Tokyo, L.A. und
Paris einfahren. Dieses heilBe Teil ist dann aller-
dings auch nur im Arcade-Modus verfigbar.

Unverwundbarkeit

Ein etwas kniffliger Trick, der aber mit etwas
Ubung gut funktioniert. Wartet zunichst, bis
euer Fahrzeug zu explodieren beginnt. Driickt
dann schnell Start, um in den Pause-Modus zu
gelangen und verlasst den Pause-Modus sofort
wieder. Mit dem richtigen Timing seid ihr nun
unverwundbar und kénnt nicht langer von
Motorradern stiirzen.

Bike ohne Fahrer

Funktioniert recht dhnlich wie der Unverwund-
barkeits-Glitch. Seht zu, dass ihr von eurem Bike
stlrzt und schwupps rein in den Pause-Modus.
Verlasst selbigen gleich wieder und tretet
sofort aufs Gas. Nun solltet ihr mit einem Bike
ohne Fahrer unterwegs sein.

Midnight Club 3:
DUB Edition

Freischaltbare Goodies

Goodie
Atlanta Cop

Bedingung

Bewadltigt das Spiel
einmal komplett
Gewinnt das Turnier in
San Diego

Escalade ext dub edition
Gewinnt das Hotlanta-
Turnier in Atlanta
Bewiltigt das Spiel zu

Cadillac Escalade esv

Cadillac
& $10.000

Cadillac Sixteen

100%

Chrysler 300c

dub edition Gewinnt das Balboa
Park-Turnier in San Diego

Detroit Cop Bewiltigt das Spiel
einmal komplett

El Diablo Rigid Besiegt Vanessa im
Karriere-Modus
insgesamt dreimal

Flag Vinyls Findet 12 versteckte R*-
Symbole und kassiert sie
ein

Four-Twelve Bewiltigt alle 16
exotischen Rennen

Hotmatch Cuevito

Motorcycle Gewinnt alle vier Rennen
von Phil im Karriere-
Modus

Lambougini

Mercialago Bewiltigt die US-

Champs-Serie komplett
(nachdem ihr Detroit
durchgezockt habt)
Gewinnt alle 13 Tuner
Race-Turniere

Nissan Skyline

R* License Plates Findet 24 versteckte R*-
Symbole und kassiert sie
ein

Race Starters

as Riders Findet 36 versteckte R*-
Symbole und kassiert sie
ein

Skully Bewiltigt alle Rennen im
Choppers of America-
Bikes Club

Cheats

Begebt euch ins Hauptmentii des Spiels, von
dort aus weiter zu den Optionen und
schlieBllich zum Passwort-Mendi.

Passwort Effekt

kubmir mehr Kohle im Karriere-
Modus

rimbuk weniger Kohle im
Karriere-
Modus

dfens argo

gethead| Hasenohren

haveyouseenthisboy mehr Chrom

trythisathome Feuerschadel

hyperagro Gravity-Cheat (fir den
Arcade-Modus)

urbansprawl macht den FuBgangern
etwas mehr Feuer unterm
Hintern

ontheroad keine Schaden mehr

getheadk Kiirbisschadel

Rjnr roar

getheadm Schneemann

roadtrip Alle Stadte freischalten

getheadj Gelber Smiley

allin zone

Splinter Cell
Alle Level

llamaudite! als Namen eingeben.

Tlrcodes
Hier sdamtliche Tirencodes des Spiels im
Uberblick:

Ploizeistation:
Keypad 1:091772
Keypad 2:5929

ClA-Hauptquartier:
Keypad 1:7687

Keypad 2: 110598

Keypad 3:2019

Keypad 4:110700

Keypad 5:0614

Kalinatek:
Keypad 1:97531
Keypad 2:33575
Keypad 3:1250

Schlachthof:
Keypad 1:770215

Chinesische Botschaft:
Keypad 1:1436
Keypad 2:9753
Keypad 3:1456
Keypad 4:1834
Keypad 5:7921

Prasidentenpalast:
Keypad 1:2126

Keypad 2:70021

Keypad 3:66768

Lichter aus

Eine simple Methode, um Gegner auszu-
knocken: Schaltet das Licht im Raum aus und
wartet ab, bis eine Wache ankommt, um den
Schalter zu betatigen und das Licht wieder
anzuschalten. Nun kénnt ihr euch von hinten
an ihn ranschleichen und ihn ausknocken.

Schnelles Schidsser knacken
Der Kontakt eines Schlosses befindet sich
immer in einer der Ecken des Analog-Joysticks.
Anstatt diesen also in kreisenden Bewegungen
abzutasten, solltet ihr ganz einfach alle vier
Ecken ausprobieren.

Zwei Wachen ausschalten

Werft eine Kamera in Richtung eines Gegners
und wartet, bis er sich neben sie stellt. Erledigt
ihn dann per Gas. Sobald sein Kollege
auftaucht um nachzusehen, was mit seinem
Kumpel passiert ist, konnt ihr diesen entweder
mit einem nicht tddlichen Geschoss
niederstrecken oder ihm einen Kopfschuss
verpassen. Ihr misst allerdings schnell sein,
ansonsten reanimiert Wache B Wache A wieder.

Raumt euren Mull auf

Denkt immer daran, die Leichen bzw. Kérper
eurer Gegner aus der Bahn zu schaffen, auch
wenn keine anderen Gegner in der Nahe
stehen. Patrouillierende Wachen marschieren
namlich hin und wieder selbst an verwinkelten
Platzen vorbei.

Splinter Cell:
Chaos Theory

Co-op-Missionen aktivieren
Um samtliche Co-op-Missionen aus den Tiefen

der Software zu locken, miisst ihr euch ins
Profil-Menii des Spiels begeben und dort
folgendes Passwort eingeben: COOPA22COOL.

Elite-Co-op-Modus
freischalten

Wenn ihr den Story-Modus mit demselben
Spieler iber Xbox Live komplett zu Ende spielt,
schaltet ihr damit den Elite-Modus frei. Und der
hat es in sich. Nicht nur habt ihr hier keinerlei
Munition zum Nachladen, ihr kénnt das Spiel
auch nicht abspeichern. Die Schnellspeicher-
Funktion ist allerdings noch verfiigbar. Vorsicht
auch vor den Wachen: Die scheinen urplétzlich
allesamt einen Besuch beim Ohrenarzt
eingelegt zu haben.

Extrablatt: Ubisoft-
Mitarbeiter

Im Level Displace International miisst ihr euch
zunachst ins oberste Stockwerk begeben. Dort
oben kénnt ihr einen einzelnen Raum
entdecken. Nur immer rein in die gute Stube
und dort durch die einzige Tire. Hinter ihr gibt
es eigentlich nischt viel zu sehen. Es steht nur
ein Tisch mit einer Zeitung darauf herum.
Schaut euch das Blatt mal aus der Nahe an, am
besten mit der Zoom-Funktion eurer Einsatz-
brille. Siehe da: Hier hat sich einer der Ubisoft-
Programmierer verewigt.

Half Life

In der Battery-Mission haben wir einen kleinen
Wink in Richtung Gerdon Freeman. Im Laufe
des Levels misst ihr die Ummantelung eines
Raketenwerfers aufbrechen. Sam sagt darauf-
hin, dass er dummerweise seine Brechstange
nicht mit hat. Daraufhin entgegnet Grimsdottir,
dass “Brechstangen sowieso nur etwas fiir
Geek-Charaktere aus Videospielen sind.”

Halo

Habt ihr schon mal versucht, das Wort “Halo” im
Splinter Cell-Messaging-System von Xbox Live
zu senden? Das Wort wird als beleidigend
zurlickgewiesen und nicht weiter versendet.
Sam kann wohl Kollegen Master Chief nicht
besonders gut leiden.

Metal Gear

In der letzten Mission gibt es eine Rolltreppe.
Schaut euch dort ein wenig um und ihr solltet
drei Wachen entdecken, die es sich auf dem
unteren Stockwerk bequem gemacht haben.
Ihr dagegen macht es euch im oberen Stock-
werk gemutlich und wartet ab, bis einer der
Wachen zu euch nach oben gelaufen kommt.
Packt den Kollegen am Kragen und verhért ihn,
Offenbar hat unser Freund hier schlechte
Erfahrungen mit Metal Gear Solid gesammeit.

Prince of Persia zum Ersten
Beobachtet in der dritten News-Cutscene
aufmerksam den FlieBtext, der unten durch
den Bildschirm lduft. Kurz, bevor die Reportage
unterbrochen wird, flimmert eine Meldung zu
Prince of Persia {iber den Bildschirm.

Prince of Persia zum
Zweiten

Im fiinften Level wartet eine weitere Anspie-
lung zu einem Gameing-Kollegen auf euch.
Wahrend ihr euch in die Innereien des Displace
International schleicht, kommt ihr an einem
kleinen Cafe vorbei. Es befindet sich ganz in der
Nahe des Ganges mit den Laser-Sensoren. Ihr
miisst den Code bei dem Keypad knacken oder
euch durch den Ventilationsschacht schleichen,
um im Inneren des Cafes zwei Wachen
belauschen zu kénnen. Die unterhalten sich
Uber Prince of Persia: Warrior Within.

Rainbow Six 3

Im ersten Level, dem Leuchtturm, kénnt ihr die

XBOX GAMES

15



Originalmusik aus Rainbow Six 3: Black Arrow zu
horen bekommen. Dazu misst ibr euch in das
Zelt mit der einzelnen Wache begeben.

Splinter Cell-Reklame

Im vierten Level kdnnt ihr im Penthouse gleich
neben der Wendeltreppe einen Fernseher ent-
decken, auf dem Splinter Cell rauf- und
runterlduft.

Splinter Cell:
Pandora Tomorrow

Alarm umgehen

Was gut war in Teil 1 kann euch in Teil 2 nur
billig sein: Solltet ihr biéderweise doch mal den
Alarm ausgelost haben, dann sucht euch
schleunigst eine kleine Kammer mit einer nach
innen zu &ffnenden Tiire, in der ihr euch
verkriechen kénnt. Mittlerweile dirfte das
halbe Gebaude nur so von feindlichen Wachen
Uberflutet sein. Und natirlich werden sie auch
versuchen, in eure Riickzugskammer einzu-
dringen. Deswegen miisst ihr auf jeden Fall
genau im Weg der Tiire hocken. So kénnen die
anstirmenden Wachen nicht in euer Refugium
eindringen und ihr habt eure Ruhe.

Prince of Persia

Auch in Pandora Tomorrow greift Ubi Soft
gnadenlos zur Eigenwerbung! Schaut doch mal
im Multiplayer-Level Paris-Nizza beim zweiten
Wagen auf den Boden. Da findet ihr ein
Heftchen mit Prince of Persia auf dem Cover.

Licht aus!

Wenn ihr Gber eine Pistole mit Schalldampfer
verfiigt, dann nutzt sie, um méglichst alle
Lampen eines Levels zu Klump zu schieBen.

Richtig Pfeifen

Mit @ kénnt ihr einen Pfiff loslassen. Das ist
sehr niitzlich, um einzelne Wachen anzulocken.
Lockt sie in eine dunkle Ecke oder verlassene
Besenkammer und bringt euren Job zu Ende.
Ihr solitet aber auf keinen Fall pfeifen, wenn ihr
von mehreren Wachen umgeben seid oder ihr
die genaue Situation und die Anzahl/ Position
der Gegner in der naheren Umgebung nicht
genau kennt,

Das Schaufenster

Etwa gegen Mitte des Jerusalem-Levels gelangt
ihr zu einem Buchladen. Wenn ihr an einer
kleinen Gasse mit einer frei schwingenden
Lampe vorbeikommt, wisst ihr, dass ihr ganz in
der Nahe seid. Gleich daneben befindet sich
eine weitere kleine Gasse mit einer frei
hangenden Lampe. Seht euch hier nach einem
groflen Schaufenster um. Darin findet ihr
allerlei interessante Anspielungen auf Filme
und Videospiele.

Kamerawaffen

Wenn ihr auBBer euren bloBen Handen nix mehr
zur Gegnerabwehr habt, kénnt ihr eine eurer
Haftkameras als Notfallwaffe verwenden. Wihit
sie aus und feuert sie eurem Gegentber auf die
Zwolf,um ihn auszuknocken.

Time Splitters:
Future Perfect

Bronzemedaille

Bewiiltigt das Arcade-
Level:“Pirate Gold"
Cardboard Characters Bewaltigt die Cut-Out
Shoot-Out-Challenge: “Hart
Attack”

Bewiiltigt die Behead the
Undead-Challenge:"Rare or
Well Done?”

Verdient euch Bronze,
Silber oder Gold in der
Zone Control Arcade
League

Bewaltigt die Honorary
League mit Gold

Bewaltigt alle Story-
Missionen auf der norma-
len und schweren Stufe

Captain Ed Shivers

Carrion Carcass

Cascade Cheat

Changeling

Corporal Hart

Daisy Dismal Bewaltigt alle Story- Mis-
sionen im Co-op-Modus

Deadwina Bewaltigt das Arcade-
Level:“l like the Dead
People”

Dozer Bewaltigt das Arcade-
Level:“Lip Up Fatty”

Dr.Peabody Holt euch Gberall
mindestens Gold in der
Amateur League

Fergal Stack Bewaltigt das Arcade-
Level:“Virtual Brutality”

Gaston Boucher Bewaltigt die Story-

Mission:“Mansion of
Madness” auf der normalen
oder einer héheren Stufe
Bewaltigt die Story-
Mission: “Machine Wars” auf
der einfachen oder einer
héheren Stufe

Bewaltigt die Amateur-
League mit mindestens
Silber in allen Bereichen

Ghengis Kant

Gideon Gout

Leo Krupps

Leonid

Menkey Gun

Mr.Socky

MrFleshcage

Neophyte
Constance

Nobby Peters

Nurse Sputum

Oleg

Paintball Cheat

Prison Officer

Prometheus SK/8

Rotating Heads

Sewer Zombie

Bewiiltigt das Arcade Level:
“Rumble in the Jungle.”
Bewiiltigt das Arcade-
Level:"Commanding Will
Kill You.”

Bewiltigt die“Electro
Chimp Discomatic”-
Challenge

Bewiltigt die"Sock It To
Them”-Challenge mit
mindestens einer
Bronzemedaille

Holt euch mindestens eine
Bronzemedaille in allen
Challenges

Bewiiltigt das Arcade-
Level:"Freak Unique”
mindestens mit einer
Bronzemedaille
Bewaltigt das Arcade-
Level:"Toy Soldiers”
Bewiltigt das Arcade-
Level:"Missile Bunker”
Bewaltigt die Timesplitters
Underground-Challenge
mindestens mit einer
Bronzemedaille
Bewaltigt die Super
Smashing Great-Challenge:
. “Absolutely Potty”
Bewaltigt “Screw Loose”
mindestens mit einer
Bronzemedaille
Bewaltigt das Arcade-
Level:*Virtual Brutality”
Bewadltigt die Behead the
Undead-Challenge:“Brain
Drain”
Bewaltigt alle Challenges
mindestens mit Silber

Durch die Operation “Licht aus” werden nicht Gilbert Gastric Bewaltigt die Challenge: Sister Faith Bewadltigt die Elite League

nur die Wachen weniger schnell aufmerksam “The Cat’s Pajamas” mindestens mit Silber

auf euch, da sie euch nicht so recht sehen mindestens mit einer Slow Motion Deaths Bewiltigt das Arcade-

kénnen, sondern auch das Verstecken von Bronzemedaille Level:“Rockets 101”

Leichen oder KO geschlagenen Gegnern im Goddard Bewaéitigt die Cut-Out Small Heads Cheat  Bewaltigt “A Pox Of Mox”

nun reichlich vorhandenen Schatten filit Shoot-Out-Challenge: mindestens mit einer

bedeutend leichter. Achtet aber darauf, dass  Freischaltbare Goodies “Come Hell or High Water” Bronzemedaille

keine Gegner in der Ndhe der beschossenen  So, die Methode kennen wir ja bereits aus den  GOLIATH SD/9 Bewaltigt die Story- Snowman Bewadltigt das Arcade-

Lampe stehen. Den Knall eurer Waffe werden alteren Time Splitters -Games: Erfiillt die Bedin- Mission:“Something to Level:"Damn Cold Out

sie zwar nicht héren kénnen, dafiir aber das  gungen und neue Extras werden freigeschaltet. Crow About”auf der Here”

zersplitternde Glas der Lampe. Als da waren: einfachen oder einer Swinging Tipper Bewiltigt das Story-Level:
héheren Stufe “The Russian Connection”

Laseraufschaltung Extra Bedingung Hans Bewiltigt das Arcade- auf mindestens der

Wenn ihr eine Pistole in Handen haltet und A  Anya &The General Bewiltigt die erste Story- Level:"Freak Unique” einfachen Stufe

betatigt, schaltet ihr das Laservisier auf. Da- Mission auf der schweren Henchman Cortez  Bewaltigt Level 3 auf der The General Bewdltigt das Story-Level:

durch lasst sich klasse zielen, vor allem, wenn Stufe normalen oder einer “Time to Split” auf der

man ultraprézise Headshots anbringen mach-  Aztec Warrior Bewaltigt die Super héheren Stufe einfachen oder einer

te. Seid aber vorsichtig mit euren Tools, denn Smashing Great- Henchman hoheren Stufe

wenn ihr mitten im Dunkeln steht, wird der Challenge:"Avec Le Harry Tipper Bewadltigt Level 3 auf der The Master Bewaltigt das Arcade-

knallrote Laserpunkt auffallen wie ein Hecht im Brique” einfachen Stufe Level:“Divine Immolation”

Karpfenteich und jede zweite Wache des ge-  Badass Cyborg Bewaltigt die Cut-Out Human Gun Time Assasin Bewaltigt Level 12 auf der

samten Levels auf eure Hacken loslassen. Am Shoot-Out-Challenge: Sounds Cheat Verdient euch Bronze, normalen Stufe

besten benutzt ihr das Laservisier in hellen Ge- “Balls of Steel” Silber oder Gold in der Timesplitter Bewaltigt Level 12 auf der

genden oder bei einzelnen Wachen, die euch  Berseker Splitter Bewadltigt “The Hooded “Cat’s Out Of The Bag™- einfachen Stufe

nicht im Blick haben und denen ihr einen rei- Man"auf der einfachen Challenge Tin-Legs Tommy Bewaltigt die Behead the

bungslosen Totungsschuss verpassen méchtet. oder einer héheren Stufe Insetick SK/10 Bewaltigt die Elite-League Undead-Challenge: “Boxing

Booty Guard Bewaltigt das Arcade- mit Gold Clever”

Atemloser Schuss Level:“Zany Zeppeling” Jacque delaMorte  Bewiltigt das Arcade- Venus Bewaltigt das Arcade-

Driickt den rechten Analog-Stick, um euch mit  Braces Bewaltigt das Arcade Level:"Vamping in Venice” Level:“Bag Slag"

dem SC-20K-Sniper-Rifle in den Zoom-Modus zu League-Match:“Old Jed Bewadltigt alle Challenges Victorian Crow Bewiltigt alle Story-

begeben. Haltet dann L gedriickt, um den Atem Blaggers” mit wenigstens mit Gold Missionen mindestens auf

anzuhalten. So verfiigt ihr (iber Maximalprazision einer Bronzemedaille Jim Smith Bewdltigt alle Story- der normalen Stufe

bei der Abgabe eures Distanzschusses. Brains Beat Bewaltigt die Undead- Missionen im Co-op- Viola Bewiiltigt die Cut-Out

Challenge:“Brain Drain” Modus Shoot-Out-Challenge: “Hart

Levelanwahl Brick Weapon Bewaltigt die Super Jo-Barf Creepy Bewaltigt die Story- Attack”

Nachdem ihr das Spiel auf der normalen oder Smashing Great- Mission:“What Lies Below”  Vlad the Installer Bewiltigt das Arcade-

schwierigen Stufe bewdltigt habt, kénnt ihr Challenge:“Queen of auf der normalen oder Level:“Big Game Hunt”

(iber “Levelanwahl” wieder zuriick ins Spiel und Hearts” einer hdheren Stufe Warrant Officer Keely Bewiiltigt die Honorary

euch ein Level eurer Wahl aussuchen. Passt  Bricks Bewaltigt die“Dont Loose Karma Crow Bewiltigt die finale Story- League mindestens mit

aber auf, dass ihr nicht aus Versehen Gber Your Bottle"-Challenge Mission auf der schweren Silber

“Checkpoints” zuriick in die Action marschiert,  Candi Skyler Bewaltigt die League- Stufe Zombie Monkey Holt euch Bronze, Silber

sonst léscht ihr eure Spieldaten und damit die Challenge:"Screw Loose” Koozer Mox Bewiltigt das Arcade- oder Gold in der Brain

Levelanwahl. mit wenigstens einer Level:"Dead Weight” Drain-Challenge
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SERVICE

Activision Deutschland
Brunnfeld 2-6

93133 Burglengenfeld

Hotline:

01805-225155 (€ 0,12/ Minute)
Mo.-Fr. 14-18 Uhr; Sa.-So. 16-18 Uhr
Website: www.activision.de

Email: Supportformular auf Website

Atari

Hanauer Landstral3e 184

60314 Frankfurt am Main

Hotline:

0190-771882 (€ 1,24/ Minute)
Mo.-Sa.14-19 Uhr

Website: www.atari.de

Email: Supportformular auf Website

Avalon Interactive

Behringstr.16b

22765 Hamburg

Hotline:

0190-771 887 (€ 1,24/ Minute)
Mo.-Fr.14-18 Uhr

Website: www.vid.de

Email: Supportformular auf Website

BigBen Interactive
Walter-Gropius-Strafie 24
50126 Bergheim

Hotline:

01805-225155 (€ 1,86/ Minute)
Mo.-S0.7-24 Uhr

Website:
www.bigben-intercative.de
Email:
support@bigben-interactive.de

BMS Modern Games
Handelsagentur GmbH
Pascalstralle 17

52076 Aachen

Hotline:

02408/959 209 (€ 0,12/ Minute)
Mo.-Fr.14-17 Uhr

Website: www.modern-games.com
Email: Supportformular auf Website

Capcom CEG Interactive
Entertainment GmbH

Barmbeker Str.4b

22303 Hamburg
Hotline:01805-766977

(€ 1,86/ Minute)

Mo.-Fr.10-16 Uhr

Website: www.capcom-europe.com
Email: Supportformular auf Website

Codemasters GmbH
Rosenheimerstr. 139

81671 Minchen

Hotline:

0190-824644 (€ 1,86/ Minute)
Mo.-Fr.10-18.30 Uhr

Website: www.codemasters.de
Email: Supportformular auf Website

Eidos GmbH

Grof3e ElbstralRe 145 d

22767 Hamburg

Hotline:

0190-839582 (€ 1,86/ Minute)
Mo.-5a.10-22 Uhr

Website: www.eidos.de

Email: Supportformular auf Website

Electronic Arts GmbH

Triforum Cologne

Innere Kanalstr. 15

50823 KolIn

Hotline:

0190-776633 (€ 1,24/ Minute)
Mo.-Sa.11-20 Uhr

Website: www.electronic-arts.de
Email: Supportformular auf Website

Flashpoint AG
Biedenkamp 5 H

21509 Glinde/Hamburg
Hotline:

040-710060 (Ortstarif)
Mo.-Fr.10-16 Uhr

Website: www.flashpoint.de
Email: info@flashpoint.de

Guillemont GmbH

Bahnhofstr.85

91233 Neuenkirchen am Sand
Hotline:

0190-662789 (€ 1,24/ Minute)
Mo.-Fr.9-19 Uhr

Website: www.guillemot.de

Email: Supportformular auf Website

Jollenbeck GmbH

Kreuzberg 2

27404 Weertzen

Hotline:

0180-5125133 (€ 0,12/ Minute)
Mo.-Do.8-17 Uhr; Fr.8-14 Uhr
Website: www.speed-link.de

Email: Supportformular auf Website

Koch Media

Lochhamer 5tr.9

82152 Planegg/Miinchen

Hotline:

01901-450890 (€ 0,62 / Minute)
Mo.-Fr.10-21 Uhr; Sa.-50.10-16 Uhr
Website: www.kochmedia.com
Email: hotline@kochmedia.com

Konami of Europe

Berner 5tr.103-105

60437 Frankfurt/ Main

Hotline:

0190-824694 (€ 1,86/ Minute)
Mo.-S0.8-24 Uhr

Website: www.konami-europe.com
Email: europe@konami.com

Logitech GmbH

Streitflacher Str.7

82110 Germering

Hotline:

089-894670 (Ortstarif)

Mo.-Fr.8-17 Uhr

Website: www.logitech.de

Email: Produktsupport auf Website

Madrics

Madrics Media GmbH

Spyerer 5tr.50

69242 Mihlhausen

Hotline:

06222-93580 (Ortstarif)
Mo.-Fr.8.30-17.30 Uhr

Website: www.madrics.de

Email: Supportformular auf Website

Microsoft Deutschland GmbH
Konrad-Zuse-5tr. 1

85716 UnterschleiBheim
Hotline:

0800-1812968

Website: www.xbox.com

Email: supxpde@microsoft.com

NBG

NBG Handels- und Verlags-GmbH & Co.
Brunnfeld 2-4

93133 Burglengenfeld

Hotline:

09471-70170 (Ortstarif)
Mo.-Fr.10-20 Uhr

Website: www.nbgshop.de

Email: Supportformular auf Website

Saitek Elektronik Vertriebs GmbH
Landsberger Str.400

81241 Minchen

Hotline:

089-54612710 (Ortstarif)
Mo.-Fr.16-19 Uhr

Website: www.saitek.de

Email: Produktsupport auf Website

Sunflex Europe GmbH

Vinckestr. 10

D-58636 Iserlohn/Germany
Hotline:02371-93570 (Ortstarif)
Mo-Fr.9-16 Uhr

Website: www.sunflex-europe.com
Email: info@sunflex-europe.com

Take 2 Interactive GmbH
Agnesstr. 14

80789 Miinchen

Hotline:

0190-87326836 (€ 1,86/ Minute)
Mo.-S0.8-24 Uhr

Website: www.take2.de

Email: Supportformular auf Website

TDK Mediactive

Halskestr. 38

40880 Ratingen

Hotline:

01805-83542637 (€ 0,12/ Minute)
Website: www.tdk-games.com
Email: tdkgames@maxupport.de

THQ Softgold GmbH
Kimplerstr.278

47807 Krefeld

Hotline:

0190-505511 (€ 0,62/ Minute)
Website: www.thq.de

Email: Supportformular auf Website

Ubisoft

Adlerstr.74

40211 Disseldorf

Hotline:

0190-88241210 (€ 1,84/ Minute)
Website: www.ubisoft.de

Email: Supportformular auf Website

Vidis Elektronik Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99

22453 Hamburg

Hotline:

040-51484048 (Ortstarif)
Mo-Fr.8-18 Uhr

Website: www.vidis.com
Email:info@vidis.com

Vivendi Universal Interactive
Publishing Deutschland GmbH
Paul-Ehrlich-5tr.1

63225 Langen

Hotline:

0190-151200 (€ 0,62/ Minute)
Mo-5a.9-18 Uhr

Website: www.vugames.de
Email:
techsupport@vup-interactive.de
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Mission 1: Leuchtturm
von/Punta Blanco,
auBerhalb von Talara,
Peru

Primarziele: ;

P Stellt die Informationen tber die Masse-
Kernels sicher oder vernichtet sie.

P Rettet Morgenholt.

» Findet heraus, woher die Guerilleros ihre

/  Waffen und Ausristungen bekommen.
/

P Begebt euch zum primaren Exfiltrationspunkt. «

Sekundarziele:
P Eliminiert Hugo Lacerda.

Zusatzliche Missionsziele:
P Scannt die SSCC - Strichcodes auf den
gelieferten Kisten.

Am Strand angekommen, geht nach links zu
der Laterne, zieht euch an den Felsvorspriingen
hoch und quetscht euch durch den engen Fels-

spalt, aus dem Fledermause herausfliegen.
Kriecht am Ende dieses Weges durch einen
Felsentunnel und zieht elich auf der anderen
Seite an den Felsen hoch. Wartet unter dem
letzten Vorsprung einen Moment, denn dort
erscheinen zwei Wachter. Einer kommt Gber
eine Holzbriicke direkt auf euch zu, der andere
geht nach kurzer Zeit wieder. Zieht euch ganz
hinauf, wenn der erste euch den Riicken zuwen-
det und erledigt ihn dannllautlos. Geht dann
iber die Holzbriicke und Ia&nach rechts. War-
tet am Ende des Weges, bis e ?ﬁh der Wachter in




Ecke konnen Wachter lauern, die euch ganz  einen Frachtraum. Klettert iiber die Kisten nach

der Hohle mit den Fassern den Riicken zuwen-
det und erledigt auch diesen. Geht durch den
Durchgang auf der rechten Seite und lauft die
Treppen hoch. Geht oben links durch die Tur
und im folgenden Raum seht ihr an der Wand
einige Schatten, die eindeutig zeigen, dass dort
jemand auf ibelste Weise gefoltert wird.
hleicht euch dorthin und eliminiert die Geg-
er in diesem Raum. Der gefolterte Mann ist Mr.
- Morgenholt und leider nicht mehr zu retten.

~ Lauft von hier aus in den Gang, der sich in
hinteren rechten Ecke befindet, geht die
Ireppe hinauf und knackt das Schloss an der
Tur vor euch. Betretet den dahinter liegenden
Bereich und versteckt euch zunachst hinter
einem der Tarnzelte. Schaut euch mit der War-
. mebildkamera die Laufrichtung der Wachen an
“und rdumt sie im passenden Moment aus dem
leg. Geht hinten links in den Gang, beseitigt
d’@ nachsten Gegner, schleicht durch einen
weiteren Durchgang und nehmt die Treppen
nach oben. Betretet vorsichtig links den Raum
und uberwéiltigt zundchst den Mann, der vor
dem Kamin sitzt. An der rechten Wand findet ihr
ein weif'}es Medizinschrankchen, das mit einem
roten Kreuz gekennzeichnet ist. Aus diesem
kann sich Sam einen Drink holen, der seine
Energieleiste komplett wieder auffiillt. Diese
Schrankchen findet ihr in jeder Mission, bevor-
zugt in einem Badezimmer, oder in einer Kiiche.
Lauft dann in den Gang neben dem Kamin,
durch die Plane und dann (ber den Holzweg in
den nachsten Gang. Bewegt euch aber immer
ganz vorsichtig und langsam, denn hinter jeder

schnell erledigen kénnen. Nutzt auch immer
die dunkelsten Stellen und vermeidet jegliches
Licht. Im folgenden Raum steht auf der linken
Seite ein Notebook. Benutzt es und ihr habt die
Masse-Kernels geldscht. Geht nun durch die
Plane vor euch und belauscht ein Gespréach
zwischen den Wachen. Wartet den passenden
Moment ab, beseitigt sie und geht die Treppen
hinunter. Unten in einem kleinen Raum rechts,
steht noch ein Wachter, an dem konnt ihr
vorbei schleichen, oder ihn ausschalten. Bewegt
euch tber den Felsweg weiter, noch mehr
Treppen hinunter und lauft unten den gewun-
denen Weg entlang, bis ihr vor euch den
Leuchtturm seht. Beseitigt die Wache auf der
Briicke, geht zum Turm, benutzt an der Tir das
optische Kabel und hért den Funkspruch ab.
Offnet danach leise die Tir und Gberwiltigt
den Funker. Klettert die lange Wendetreppe
hinauf, auf dem Weg findet ihr noch einen
Medizinschrank, und klettert die Leiter hinauf.
Erledigt hier oben noch einen Wachter, schiel3t
das Leuchtfeuer aus, geht drauBen auf den
Aussichtsgang und lasst euch dort abholen.

Mission 2: Frachter

Primarziele:

P Besorgt den Frachtbrief fir die Waffenliefe-
rung an Lacerda.

P Sucht nach den Frachtbuchern fiir Lacerdas
Lieferung.

P Eliminiert Hugo Lacerda.

P Findet heraus, in welcher Kabine Lacerda ist.

P Begebt euch zum primaren Exfiltrationspunkt.

Sekundarziele:
P Findet den Namen von Lacerdas
panamesischem Kontaktmann.

Zusatzliche Missionsziele:
P Befestigt Peilsender an den illegalen
Waffencontainern.

Erledigt an Deck die Wachen und geht die
Treppe hinunter. Schleicht in den rechten Gang
und dort die nachste Treppe weiter nach unten.
Offnet hier die Tiir und steigt die Leiter hinab in

links zu einem Spalt in der Wand und quetscht
euch dort hindurch. lhr gelangt in einen weite-
ren Frachtraum und musst wieder Gber die Kis-
ten zu einer Leiter klettern. Steigt sie hinauf und
geht durch die Tir. Im folgenden Gang seht ihr
rechts ein Schott, durch das Wasser lauft. Hier
kommt ihr erst weiter, wenn ihr die Hilfspumpe
gefunden habt. Lauft durch die nachste Tir und
Uberwaltigt dahinter den Mechaniker. Klettert
links in den Liftungsschacht und lasst euch am
Ende in den Raum fallen. Beseitigt hier zwei
Mechaniker und klettert die Leiter hinunter.
Geht zu der grolen Pumpe und betdtigt sie.
Nun sind die tberfluteten Bereich wieder
passierbar. Geht nun links durch die Tiir neben
der Pumpe und im folgenden Gang nach rechts
durch die nachste Tir. Links daneben hangt
noch ein Medizinschrank. Betretet den Lager-
raum dort, klettert auf die Kisten und auf der
oberen hangt der Frachtbrief von Lacerdas
Waffenlieferungen. Geht wieder hinaus auf den
Flur und erledigt hier die zwei Wachter. Lauft
weiter, auf das rote Licht zu, geht dann die
Treppen hinunter und unten vor der Tir
bemerkt Sam Gasgeruch. Ihr misst diesen
Raum durchqueren, ohne von den Wachen
bemerkt zu werden, denn weder die Wachen,
noch ihr durft schieBen, denn das ware
natirlich sehr fatal. Schleicht hier drin nach
rechts zu der Treppe und lauft oben liber die
Gitter nach links zu einer weiteren Treppe. Geht
oben in den Gang und am Ende durch die Tur.
Lauft dahinter die nachste Treppe hinauf,
schleicht oben in das Schiffsbiiro am Ende des
Ganges und aktiviert den Computer.

Plotzlich hort ibr die Stimmen zweier Wach-
leute, versteckt euch und tberwailtigt sie. Lauft
nun ins Schiffsbiiro zuritick und durchsucht die
Schranke, um Lacerdas Frachtbiicher zu finden.
Nun misst ihr auf die Briicke. Geht geradeaus
durch die Tur und am Ende des folgenden
Ganges durch eine weitere. Steigt hier die
Treppe hoch, eliminiert oben die Wachen und
benutzt links die Leiter. Geht hier durch die Tiir,
um zur Bricke zu gelangen und ihr kénnt
entweder den Kapitdn verhoren, oder den
Computer benutzen um zu erfahren, dass
Lacerda sich in der Kapitdnskabine aufhilt.
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Klettert nun drauBen entweder die Leiter, die
ihr vorher benutzt habt, oder die Leiter auf der
rechten Seite hinunter. lhr gelangt zu jeweils
einer Tir, die beide in den gleichen Raum

fuhren. Erledigt, oder umgeht die beiden
Mechaniker und geht die Treppe hinunter. Laﬁ

den Gang entlang und biegt am Ende na

Tiir und vor euch befindet sich die Kabine d

rechts ab. Geht hier, ebenfalls rechts durch z

den Raum stiirmen. Ist der Auftrag e’rfuﬂf "1auft

wieder hoch zur Briicke und vejnfdort au
die Gitter zur gegeniiber Iuegende
Klettert dort die Leiter hoch,wehdet euc ,ﬁ'ac_
rechts, um tber eine weitereiteiter zu eme
kleinen Plattform zu gelangen won d*us iRy
euch abholen lassen kénnt. i Sl

Mission 3:
Banco de Pa

Primarziele:
P Betretet die Bagk'
P Findet die Nagien von Lacerdas

Kontaktman#i in Panama, g
P Stellt fest, frwen die I\f(AS-Bank die %en
gekauft hit,

>S5

ptionen im Wert von $ 50.000_,500.
Ihr miisst den Zugang zum Tre'sor Gber drei
Schalttafeln autorisieren.

Sekundarziele:
P Sucht nach Aufzeichnungen tber
verdachtige Transaktionen.

zusit#iche Missionsziele:
P Legt mit mehreren E-Mails eine falsche Spur,
en Verdacht auf einen Mitarbeiter zu

Uberwailtigt zuerst die zwei patrouillierenden
achleute, lauft dann Auf rechten Selte und dreht
as Ventil fir die Rasenbewasserung an der
Mauer auf. Dadurch taucht rechts ein dritter

/ schleicht hier dicht af d

It die franz8sischen’ Reglerungsmhaber-

rechts am Bankgebadud,

um nicht der
entdﬁ(t z’ Klettert gSeite iber 7
eine Leiti . Geht ob kleinen

| GebiGe#und knackt das Sch der Tar.
ert drinnen die Magnetsch!ﬁsserji‘_ir' die

fenster und lauft dann zu der Kuppel, die
sich geoffnet hat. Lasst euch an einem Seil
J%m hinunter, damit ihr nicht zu sghr schau-

nten im Raum wurde &in sernetz
aktiviert und i ﬂi}jsst genau u%’ Mitte
dazwischen lal uf dem Boﬂﬁfangelangt
wendet euch e;;ntweder dem rec‘bgn oder dem
linken PC zu'und deaktlwert '5er aus der
Ferne mit def™BEV. Offnet nun: ’Vor euch die
Tar, Schle‘ﬁ\t zunéchst na%hts um den
schlafenderiWichter auf dem Stuhl zu iberwal-
tigen. Direkt neben ihm befindet sich eine Sicher-
heitstlir mit einem Retina-Scanner. Geht dort
noch nicht hindurch, sondern 6ffnet zunachst
leise die linke Tiir. Im folgenden Flur befindet sich
links ein Uberwachungsraum und tiber der Tiir

eine Kamera. Hockt euch so hin, q%hr von der
i Kamera nicht erfasst wi et, riistet éuch mit der

>-Modul und setzt 3

SC-Pistole aus, wahlt
damit die Kamera fiir einige Zeit auBer Gefecht.
Schleicht nun weiter durch die Tur
geradeaus und den Flur entlang, bis zu einer
reppe auf der linken Seite, Geht hinauf und
en seht ihr einen Raum mit Lasern und
einem patrouillierenden Wachmann. Dieser
Mann ist auBerst wichtig, denn.er tragt ein
Gerit bei sich, mit dem er gefahrlow die
Laserstrahlen laufen kann. Schlei also
entweder in seinem Windschatten Hinter ihm
her, oder tiberwéltigt ihn und tragt ihn durch
die Laser zur anderen Raumseite. Im néchsten
Raum erwartet euch genau die gleiche
Situation. Verfahrt genau wie vorher und in
einer Kiichenecke rechts héngt noch ein
Medizinschrank. Schleicht durch die nachste
Tiir und dann rechts um die Ecke. Hier in dem
Warteraum befindet sich eine Kamera, die ihr
ausschalten kannt, oder ihr lauft links um den
Warteraum herum. Im néchsten Bereich sitzen
zwei Leute in einem glasernen Blro und die Tir

Codeschloss gesichert. Sobald ihr
t, das Schloss zu hacken, 16st ihr gleich
\larm aus. Lauft also zu der Tir hin, haltet
' im Dunkeln und pfeift. Die beiden Wachen
en sofort nachsehen, was da los ist, und
d urch die Tur auf den Gang kommen. Jetzt habt
ihr die Chance, sie zu erledigen und konnt
durch die nun offene Tiir in den Raum gelan-
gen. Hackt euch hier in den Computer ein,
|6scht die Kamera-Archive, deaktiviert die Ka-
meras und schaltet den Ventilator aus. An der
Wand neben der Eingangstiir hangt ein rot
leuchtender Kasten. Aktiviert ihn und ihr habt
den Zugang zum Tresor an der ersten Tafel
autorisiert. Lauft wieder auf den Flur und nach
rechts weiter zum Biiro der Sekretdrin. Hackt
das Schloss, geht im Biiro zur linken Tir und
knackt auch dieses. Nun steht ihr im Biiro des
Direktors. An der Wand hi b(-:ir seinem Schreib-
tisch befindet sich die nachste Schalttafel.

Geht, nachdem ihr sie aktlwert habt, den
ganzen Weg zuriick in die Lgbby und vergesst
unterwegs nicht die Laserfa’llen in den beiden
Raumen, die ihr wie auf dem }-hnweg umgehen
misst. Geht in der Lobby nun zu der Tiir mit
dem Retina-Scanner und hackt das Schloss.
Schleicht dahinter den Flur ‘entlang und ihr

rkt, dass einer der Wachmanner an einer

as Codeschloss repariert. Ist er fertig,
bewegt er sich auf euch zu und ihr kénnt ihn
erledigen. Stellt euch vor diese Tiir und gebt
den Zahlencode 8645 ein. Dahinter befindet
sich das Biiro des Schatzmeisters. Solltet ihr
allerdings bereits 4x den Alarm ausgeldst

+haben, repariert niemand das Schloss und ihr

gnm die Wachen, die sich nun auf dem Flur
verschanzt haben, ausschalten und die letzte
Tar auf der rechten Seite nehmen. Hier befindet
ihr euch dann in einem Garten und kénnt
rechts durch einen Liftungsschacht kriechen
(fir den Fall habt ihr die Ventilatoren ausge-
schaltet). Ihr gelangt so ebenfalls ins Biiro des
Schatzmeisters. Ob so oder so, aktiviert hier die
dritte Schalttafel. Geht dann wieder auf den
Flur und durch die nun geoffnete Tur gegen-
(iber vom Buiro. Lauft hier noch nicht die Treppe
zum Tresorraum hinunter, sondern biegt erst
nach rechts zu den Schlieffachern ab. Offnet
das Fach 1024 und ihr erhaltet eine Spreng-

fch (Oh mich glaich vial sicheter

-
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ladung und einen telemetrischen Dietrich. Geht
nun hinunter in den Tresorraum, bringt den
Dietrich zuerst am rechten Schloss an der Wand
neben der grofBen Tresortir an und knackt
dann selber das linke Schloss auf der anderen
Seite. Achtet dabei auf die Anweisungen eures
Informanten am Funk. Befestigt dann die
Sprengladung an der Tresortiir, bringt euch in
Sicherheit und ziindet das Ganze. Betretet den
Tresorraum, aktiviert den Computer, der sich am
Ende des Raumes befindet und ihr findet hier
die Festplatteninformationen. Wahlt noch die
Option "Kafig 6ffnen” und geht zu dem nun
geoffneten Glaskasten hinter euch. Nehmt hier
die franzosischen Inhaberoptionen und lauft
zur Tresortlr zurlck. Geht nicht sofort hinaus,
sondern schaut euch erst die kleinen schwar-
zen Kastchen rechts und links an der Wand an.
Hier sind nun aktivierte Laserfallen, lauft ihr so
aus dem Tresor, geht sofort der Alarm los.
Richtet also eure SC-Pistole auf jedes Kastchen
und benutzt den OCP, um die Laser auszuschal-
ten. Geht dann zu den Schlie3fachern zuriick
und betretet hier den kleinen Raum mit dem
Computer. Loggt euch ein und ihr findet den
Namen des Kontaktmannes von Lacerda. Ver-
lasst den Raum dann wieder und geht nach
rechts zu einer Tur mit der Aufschrift “Exit” Lauft
dahinter am Ende des folgenden Ganges durch
eine weitere Tir. Nun steht ihr wieder auf3erhalb
des Gebaudes. Lauft zu der Stelle, von der aus
ihr gestartet seid und lasst euch dort abholen.

Mission 4: Manhattan,
New York City, USA

Primarziele:

P Begebt euch in Zherkezhis Penthouse im
Nachbargebaude.

P Greift auf Zherkezhis Server zu und stellt fest,
wer Dvorak ist.

P Findet heraus, fir wen die Soldner arbeiten.

P Findet Dvorak.

P Begebt euch zum priméren Exfiltrationspunkt.

Sekundarziele:
» Findet heraus, wer fiir die Sicherheit von
Zherkezhi verantwortlich ist.

Zusatzliche Missionsziele:
P Zapft die Videokameras des Penthouses an.

Ihr startet in einer ziemlich dunklen Gasse,
denn ganz Manhattan ist ohne Strom. Hier
patrouillieren einige Leute der Nationalgarde. Ihr
durft keinen von ihnen toten, aber die brauchen
auf euch keine Rucksicht zu nehmen, sehr
ungerecht! Betduben drft ihr sie immerhin auf
jeden Fall. Schleicht also vorsichtig nach links zu
einer Feuerleiter, die an der rechten Hauswand
hangt, klettert sie hinauf und geht dann die
Treppen hoch, bis euch der Weg durch einigen
Unrat blockiert wird. Springt auf den Mll und
von dort aus an den Sims. Hangelt daran entlang,
nach links um die Ecke und rutscht an dem Rohr
der Regenrinne nach unten. Bewegt euch noch
vorsichtiger, denn hier wimmelt es nur so von
Nationalgardisten. Schleicht im Schatten an der
rechten Seite entlang, bis ihr an einer kleinen
Treppe eine offene Tiir entdeckt. Betretet hier das
Gebdude und ihr bemerkt einige Manner, die
versuchen, einen Aufzug in Gang zu setzen.
Achtet auf die Soldaten und versteckt euch in
den Nischen, bis der Aufzug wieder funktioniert.
Fahrt dann mit ihm ganz nach oben, steigt aus
und lauft im folgenden Raum die Treppen zum
Dach hinauf. Naturlich befinden sich auch hier
oben Soldaten, die auch noch Taschenlampen
besitzen und alles ausleuchten. Auf dem
vorderen Teil des Daches steht ein Helikopter,
rechts von ihm seht ihr eine Leuchtreklame auf
einem Gebaude, zu diesem musst ihr gelangen.
Schleicht rechts tiber die kleine Briicke, die tiber
die Rohre flihrt und von dort aus in Richtung der
Reklame. Links davon befindet sich eine Leiter.
Klettert sie hinauf, lauft auf dem Sims nach rechts
zu einem Stromkabel, das tber die Strasse
gespannt ist. Springt daran und rutscht zur
anderen Seite. Lauft hier an den Scheinwerfern
vorbei nach rechts zu einem Balkon, auf dem ein
Soldner seine Runden dreht. Uberwiltigt und
verhart ihn. Die Soldner sind tbrigens von dem
Tétungsverbot ausgeschlossen!

Lauft dann zu dem Gang, in dem sich noch
zwei Soldner aufhalten, wartet auf den richtigen
Moment und zerschneidet rechts die Abdeckf-
olie. Geht in den Raum dahinter und benutzt den
Kriechtunnel an der linken Wand. Lasst euch auf

der anderen Seite herausfallen, durchquert die

Kiiche und diesen Teil der Wohnung und greift
auf dem Weg auf alle Server zu. Lauft dann durch
die einzige Tur, die euch an die AuBBenseite des
Gebdudes fihrt. Achtet hier auf die Infrarot-
Kameras, die auf dem folgenden Weg angebracht
sind und die ihr mit dem Nachtsichtgerat gut
erkennen konnt. Geht hier die Treppe hinauf und
ihr steht vor zwei Tiiren. Nehmt die linke und ihr
gelangt in. den zweiten Teil der Wohnung. Durch-
sucht hier alle Rédume und im Badezimmer hdngt
ein Medizinschrank an der Wand. Geht im Wohn-
zimmer die Treppe hinauf, in ein Schlafzimmer.
Hinter einer spanischen Wand findet ihr den
Eingang zu Zherkezhis Panic-Room. Betretet ihn
und greift auch hier auf den Server zu. Geht dann
zuriick zum AuBenbereich, wo ihr vorher die
Wahl zwischen zwei Tiiren hattet, und geht nun
durch die vor Kopf. Betretet den kleinen Raum
dahinter und lauft durch die nachste Tir, die
wieder auf ein Dach fiihrt. Vorsicht, hier befindet
sich ein Nationalgardist. Schleicht euch nach links
zu der Tir und betretet von hier aus erneut das
Gebdude. Auch hier befinden sich Wachen.
Bewegt euch vorsichtig nach links durch die Flure
zu einer durch ein Codeschloss gesicherten Tir.
Dieses muisst ihr nicht hacken, gebt nur den Code
0280 ein um die Tir zu 6ffnen. Sprecht in dem
Raum dahinter mit dem alten Mann, der vor dem
Fernseher steht.Er zeigt euch Dvorak, eine riesige,
komplizierte Rechenmaschine. lhr sollt nun an
die Daten dieser Maschine gelangen. Startet den
Hauptserver und betatigt dann immer die Konso-
len, die aufleuchten. Einige von ihnen betatigt
auch der alte Mann, aber trotzdem miisst ihr
schnell sein, damit die ganze Maschine nicht ab-
strzt. Nehmt euch zum Schluss die Daten aus
dem Drucker und lauft in Zherkezhis Wohnzim-
mer zuriick und von dort aus in den kleinen Be-
reich mit der Infrarot-Kamera. Springt hier in den
Aufzugschacht und lasst euch von dort abholen.

Mission 5: Bluros von
Displace Int., Midtown

Primarziele:
P Findet den Zugangsalgorithmus fiir den
Server.
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P Greift auf den Zentralserver im Servi u.
P Findet heraus, wer fiir die Sicherheit von
Zherkezhi verantwortlich ist.

P Tétet niemanden! A
P Begebt euch zum Exfiltrationspunkt.

der Aufschrift “Exit” In diesem Versuchsraum

., steht ein automatisches Gewehr. Hackt es,

damit es aufhort zu schieen, lauft dann
_geradeaus und klettert oben in den Liftungs-
schacht. Ergreift am Ende das Seil und lasst

" euch in den Serverraum hinunter. Ladet die

Sekundarziel: ]
P Findet die wahre Identitat von Nedich heraus.
Zusatzliches Missionsziel:
P Installiert Spionageprogramme auf den

Abteilungsservern von Displace.

\

Lauft von eurem Startpunkt geradeaus und
dann nach rechts durch den schmalen Gang. lhr
steht auf einem Dach und in der Mitte befindet
sich im Boden ein grof3er Ventilator. Betaubt hier
die Mechaniker, geht dann zu den Kontrollpulten
in dem abgegrenzten Bereich und betatigt links
die Konsole, um den Ventilator abzuschalten.
Lauft nun dorthin und entschirft die Falle. Offnet
die Falltiir und seilt euch in den Schacht ab. Geht
unten in den Liftungsschacht, lauft diesen nach
links entlang bis ans Ende. Lasst euch hinunter-
fallen und geht zu der blau leuchtenden Luf-
tungsklappe. Wartet, bis die Leute den darunter
liegenden Raum verlassen haben und lasst euch
dann hinunterfallen. Verlasst diesen Raum und
durchquert den ndchsten, bis ihr in einen Flur
gelangt, in dem sich auf der rechten Seite eine
Tur mit einem Codeschloss befindet. Seid ihr
schnell gewesen, steht die Tiir offen und mitten
im Raum steht ein Koffer mit einem Notebook,
auf das ihr per Codeeingabe zugreifen kénnt.
Ladet hier die Zugangsalgorithmen herunter und
offnet danach die E-Mail, aus der ihr den Code
8136 fiir die Hauptlobby entnehmen kénnt.

Lauft nun durch diesen Raum, (hier befindet
sich auch ein Badezimmer mit einem Medizin-
schrank), achtet auf die sehr aufmerksame Ka-
mera an der linken Wand und geht zu der Tur
mit dem Retina-Scanner. Hackt diesen und im
Raum dahinter seht ihr einige Laserfallen.
Schnappt euch den Wachmann, der hier miihe-
los durchlauft und lauft mit ihm durch die
Laser. Solltet ihr vorher Alarm ausgeldst haben,
befindet sich der Wachmann im vorherigen
Raum. Lauft nach den Lasern weiter, setzt die
Wache auBer Gefecht und lauft durch Tar mit

Algorithmen auf den Hauptserver und benutzt
dann den Computer. Zieht euch sofort an dem
Seil wieder hoch, da sonst der Strom im Raum
wieder angeschaltet wird. Kehrt zuriick in den
Raum mit dem Aktenkoffer und benutzt hier
den rechten Aufzug. Fahrt bis ganz oben, steigt
aus und geht im nachsten Bereich nach rechts
zu einer Codetlir, die ihr mit den Zahlen 2346
offnet. Hackt dahinter das Schloss an der
‘i%ﬂrot(jr, geht drinnen an den Computer auf der
chten Seite und benutzt ihn. Lauft danach
M?der hinaus und geht von der ersten Codetiir
aus\nach rechts, zu einer weiteren Codetiir, die

ihr mit den Zahlen 3485 6ffnet. Geht dahinter
die Treppen nach oben, 6ffnet die Tiir zum
Dach und lasst euch da rausholen.

Y

Mission 6:
Privatanwesen Sapporo,
Hokkaido, Japan

P Findet dlﬁ Identitat von Nedich heraus.
P Eliminiert Milan Nedich.

P Entfiihrt Abrahim Zherkezhi.

> Elim'mierg Douglas Shetland.

P Begebt euch zum Exfiltrationspunkt.

Zusatzliches Missionsziel:
P Holt die versteckten Mikrofone heraus.

Lauft den Weg vor euch entlang, unter dem
Baum durch und ihr seht auf einem Felsen
schon den ersten Wachter stehen. Lockt ihn z.B.
mit Pfeifen herunter und Gberwidltigt ihn. Klet-
tert dann die Felsen hinauf und geht den
schmalen Weg an dem kleinen Baum entlang.
Lauft in das Haus hinein und auf der anderen
Seite wieder hinaus. Achtet hier auf die Wachen
und scannt die Nummernschilder der Autos.
Geht nun nach rechts auf das kleine Podest und

zieht euch durch das Fenster ins Gebaude.
Klettert in den Kriechgang vor euch, geht auf
der anderen Seite geradeaus und dann nach
links durch den roten Vorhang. Achtet auf
quietschende Stellen im FuBboden, lauft also
moglichst auf den Teppichen. lhr gelangt auf
einen Balkon und kénnt von hier rechts durch
das Fenster in den nachsten Raum klettern.
Durchquert diesen und geht durch die Schiebe-
tir ins Badezimmer, wo ihr zwei Kriechtunnel
vorfindet. Der linke flihrt euch in die Kiiche, wo
in der hinteren linken Ecke ein Medizinschrank
héngt, der rechte fiihrt in einen Garten, dort
musst ihr hin. Durchquert diesen und betretet
auf der anderen Seite erneut das Gebaude.
Klettert drinnen wieder in einen Kriechtunnel,
lauft auf der anderen Seite um das kleine
Gewadchshaus und geht links in den Durchgang.
Lauft nach rechts, schaltet das Licht am Schalter
aus und wendet euch an der ndchsten Abzwei-
gung nach links. Am Ende des Flures wieder
nach links und im nachsten Raum durch die
Glastr. Lauft dahinter die Treppe hoch und
geht sofort rechts durch die nachste Tur.
Durchsucht die Rdume und in einem Abstell-
raum hdngt ein Medizinschrank. Unterhalb
davon befindet sich ein Kriechgang. Kriecht
hindurch auf ein niedriges Dach. Springt nach
unten und in dem Gebdude vor euch wird heil3
diskutiert. Ihr erlebt mit, dass Douglas Shetland
von Displace Abrahim Zerkezhi umbringt.
Versucht, ihm zu folgen, aber er fliichtet mit
einem Helikopter. Ihr gelangt wieder in den
Bereich mit den parkenden Autos. Hier halt sich
Milan Nedich auf, ihr erkennt ihn an der
Krawatte. Eliminiert ihn, lauft durch das rechte
Gebdude und begebt euch an euren Startpunkt
zurtick, um euch abholen zu lassen.
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Mission 7:
NKA-Kustenbatterie,
auBerhalb Pupori,
Nordkorea

Primarziele:

P Stellt fest, ob die Koreaner die Rakete
absichtlich gestartet haben.

P Zapft das Bios der Startanlage an,um nach
Fragmenten der

P Dvorak-Algorithmen zu suchen.

P Verhindert den Raketenstart.

P Begebt euch zum Exfiltrationspunkt.

Zusatzliche Missionsziele:
P Sucht nach Fracht- und Reparaturprotokollen.

Offnet das Gitter vor euch und seilt euch ab.
Achtet hier auf die vielen Soldaten, die sich hinter
jeder Ecke befinden konnen. Geht unten die
Treppe hoch und 6ffnet die Tiir. Folgt dem Gang
und setzt die Kamera rechts oben in der Ecke
auBer Betrieb. Hockt euch nun in den toten
Winkel unter der Kamera und hackt mit dem EEV
das Codeschloss an der Tur vor euch. Stoppt die
Kamera erneut und geht durch die Tur in den
nachsten Gang. Lauft hier durch den Raum mit
den Computern und in einen weiteren Gang. |hr
gelangt in einen Schlafraum, und wenn ihr richtig
leise seid, weckt ihr die zwei Wachen hier drinnen
nicht auf und kénnt hinten rechts durch die
groBBe Doppeltir verschwinden. Lauft in dem
Lagerraum dahinter nach rechts zu einer Treppe.
Auf der linken Seite befindet sich noch ein
Uberwachungsraum, in dem ihr einen Medizin-
schrank findet. Geht nun die Treppe hinunter und
biegt unten nach rechts in den Gang ein.Schaltet
im nachsten Raum erst die Kamera rechts aus
und lauft nach links zu der Rakete. An der Wand
seht ihr ein Bedienfeld, an dem ihr den
Stromkreis Uberbriicken musst. Danach fahrt die
Rakete an einer Schiene in einen héher gelege-
nen Raum auf der anderen Seite. Klettert auf das
Fuhrerhaus des Lkw, auf dem die Rakete vorher
lag und hangelt euch an der Schiene entlang,
immer der Rakete nach. Lasst euch dann durch
die Luke im Boden fallen und klettert im
nachsten Gang durch das Bodengitter. Hier findet

ihr zwei Stromkdsten. Uberbriickt an beiden den
Stromkreis und ganz hinten offnet sich ein
weiteres Gitter. Klettert den gleichen Weg wieder
hinaus und lauft zu der groBen Tiir mit dem
Codeschloss, Hackt dieses und ruft dann den
Aufzug. Fahrt nach oben, steigt aus, geht durch
die Tiir und biegt auf dem Gang nach rechts ab.
Am Ende gelangt ihr in einen Kontrollraum. Hier
befindet sich der Computer des Technikers, auf
dem ihr wichtige Dateien findet. Geht dann
wieder zuriick, den Gang entlang bis zu einer
niedrigen Gittertlr. Betretet den kleinen Raum
dahinter und klettert dort die Leiter hinauf.

Ihr steht nun auf dem Aufzug. Uberbriickt hier
den Stromkreis und der Aufzug féhrt eine Etage
tiefer. Steigt in den kleinen Gang auf der linken
Seite, lauft ihn entlang und lasst euch durch die
Bodenéffnung fallen. Ihr befindet euch wieder
unten auf der Etage mit dem Aufzug. Geht dort-
hin zurlick, wo ihr vorher die zwei Stromkrejse
tiberbriickt habt, und sich die Gitter verschobﬁ
haben. Geht in die Richtung, aus der die Stimmén
der Mechaniker zu horen sind und klettert dort
hoch. Am Ende des Raumes, hinter den Rakete
rechts ist ein weiterer Gang. Folgt di# y
eine kleine Briicke und unter einer - igen
Decke durch. Lauft die Treppen rechts
ten und geht in den Raum dahjater.
eine weitere Tir und dahi eine Treppe hinauf,
zu der Startanlage. Diesgflasst sich von'hier aus
nicht offnen. Geht in gen Raum zuriﬁk, woyihr
vorher wart und (ibg@®riickt an dem Gevgéde
den Stromkreis. Die Wnmantelung der Startan-
lage ist nun gedffngt. Geht dorthin zdrifck und
benutzt den Comgputer in der offenen Klappe.
Geht neben derftartanlage unter def niedrigen
Decke durch find folgt dem \2/27; in einen
weiteren Rakefenraum zu ge}ang . Jetzt misst
ihr den Start der ngete verhindgrn. Lauft in den
tenraum, geht dort ganz hinten
entlang und untgn kénnt ihr den
r [kénnt noch so
konnt ibr nicht
n eu ‘1 offnet'sich das
sie aphebt. Jetzt habt
e Rakete wahrend des
auft hinter die
Treppen hinunter. Geht
nutzt den efsten

Tor und i

Computer rechts. Hier befindet sich auch ein Me-
dizinschrank. Lauft dann den ganzen Weg zuriick
in den Raketenraum und betretet den dazu
gehorigen Kontrollraum. Benutzt hier den bunt
leuchtenden Computer und es ist euch gelungen,
die Rakete noch zu stoppen. Kehrt zu der Start-
anlage zurlick, klettert links auf die Mauer, stellt
euch an das Signallicht und man holt euch ab.

Mission 8:
Seoul, Sudkorea

Primarziele:

» Sucht und bergt die Datentrager aus der
Nationalen Datentransferstelle,

» Verhort ein Mitglied der Spezialeinheiten, um
'Bé}auszuﬁnc!en, wo Jong sich aufhlt.

» Bégebt euchdyfs Dach und tbertragt die

-6B.
> Abst elle der EA-6B.
} ack der Is Ziel flir
N

usatzliche Missionsziele:
PDeaktiviert die tragbaren Radarempfinge
P Holt die Informationen tiber die\
nordkoreanischen Drohnen ein.
P Unterbindet die nordkoreanischen
P:'Ppagandasendungen.

lhr befindet euch mitten im Kriegsgebiet
und startet in einem zerbom ‘Haus in ei-
nem Kinderzimsier. Hier miisgifihr euch durch
viele angreifende Soldaten gldd Panzer kamp-
fen. Geht nun dutch die ch drauBen und
&n Flur nady rechts en Seilt euch an der
Hauswand ;, Jauft unte links in den
Gang und entscharft digi§n Wand ange-
brachten Haftminen. Zig :
der Wand hoch ynd sp
Seite hinunter. Hier hort i
Splinter Cell-Gruppe mitel#
einer von ihnen ;jurch d
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konnt ihr beide bewusstlos machen. Lauft nun
nach links und klettert an dem grofien Tor an
einem. Abflussrohr hoch. Hangelt euch nach
rechts auf die Feuerleiter und gehtidort die Leiter
hinab. Geht hinter den Lkw, betretet ihn und ihr
findet eine mobile Einsatzzentrale. Benutzt hier
den Computer und zapft die Datei an. Verlasst
den Wagen wieder und lauft nach rechts zu den
brennenden Schutthaufen. Zieht euch blitz-
schnell links an der Leiter hoch, denn hinter dem
Schrank neben der Leiter befindet sich eine
Bombe, versteckt in einem Spielzeug, die sofort
hochgeht, wenn ihr in die Nahe kommt. Klettert
oben in einen Kriechtunnel und steigt am Ende
eine Leiter hinunter. Offnet nun die Bodenklappe
vor euch und lasst euch in den Raum darunter
fallen. Ihr befindet euch nun in der Daten-
transferstelle. Erledigt die beiden Soldaten, die
die Tir aufgebombt haben und ebenfalls
versuchen, auf die Daten zuzugreifen. Nehmt

dann den Datentrdger aus dem einzigen® nach drauBen auf einen SlmsLast

Rechner, der angeschaltet ist, verlasst den Raum
durch die frei gesprengte Tir und geht di
Treppe hoch. Folgt dem Flur und in eir
Badezimmer hingt ein Medizinschrank. A
Flur sind gerade zwei Soldaten mit einem
angekommen. Uberwiltigt die
benutzt den Fahrstuhl um auf d
gelangen. Schaut euch nundie Set

Mission 8 (Fortsetzul
Seoul, Sudkorea

Die Maschine, an die ihr die Daten geschickt
habt, ist abgestlrzt. Lauft also nun hier die
Treppe hinunter und weicht dabei der fliegen-
den Drohne aus. Diese Drohnen feuern sofort,
wenn ihr in ihren Lichtstrahl geratet. Lauft noch
eine Treppe hinunter und rutscht mit dem Seil
vom Rand des Daches auf die andere Stral3en-
seite. Greift driiben das Gitter und klettert da-
ruber. Geht zu der Kluft zwischen den Hausern
und hangelt an dem Rohr auf die andere Seite.
Achtet auch hier auf die Drohne und bahnt
euch den Weg zu der einzigen Tiir. Knackt das
Schloss und geht dahinter nach rechts in ein
Badezimmer. Hier fehlt die gesamte Hauser-
front. Lasst euch einfach zwei Badezimmer

. = :
tiefer fallen, bis ihr gegentiber an einen Sims

springen kénnt. Zieht euch hoch und kﬂackt
_das Schloss an der Tir vor euch‘, Betretet
dahinter ein Woﬁnmmmer in yem der
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Sobald _er_ euch entdeckt, ist alles in

Alarmbereitschaft. Lauft geradeaus in.die Gasse
-und durch den Gully. Folgt unten dém Gang und
klettert am Ende die Leiter hoch. Ihr gelangt in

-

FuBboden kaputt ist. Sprmgt vorsichtig immer % einen Raum mit einigen Boilern. Auch hier

etwas tiefer und-unten konnt |h1’“regh§s,elnige
Stufen hinunter gehen um
_einen Medlzmschrank zu
" wieder hoch und betret *
einem Computer, dén i
Geht hier durch d

bis zum Paritﬂ?r
wenn das
gerichtet ist und
hoch. Geht oben ent
betreten kénnt. Sprin
nach unten und geht dan

tiefer fallen und achtet dabei auf die Drohnen
~dem Weg, bls ihr alf “das
Bt. Geht rechts zum Wrack
ur anderen StraBenseite

ung Panzer und klettert

ich werdet ihr abgeholt.

' Badhaus Tokio, Japan

Primarziele:

P Dringt in das Badehaus ein.

P Findet heraus, wer die Kontaktperson von
Shetland ist.

P Hort das Treffen von Shetland ab, bevor das
japanische Kommando ihn festnimmt.

P Eliminiert Shetland.

P Entscharft Shetlands Bomben.

Zusatzliches Missionsziel:
P Zapft die Telefonleitungen zum Badehaus an.

Umgeht moglichst die drei Wachen und passt
auf den Mann auf, der an der Telefondose steht.

, bis ihr das Wrack..

bﬂnden sich Wachenyaber denkt daran: Ihr diirft
ceine Zivilisten toten. Durchqul;:riJ dlesen'fiaum

n einen Lﬂﬁungséchacht steigen
n einen Raum mit einem Vorhang.

hoch, bewegt euch aber vorsichtig,
am Treppenaufsatz lhéngt eine
_Schleicht dann nach rechts zu der Tr
Codeschloss und hackt es. Startet im
olgenden Biro den Computer, um die Daten zu

- bekommen, die ihr benc’jtigt Lauﬁ nun wieder

euch in dem
gen stehen,

ist es ein
Dampfbad, denn die Sicht |st gleich Null, bietet
euch aber auch gute Deckufig. Sollte der Mann
im Kimono noch nicht den Dampf angestellt
haben, kénnt ihr es an dem Ventilrad auf der
linken Seite selbst tun. Lauft dann zum anderen
Ende des Raumes und nehmt hier den rechten
Durchgang. Geht den Flur entlang und ihr seht
im folgenden Dampfbad ein automatisches
Geschiitz stehen. Dieses schief3t sofort, sobald ihr
den Raum betretet. Sucht also im Flur Deckung
und werft eine Nebelgranate auf das Geschiitz.
Dank des schwarzen Rauches konnt ihr nun
schnell an dem Geschutz vorbei und rechts in
den Gang laufen. Folgt diesem, bis ihr nach links
abbiegen kénnt. Im néchsten Gang konnt ihr

i '.!-2(1! WERFER
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euch hinter der spanischen Wand verstecken, bis
sich die Gegner entfernt haben. Gleich gegen-
tber ist ein Kriechtunnel, benutzt ihn, und ihr
kommt in einem kleinen Garten heraus. Geht
durch den Teich zu dem Gewachshaus und dort,
an der rechten Seite, befindet sich ein Liftungs-
schacht. Krabbelt hinein und hért euch nun die
Gesprache von Shetland an. Kriecht wieder
zuriick und lauft iiber den Teich in den Raum vor
euch. Kdmpft euch den Weg frei und biegt zwei x
nach links ab. Hier findet ihr einen Medizin-
schrank und etwas weiter Haftminen an der
Wand, die ihr entscharfen misst. Lauft durch den
nachsten Raum und dahinter den Flur entlang,
bis zu einer Gittertlr. Knackt das Schloss und
dahinter hat Shetland drei Bomben im Raum
verteilt. lhr habt fiir jede Bombe 1 Minute und 30
Sekunden Zeit, um sie zu finden und zu ent-
scharfen. Zwischendurch halten euch auch noch
Gegner auf. Lauft am Ende, wenn alle Bomben
entschérft sind, hinter Shetland her, durch die Tir.
Steigt die Leiter hinauf und wartet die Sequenz
ab, in der sich Fisher und Shetland wie zwei
Duellanten gegeniiberstehen. Wartet das Ge-
sprach ab und erschief3t Shetland dann schnell.

Mission 10:
Japanisches Verteidi-
gungsministerium,
Bucht von Tokio, Japan

Primarziele:

P |hr duirft niemanden téten.

» Nehmt Kontakt mit den verhafteten
amerikanischen Offizieren auf.

» Findet heraus, wer dem I-SDF-Kommando
den Eingreifbefehl gegeben hat.

P Verschafft euch Zutritt zur Operationszentrale.

P Zeichnet das Treffen in der
Operationszentrale auf.

P Greift auf den Laptop des Generals zu.

P> Zerstort Otomos Server.

» Nehmt Otomo lebend gefangen.

Vor euch befindet sich ein groBes Rolltor.
Driickt links auf den Schalter, um es zu 6ffnen.

Lauft in den dahinter liegenden Tunnel und

umgeht dabei die Wachen. Solltet ihr wédhrend
der Mission in Gefangenschaft geraten, wartet,
bis sich nur noch ein Gegner im Raum befindet,
knackt dann eure Handschellen, iberwaltigt
den einen und Uberrumpelt den anderen,
indem ihr die Tur aufbrecht. Eure Ausriistung
findet ihr hier in dem Lagerraum in einer Kiste
und dann kann es auch schon weiter gehen. In
der rechten Ecke befindet sich eine Uber-
wachungskamera, die ihr mit dem OCP fiir
kurze Zeit auBer Gefecht setzen konnt. Fast am
Ende des Tunnels ist ein kleiner Kriechgang.
Klettert auf der anderen Seite an dem Rohr
hoch und zieht euch oben an der Kante tiber
der Tir hinauf. Uberwiltigt den Putzmann
sowie den Wachmann, lauft Gber den Flur nach
rechts und geht am Ende durch die Glastdr.
Wendet euch nach links und in dem Raum
rechts seht ihr schon zwei amerikanische
Offiziere. Achtet auf die Kameras hier im Raum
und redet mit den beiden. Verlasst den Raum
dann wieder und geht den Gang nach rechts
entlang zu einer Treppe, die euch ins
Erdgeschoss fiihrt. Lauft zu der Schiebetir mit
den beiden Monitoren und geht hindurch.
Bahnt euch einen Weg zum Serverraum, der
durch ein Codeschloss gesichert ist. Hackt es
und geht hinein. Vorsicht, vor den Kameras und
den Wachen! Knackt in der hinteren rechten
Ecke den Retina-Scanner, wodurch die Server
aus dem Boden kommen. Benutzt den blau
leuchtenden und verlasst danach den Raum
wieder. Geht ber den Flur zurlick, die Treppe
hoch und dann nach rechts in die Operations-
zentrale. Zieht euch auf einen der Vorspriinge
im hinteren Teil des Raumes und klettert dort in
den Luftungsschacht.

Zeichnet das Gesprich, das ihr belauscht auf
und greift dann mit dem EEV auf den Laptop
des Generals, der rechts im Raum steht, zu.
Verlasst den Schacht und die Operationszen-
trale und betretet gegentber den rechten
Aufzug. Auf halber Strecke wird der Strom fiir
den Aufzug unterbrochen. Hangt euch in die
Offnung im Boden und lasst euch Balken fiir
Balken, die an der Wand angebracht sind, bis
unten auf den Boden fallen. Nun habt ihr noch
drei Minuten Zeit, um den Serverraum zu

erreichen. Zieht euch also an der Seite aus dem
Schacht und lauft nach links. Wartet, bis die drei
Wachen um die Ecke verschwunden sind,
entschdrft erst die vier Haftminen an der Wand
und betretet dann rechts vorsichtig den
Serverraum. Hier im Gang hangt an der Decke
ein bewegliches, automatisches Geschiitz.
Durch das Nachtsichtgerat seht ihr Laserstrah-
len, die versetzt von oben nach unten flihren.
Schlangelt euch immer unter der hochsten
Stelle durch und wenn ihr sie nicht bertihrt,
droht euch auch von dem Geschltz keine
Gefahr. Geht dann durch eine weitere Tir und
ihr seht schon die Server. Auch hier ist ein
Geschiitz an der Decke angebracht. Zieht euch
gleich rechts hinter der Tur (iber das Geldnder
hoch und unterhalb eurer Position haben sich
hinter Tischen einige Wachen verschanzt.
Springt hinunter, schnappt sie euch von hinten
und geht rechts die Treppe hoch.

Greift hier zunachst auf den Server zu und
bringt dann Sprengsdtze an. Ziindet sie aus
sicherer Entfernung, geht die Treppe wieder
hinab und neue Wachen haben den Raum
betreten, die ihr aber gut umgehen kénnt, indem
ihr links in das Bodenloch klettert und dort unter
dem FuBBboden entlang schleicht. Zieht euch am
Ende hoch, nehmt die kleine Treppe vor euch
und geht nach rechts. Hier trefft ihr auf Otomo,
der hinter einer geschlossenen Glasscheibe steht
und sich ein Messer in den Bauch rammt. lhr
musst ihn ja lebend fangen, aber von hier kénnt
ihr nicht zu ihm gelangen. Geht also hinter euch
in den Raum und zwischen den Grof3rechnern
befindet sich eine Offnung im Boden. Springt
hinein und folgt dem Gang bis in den Raum, in
dem Otomo liegt. Klettert hinaus, geht zu ihm hin
und stabilisiert ihn. Lauft nun mit Otomo auf dem
Ricken zu der Fensterfront hinter dem
Schreibtisch, bringt eine Sprengladung am
Fenster an und bringt euch in Sicherheit. Durch
das entstandene Loch stromt Wasser herein.
Lauft dorthin, der Sog treibt euch an die
Wasseroberfliche und ein Helikopier bringt euch
nach Hause. Schaut euch noch die Sequenz an. Es
ist euch gelungen, den dritten Weltkrieg zu
verhindern und die Welt vor einer Katastrophe zu
bewahren. Vielen Dank und herzlichen Gliick-
wunsch!

Lt el R "
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BEST BUY

Die umfassende Kaufberatung fur die Xbox!

Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Splinter Cell:Chaos Theory 1-8 16 96% Amazon: 49,99 €
2.GTA Double Pack 1 18 94% Media Markt: 59,99 €
3. Prince of Persia: Warrior Within 1 16 93% Video & Game: 57,95 €
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Project'2ero 2:Crimson Butterfly 1 16 93% Amazon: 59,99 €
2.5phinx und die verfluchte Mumie 1 12 86% Media Markt: 59,99 €
3.0bsCure 1 16 86% Video & Game: 54,95 €
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Soul Calibur 2 1-2 16 89% Amazon: n.v.
2.Dead or Alive 3 1-4 12 89% Media Markt: 2999 €
3. Mortal Kombat: Deception (US) 1-2 18 85% Video & Game: 29,95 €
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Halo 2 1-16 16 94% Amazon: 3999 €
2.Time Splitters 3: Future Perfect 1-6 16 92% Media Markt: 59,99 €
3.Unreal Championship 2 1-8 16 92% Video & Game: 4995 €
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Dancing Stage Unleashed 2 1-4 ohne 88% Amazon: 5799 €
2.Eggo Mania 1-4 ohne 82% Media Markt: n.n.b.
3.MTV Music Generator 3 1 ohne 79% Video & Game: n.n.b.
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Sonic Heroes 1-2 ohne 90 % Amazon: 2745€
2.Rayman 3:Hoodlum Havoc 1 6 88 % Media Markt: 2999 €
3.Vexx 1 6 84 % Video & Game: 2995 €
Titel Spieler USK Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Burnout 3:Takedown 1-8 16 94% Amazon: 5799 €
2.Midnight Club 3: DUB Edition 1-8 ohne 91% Video & Game: 52,95 €
3. Juiced 1-6 ohne 90% Media Markt: 5999-€
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Titel

1.Star Wars: KOTOR 2
2.Fable
3.Jade Empire

Titel

1.Urbz: Sims in the City
2.BDFL Manager 2005
3.Fu3ball Manager 2005

Titel

1.Pro Evolution Soccer 4
2.ESPN NFL 2K5
3.NBA Street V3

Titel

1.Kingdom under Fire
2.Worms 3D
3.Wrath Unleashed

Titel

1.Splinter Cell: CT
2.RalliSport Challenge 2
3.Fable

Titel
1.Brothers in Arms

2.Halo 2
3. Full Spectrum Warrior

Titel

1.Halo 2
2.Splinter Cell: CT
3.Soul Calibur 2

Titel

1.Halo 2
2.Timesplitters 3:FP

3.Unreal Championship2 1-8

Spieler USK Wertung

Spieler USK Wertung

Spieler USK Wertung

Spieler USK Wertung

Spieler USK Wertung
12 90%
12 90%
16 86%

Spieler UsK Wertung
ohne 87%
ohne 84%
ohne 82%

Spieler USK Wertung
ohne 89%
ohne 88%
ohne 88%

Spieler USK Wertung

Preisvergleich Platz 1

Amazon: 49,99 €
Media Markt: 59,99 €
Video & Game: 5495 €

Preisvergleich Platz 1

Amazon: 5499 €
Media Markt: 59,99 €
Video & Game: 54,95 €

Preisvergleich Platz 1

Amazon: 49799 €
Media Markt: 59,99 €
Video & Game: 4995 €

Preisvergleich Platz 1

Vertrieb

16 90% Amazon: 4799 €
ohne 89% Media Markt: 59,99 €
12 89% Video & Game: 58,95 €
Preisvergleich Produkt
Controller
Amazon:  49,99€| | 1.XS Pad (Colour)
Media Markt: 59,99 €| | 2. Game Pad S
Video&Game: 57,95 €| | 3.X-Warrior Colour
Funkcontroller
1.Q3 Wireless Controller
! 2.Funky Controller
Preisvergleich 3.X-Ray Game Fad
Lenkriader
Amazon: NV.' 1 1.Speedster 3 Force Shock
Media Markt: 59,99 € | 5 cryiser Quinto Racing Wheel
Video&Game: 57,99 € 3.Booster 2800
Lightguns
1.Beretta 92 FS
2.XB99L Laser Blaster
Preisvergleich 3.GunStation 2
Soundanlagen
Ama.zon: 3999€ | | 1 Medusa 5.1 Surround Headset
Media Markt: 59,99 €| | » ¢ eative Inspire 5.1 Digital 5500
Video&Game: 49,95 € 3.Logitech Z 680
Tanzmatten
1.Dance Mat
2.Beat Pad
Preisvergleich 3.Nightfever X Tanzmatte
Amazon: 39,99€ Tacinb
Medlla Marke sgoo | | -Console Carry Case
Video&Game:49,95 € ZEBINCEAnY G5
3.Despatch Bag

* max. Offline-Spieleranzahl

Bigben
Ubisoft
Jéllenbeck

Madrics
Bigben
Joéllenbeck

Sunflex
Madrics
Vidis

Guillemot
Ubisoft
Bigben

Jollenbeck
NBG
Logitech

Ubisoft
NBG
Madrics

Bigben
Bigben
Bigben

UVP* Wertung

1999 €
2495 €
17,99 €

3990 €
59,95 €
4999 €

129,99 €

3490 €
2495 €

59,99 €
2990 €
3499€

79,95 €

199,00 €
499,99 €

1995 €
3999€ |
1990 €

2999 €
1299 €
19,99 €

*Unverbindliche Preisempfehliung des Herstellers
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TEST-UBERSICHT

Xbox-INDEX

Der ultimative Leitfaden flur XBOX-Spiele

Titel

4x4 Evo 2

Aggressive Inline

Alias

Alien vs. Predator Extiction
All-Star Baseball 2003
All-Star Baseball 2004
Amped

Amped 2

Antz Extreme Racing

Arctic Thunder

Armed & Dangerous

Army Men: Sarge's War

Arx Fatalis

Atari Anthology

ATV Quad Power Racing 2
Azurik

Backyard Wrestling

Backyard Wrestling 2

Bad Boys 2

Baldur's Gate: Dark Alliance
Baldur's Gate: Dark Alliance 2
Baphomets Fluch: Der schlafende Drache
Barbarian

Batman: Dark Tomorrow
Batman:Vengeance

Battle Engine Aquila
Battlestar Galactica

BDFL Manager 2003

BDFL Manager 2004

BDFL Manager 2005

Beyond Good & Evil

Big Mutha Truckers

Bionicle: The Game

Black Stone: Magic & Steel
Blade Il

Blinx: The Time Sweeper
Blinx 2: Masters of Time and Space
Blood Omen 2

BloodRayne *

BloodRayne 2 *

Blood Wake

Bloody Roar Extreme *

Blow Qut *

BMX XXX

Bose Nachbarn

Breakdown

Bothers in Arms: Road to Hill 30
Bruce Lee: Quest of the Dragon
Brute Force

Buffy im Bann der Damonen:Chaos Bleeds
Buffy the Vampire Slayer
Burnout

Burnout 2:Point of Impact
Burnout 3:Takedown
Cabela's Big Game Hunter 2005 Adventure*
Call of Duty: Finest Hour
Capcom vs.SNK 2:EO
Carmen Sandiego

Carve

Catwoman

Cel Damage

Chase

Chronicles of Riddick

Circus Maximus

Club Football

Club Football '05

Cold Fear

Colin McRae Rally 3

Colin McRae Rally 04

Colin McRae Rally 2005
Commandos 2:Men of Honor
Conan

Conflict: Desert Storm
Conflict: Desert Storm lI
Conflict:Vietnam
Constantine

Corvette *

Counter-Strike

Crash

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crash Nitro Kart

Crash Twinsanity
Crash'n'Burn

Crimson Sea

Crimson Skies: High Road to Revenge
Crazy Taxi 3

Curse:The Eye of Isis

Dark Summit

Dakar 2

Dancing Stage Unleashed
Das Ding

Dave Mirra Freestyle BMX 2
David Beckham Soccer

Spieler

1-4
1-2

TN O O S

=h

e O e

ESN)

Genre

RSP
SPS

RPG
RSP

BEU
BEU

BEU

Sim
Sim

RSP
JNR
RPG

INR
JNR

BEU
EGO

GSK
EGO
EGO

RSP
RSP

Sim
EGO
BEU
INR
RSP
JNR
RSP

EGO
RSP

SPS

RSP
RSP
RSP

RSP
EGO
RSP
INR
RSP
INR
RSP
RPG

RSP
GSK

§PS
SPS

USK

ohne
6
chne
16
ohne
ohne

ohne
chne
ohne
12
ohne

n.n.b.

ohne

ohne
ohne

ohne
ohne

Live

Action = Rennspiel
Adventure = ADV Rollenspiel
Beatem-Up = BEU Ego-Shooter
Geschickdichkeit = GSK Simulation
JumpnRun = INR Sportspiel
Strategie

Wertung Wir sagen...

58%
89%
76%
77%
80%
79%
87%
87%
48%
58%
80%
43%
83%
63%
81%
55%
50%
63%
78%
82%
85%
82%
71%
60%
79%
78%
77%
82%
84%
84%
90%
77%
79%
55%
58%
72%
75%
77%
70%
79%
51%
77%
68%
67%
70%
74%
90%
36%
86%
82%

78%
92%
94%

75%
79%
51%
72%
70%
68%
69%
91%

70%
72%
77%
86%
89%
91%
73%

80%
80%
80%
1%
58%
79%
76%
81%
82%
84%
65%
86%
89%
69%
80%
78%
68%
85%
80%
78%
70%

Offroad-Rennen, das wenig iiberzeugen kann.

Acht statt vier Rollen: trotzdem super!

Knackig und hiibsch, leider mit Méngeln im Detail.
Atmospharisches, aber viel zu kurzes Strategical.

Derzeit die beste Baseballsimulation.

Wenig Neuerungen, aber immer noch gut.

Erste Wahl fir Schneebrettfahrer.

Vereint Spielspal8 und Realismus fast perfekt.

Wo ist nur das Insektenspray?

Belangloses Rennspiel mit Motorschlitten.

Geradlinige Ballerei mit viieel Humor.

Die Army Men sterben nicht aus. Leider.
Stimmungsvolles Rollenspiel im klassischen Fantasy-Stil.
Umfangreiche Oldie-Sammlung fiir Nostalgiker.
Spannendes Offroad-Rennen.

Action-Adventure mit wenig Story und blassem Helden.
Sinn? Spal? Anspruch? Wo seid ihr?

Westring ohne Regeln und ohne echten Kaufgrund.
Hart, ehrlich und intensiv. Aber unterm Strich nix.
Gelungene Umsetzung des PS2-Spiels.

Herrliches Gemetzel voller Kurzweil.

Adventure pur! Ein Leckerbissen fiir Old-School-Fans!
So lange verschoben, bis es zu spat war.

Fans driicken zwei Augen zu.

Gute Umsetzung des Comics, technisch schwach.
Dauerfeuer trifft auf Taktik.

Gelungenes Spiel mit frustigem Speichersystem.

Wenn eine Managersimulation, dann BDFL!

Hier kénnen sich Hobby-Manager so richtig austoben.
Zicken managen kann schwer sein.

Knallbunter Genremix, der in jede Sammlung gehért.
Rennen mit dicken Trucks. Macht Spaf.

Solide Jump'n'Run-Kost mit Kameraproblemen.

Nicht der erhoffte Rollenspielhit.

Viel Splatter, wenig Grafik und Gameplay.

Leider nicht der groBe Xbox-Hit.

Viele gute Ideen, die aber nicht immer gut umgesetzt wurden.
Gutes Action-Spiel mit einem bosem Helden.

Blutig, hart und spielerisch nicht gehaltvoll.

Mal wieder eine akute Actionblutung mit Designfehlern.
Schon fast sinnloses Gameplay, aber actionreich.
SpaBige Priigelei fur zwischendurch.

Far anspruchsvolle Baller-Fanatiker vielleicht einen Blick wert.
Wenig Grafik, etwas Gameplay und viel nackte Haut.

SpaBiger und kurzweiliger Software-Kleinkrieg zum Schnéppchenpreis.

= RSP
= RPG

EGO

= Sim

SPS

Lo

Mutige Ego-Shooter-Variante mit tollen Ideen und spielerischen Schwichen,

Die Weltkriegsreferenz dieser Konsolengeneration

Der Meister dreht sich im Grabe rum.

Alleine fesselnd, mit Freunden eine Offenbarung.
Ordentliche Fortsetzung eines guten Spiels.

Gelungene Umsetzung der Serie.

Schnell, schneller, Burnout. Rabiates Autorennen.
Highspeed-Kick fir Adrenalin-Junkies.

Wahnsinn! Dieses baby brennt euch die Haare weg!

Ruhig, erholsam, belanglos.

Auf der Konsole bleibt das Spiel klar unter seinen Méglichkeiten.
Guter 2D-Priigler mit Charme.

Wer smart ist, spart das Geld.

Rettet sich noch vor dem Absaufen in die Mittelmafigkeit.
Halle Berry. Und ihr Hintern. und ein ordentliches Spiel.
Rennspiel mit Cartoon-Grafik. Nix Besonderes.

Stunts, Stunts, Stunts. Und wo ist das Spiel?

Blut, Zement, geniale Grafik, super Story. Wow!! Kaufen!!
Rennspiel im Ben Hur-Stil. Schlecht umgesetzt.
Durchschnittliches Game mit riesigem Fan-Bonus.

Fiir Fans eine Alternative, aber keine Konkurrenz zu FIFA und Co.
Wie aus dem Horrorbuch. Keine Experimente.

Der Schotte startet durch.Top Rallye-Spiel!

Erste Wahl fur Rallye-Fans.

Wird immer besser, aber der grof3e Sprung bleibt noch aus.
Definitiv nur was flr harte Strategiefans.

Trotz einiger Macken werden Fans ihre Freude haben.
Taktisch, spannend und bedriickend aktuell,

Gelungener Taktik-Shooter, leider nicht online spielbar.
Ordentlicher Taktik-Shooter in der griinen Hélle.

Waére er namenslos, wir tauften ihn den miiden Max van Helsing.
Belangloses Rennspiel mit schlechter Steuerung.

Ohne Xbox-Live kaum Gberlebensfahig.

Rennaction mit viel Schrott und technischen Schnitzern.
Schénes JNR mit dem beliebten Crash.

Hat alles, was ein Fun-Kart-Racer braucht!

Buntes Jump'n‘'Run mit dem ehemaligen PlayStation-Maskottchen.

Chaos auf vier Ridern — und der Spal} bleibt auf der Strecke.
Episches Massen-Metzel-RPG mit musikalischem Touch.

Der wohl beste Actionflieger seiner Zeit.

Auch Taxifahren wird irgendwann etwas langweilig.
Korperloser Terror mit kostenloser Geschichtsstunde. Hiibsch!
Actiongeladenes Snowboardspiel mit Handlung.

Auf der Xbox gibt es deutlich bessere Rennspiele.

Das bislang ausgereifteste Tanzspiel.

Spannendes Action-Adventure mit schwachelndem Kampfsystem.
Solides BMX-Spiel mit dem bekannten Profi.

Als Torschuss geplant, als verzogene Flanke angekommen.

WARD

WaARD

L

Lo
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Titel

Dead or Alive 3

Dead or Alive: Ultimate

Dead or Alive: Xtreme Beach Volleyball
Deadly Skies

Dead Man's Hand

Deathrow

Def Jam: Fight for New York
Defender

Deus Ex: Invisible War

Die Hard:Vendetta

Dino Crisis 3

Disney's Extreme Skate Adventure
Doom 3

Dragon's Lair 3D

Dr.Muto

Driv3r

Drome Racers

DTM Race Driver DC

DTM Race Driver 2

Dungeons and Dragons: Heroes
Dukes of Hazzard 2, The
Dynasty Warriors 3

Dynasty Warriors 4

Eggo Mania

Enclave

Enter the Matrix

ESPN International Winter Sports 2002
ESPN NBA 2K5

ESPN NBA Basketball

ESPN NFL 2K5

ESPN NFL Football

ESPN NHL 2K5

ESPN NHL Hockey

ESPN Winter X Games Snowboarding 2
Evil Dead: A Fistful...

F12002

F1 Career Challenge

Fable

Fallout: Brotherhood of Steel
FIFA Football 2004

FIFA Football 2005

FIFA FuBball Weltmeisterschaft 2002
FIFA Street

Fight Club

Fight Night 2004

Fight Night Round 2

Findet Nemo

Fireblade

Flatout

Fluch der Karibik

Ford Racing 2

Ford Racing 3

Freaky Flyers

Freedom Fighters

Freestyle Metal X

Full Spectrum Warrior

Furious Karting

Fusion Frenzy

FuBBball Manager 04

FuBball Manager 2005
Futurama

Future Tactics: The Uprising
Galleon

Gauntlet: Dark Legacy
Geustervilla, Die

Genma Onimusha

Ghost Master:The Gravenville Chronicles
Ghost Recon

Ghost Recon:Island Thunder
Ghost Recon 2

Gladiator

Gladius

Goblin Commander: Unleash the Horde
Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Godezilla: Save the Earth
Goldeneye: Rogue Agent
Grabbed by the Ghoulies
Gravity Games: Bike

Great Escape, The

GroRe Haie, kleine Fische
Group S Challenge

GTA Double Pack

Gun Griffon: Allied Strike *

Gun Metal

Gun Valkyrie

Halo

Halo 2

Harry Potter: Quidditch WM

Harry Potter und der Gefangene von Askaban

Harry Potter und der Stein der Weisen

Harry Potter und die Kammer des Schreckens

Headhunter: Redemption

Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter
Herr der Ringe: Die Geféhrten

Herr der Ringe: Die Zwei Tirme
Herr der Ringe: Riickkehr des Kénigs
Herrschaft des Feuers

Hitman 2:Silent Assassin

Hitman: Contracts

Hobbit, Der

Hulk, The

Hunter:The Reckoning

Hunter:The Reckoning - Redeemer

Spieler

1-4
1-8
1
1
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Genre

BEU
BEV
GSK

EGO

RSP
RSP
GSK
Sim

Sim
JNR

JNR

EGO
EGO
RPG
BEU
BEU
EGD

USK

16
16
12
12
16
16
18
6
16
16
12
ohne
18
6
ohne
16
ohne
6
ohne
12
chne
12
12
chne
16
16
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
ohne
18
ohne
ohne
12
16
ohne
ohne
ohne
ohne
18

ohne
16
12
12
ohne
ohne
ohne
16
ohne
16

ohne
ohne

12
ohne
12
chne

Live

ja
ja

ja

Wertung Wir sagen...

89%
91%
71%
73%
81%
80%
87%
1%
88%
78%
76%
82%
89%
68%
80%
74%
74%
84%
92%
82%
50%
69%
70%
82%
68%
80%
75%
87%
88%
88%
92%
88%
90%
70%
75%
78%
69%

73%
59%
71%
80%
77%
80%
82%
83%
83%
88%
80%
79%
79%
77%
70%
25%
56%
70%
75%
94%
61%
71%
81%
93%
94%
78%
80%
78%
81%
84%
86%
57%
83%
83%
65%
86%

76%
76%

74%

Grafikknaller und Multiplayerbrett!

Edel-Priigler mit Prachtoptik und starkem Online-Modus.
Optisch klasse, spielerisch mau.

Keine Simulation, aber handfeste Flugzeug-Action.

Blaue Bohnen, grantige Gringos und staubige Sierras: Alles da!
Ruder Zukunftssport mit guter Grafik und nettem Gameplay.
Spielerisch spaflig und verdammt cool.

Gelungenes Remake des legendéren Klassikers.

Mutig designter, non-linearer RPG-EGO-Mix.

Ordentlicher Shooter mit Willis-Charme.

Bis auf die Kamera ein gutes Horrorspiel.

Tony Hawk fir die Kleinen.

Genau dieses Spiel hat man erwartet. Durchladen und Spal} haben.
Nicht ganz gelungenes Comeback eines Klassikers.

Erfrischendes Spiel mit technischen Schwichen.

Gute Ansatze, aber Schwachen in der Endausfihrung.

Schénes Rennspiel mit unreifer Steuerung.

Rennspiel mit Story, auch wenn diese platt ist.

Die endgiiltige Rennspielsimulation?

Muiltiplayer-Spektakel samt Einzelspieler-Motivation.

Mit Vollgas vor den Baum gefahren, Pfft, wen kiimmert's?
Massenschlachten in 3D, grafisch sehr schwach.

Massenpriigelei in Fernost. Durchschnittskost!

Gelungenes Crossover aus Puzzle & Jump'Run.

Wunderschones, aber unmenschlich schweres Actionspiel!

Tolles Konzept, aber technisch nicht auf der Hohe.

Ordentliches Wintersportspiel mit Tastengehdmmere.

Viel NBA zum angemessenen Preis.

Let's go on Korbjagd, baby!

Die gtinstige Alternative zu Madden,

Im Kampf mit Madden stets ein paar Yards voraus!

So spaflig war die NHL lange nicht mehr.

Gelungene Frost-, dh Fortsetzung der 2K-Reihe!

Nicht die erste Wahl bei Snowboardspielen.

Bluttriefender Splatter in coolem Ambiente.

Nicht der erwartete Hit, aber ein ordentliches Rennspiel.

Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit.

Marchenhaftes Rollenspiel mit wegweisenden Ideen

Akzeptabler Mix aus Action und Rollenspiel.

Zum Gucken genial, zum Spielen etwas zu lahm.
Detailverbessertes FIFA 2004 mit Xbox Live.

Wenig Umfang, aber tolle Atmosphare.

Belangloses Betrickse ohne Futabol-Seele. Dafiir mit krassem Checker.
Ohne Brad Pitt und ohne eine echte Motivation.

Wilde Klopperei mit Proficharakter und abenteuerlicher Steuerung.
Voll auf die ZwéIf - nie war Boxsport besser!

Schon gemacht, wenn auch ziemlich anspruchslos.

Lineares Helikopterspiel mit vielen Explosionen.

Nicht ganz ernst zu nehmende Offroad-Raserei mit toller technischer Leistung.
Atmosphdrische Piratenstory mit unnétigen Fehlern.
Durchschnittliches Rennspiel mit Ford-Lizenz.

Fahrt immer noch am Spieler vorbei.

Will hoch hinaus, kommt aber nicht sehr weit.

Gutes Actionspiel mit einer Brise Taktik.

Ordentlicher Racer, nicht mehr und nicht weniger.
Spektakulare Mischung aus Taktik und Action.

Kartspiel mit véllig indiskutabler Steuerung.

Coole Sammlung mit Minispielchen. Partyhit!

Hubsches Manager-Spektakel mit FIFA-Unterstiitzung.

Mit Football-Fusion eine Bericherung fiir den Managermarkt.
Klasse Umsetzung, aber spielerisch nichts Besonderes.
Buntes und lustiges Strategiespiel fir Einsteiger.

Gutes Jump'n'Run mit einer Grafik aus dem Laubsagekurs.
Misslungenes Hack & Slay - nur fiir Fans.

Far die Kleinen gar nicht mal sooo tbel.

Typische Capcom-Kost mit Samurai.

Ziemlich langsame Geisterstrategie. Ganz okay.
Clancy-Kost, die vor allem Online Spal3 macht.

Fiir Ghost Recon-Fans ein echtes "Muss"!

Technisch gutes Actionspiel mit viel Realismus.
Bluttriefendes Exekutionsspektakel mit schicker Grafik.
Rollenspiel-Strategie-Bombe von LucasArts!

So kann Echtzeitstrategie auf Konsole aussehen!

Gute Priigelaction mit B-Movie-Flair.

Trashig-kultiger Godzilla-Klopper mit Steuerungsproblemen.
Keine Goldmedaille. EA muss sich mit Bronze zufrieden geben.
Rares Xbox-Debiit bleibt hinter den Erwartungen zuriick.
Murks! Nichts als Murks! Finger weg!

Schwache Konvertieung eines starken Filmklassikers.
Unterhaltsame Filmumsetzung, allerdings recht kurz ausgefallen.
Realistischer Racer mit Gran Turismo-Touch.

GTA mal zwei. Mehr braucht man nicht zu sagen
Mech-Spielchen mit viel Stahl und wenig Seele.
Hammergrafik, wenig Inhalt. So geht das nicht.

Shooter von Sega. Sehr Arcade-lastig.

Top Ego-Shooter mit Bombengrafik! ARD
Grandiose Sciencefiction-Saga im derbsten Metal-Gewand.
Fir Potter-Fans ein sicherer Tipp!

Tolles Adventure mit Potter-Charme und viel Abwechslung.
Klasse Umsetzung, nur nicht sehr anspruchsvoll.

Schones Potter-Adventure mit Charme.

Packender Zukunfts-Thriller mit nicht immer gelungenen Ideen.
Rundenbasiertes Abenteuer in Mittelerde. Tolle Mischung.
Wabhrlich ein Spiel, sie zu knechten.

Gut prasentiert, leider zu stumpf.

EA hat viel investiert und liefert ein wiirdiges Spiel.
Lizenzspiel mit grauenhafter Steuerung.

Stylisch, hinterhaltig und technisch sauber.

Die dunkle Seite der menschlichen Seele.Klasse!

Kindlich prasentiertes Abenteuer des Herrn Bilbo.

Amak laufen mit dem Hulk, das macht Spafi!

Blutiges Gemetzel, das leider schnell langweilt.
Schlachtfest, das nur mit freunden Spall macht.
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Titel Spieler Genre USK Live  Wertung Wirsagen...

Indiana Jones: Kaisergruft 1 12 - 79% Gutes Indy-Spiel mit kleinen Aussetzern.

Indy Car Series 1-4 RSP ohne - 65% Schnell, schlicht und auf die Dauer zu 6de.

Indy Car Series 2005 1-2 RSP ohne ja 74% Gutes Rennspiel mit etwas tiberholter Technik.

Inside Pitch 2003* 1-4 SPS n.n.b. ja 57% 1.Fehlschlag, 2.Fehlschlag, 3. Fehlschlag. Raus!

1552 1-4 5PS ohne - 83% Kein FIFA, aber eine gute Alternative,

Italian Job * 1-4 RSP n.n.b. 56% Es gibt deutlich bessere Alternativen,

James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer 1-4 EGO 16 79% Anstandiger Bond-Ego-Shooter.

James Bond 007: Alles oder Nichts 1 16 84% Tolles Bond-Spiel, leider teils zu hektisch,

James Bond 007: Nightfire 1-4 EGO 16 80% Keine Filmgrundlage, aber gelungen.

Jedi Knight Ii: Jedi Outcast 1-2 EGO 16 80% Schnell und atmospharisch: Guter Ego-Shooter.

Jet Set Radio Future 1 12 - 90% Grelles Design, cooler Soundtrack - Stylisch!  incor IO

Judge Dredd 1-4 EGD 16 81% SpaBiger Ausflug in eine vollkommen skurrile Welt!

Jurassic Park: Operation Genesis 1 STG 12 - 67% Bau deinen eigenen Jurassic Park - na ja.

Kao the Kangaroo: Round 2 1 JNR ohne - 70% Lustiges und simples Kump'n'Run fiir die jungere Generation.

Kater macht Theater, Ein 1 INR ohne - 62% Nettes Mitbringsel fur die ganz Kleinen.

Kelly Slater's Pro Surfer 1-2 SPS ohne - 80% Typischer Tony Hawk-Klon im Surf-Setting

Kill.Switch * 1 n.n.b. = 82% Stilvoller Actionkracher fiir Waffennarren.

King Arthur -2 12 - 70% Wer den Film mochte, wird das Spiel auch mégen.

Kingdom under Fire 1-4 STG 16 ja 90% Stahlhartes, blutiges Schlachtenepos mit taktischem Tiefgang! &mﬂ

King of Fighters 2000/2001 1-2 BEU 12 ja 74% Schwache grafik, starkes Spiel - Retro-Priigler schlagen zu!

Knights of the Temple 1 16 - 90% Mittelalterliche Metzelei ohne iiberfliissigen Ballast. 7 7

Knockout Kings 2003 1-2 SPS ohne - 82% Neben Rocky das wohl beste Boxspiel. e

Kung-Fu Chaos 1-4 6 - 81% Guter Fun-Klopper, leider nicht zu viert!

Largo Winch 1 ADV 12 69% Krimi zum Mitspielen. Leider recht langweilig.

Legacy of Kain: Defiance 1 ADV 16 = 83% Verbissene Fortsetzung mit ein bisschen Parodontose.

Legends of Wrestling 1-4 SPS 12 66% Durchschnitt, wohin das Auge reicht.

Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude * 1 GSK 18 = 69% Polygon-Erotik ohne Jugendfreigabe. Nicht mehr.

Lemony Snicket: Rétselhafte Ereignisse i) ADV 12 ja 70% Kurzes, aber unterhaltsames Abenteuer fiir jlingere Spieler.

Loons: Das héllische Casting 1-4 ohne - 47% Trotz der Loons nur unterdurchschnittlich,

Lotus Challenge 1-4 RSP ohne 54% MaRiges Rennspiel ohne Tiefgang.

Mace Griffin Bounty Hunter 1 EGO 6 56% Tolle Grafik, miese Steuerung.

Mad Dash Racing 1-4 RSP ohne : 66% Abgefahrenes Rennspiel mit mieser Steuerung.

Madden NFL 2003 1-4 SPS ohne ja 89% Das beste derzeit erhiltlich Football-Spiel.

Madden NFL 2004 1-4 SPS ohne - 90% Immer noch die Nummer eins! oty

Madden NFL 2005 1-4 SPS ohne = 91% In Sachen Gameplay fiihrt kein Weg an Madden vorbei! i R

Mafia 1 16 z 71% Hétte mit besserer Anpassung super werden konnen.

Magic:The Gathering 1-2 12 ja 72% Ordentliche Umsetzung des Kult-Kartenspiels.

Malice 1 6 - 74% Vom ptenziellen Megahit zum Budget-Spiel. Schade!

Mashed 1-4 RSP ohne - 80% Fiir Arcade-Fans eine Offenbarung. Fiir Grafik-Freaks nicht.

Matt Hoffman's Pro BMX 2 1-2 SPS 6 = 78% Wenn schon BMX, dann Mat Hoffman.

Marvel vs.Capcom 2 1-2 BEU 12 = 62% Wiederbelebung eines (untoten?) Klassikers.

Max Payne 2:The Fall of Max Payne 1 18 = 86% Action satt, konzentriert und mit viel Flair.

Mech Assault 1-2 16 ja 85% Viel Action, gute Grafik, leider zu kurz.

Mech Assault 2: Lone Wolf 1-4 chne ja 83% Kompromisslose Action zwischen Megatonnen von Stahl.

Medal of Honor: Frontline 1-4 EGD 18 = 87% Realistischer Ego-Shooter mit Bombastsound!

Medal of Honor: Rising Sun 1-4 G0 18 - 81% Ego-Shooter mit Pazifik-Setting und durchwachsener Optik.

Metal Slug 3 1-2 16 ja 80% Farbenfrohe 2D-RetroAction - sicher nicht jedermanns Geschmack.

Meister Trainer 2001/02 1 Sim chne & 34% Staubtrockene Managersimulation fiir Hardcoresimulanten.

Meister Trainer 2002/03 1 SIm ohne 35% Wie der Vorganger, nur wenn's absolut sein muss.

Memorick 1 JNR ohne = 70% Nettes Action-Jump'n‘Run fiir jiingere Spieler.

Men of Valor 1-8 EGO 18 ja 80% Der optisch wohl schonste Vietnam-Shooter.

Mercenaries 1 18 - 85% Chne moralische Bedenken: GTA im Krieg - macht SpaB!

Metal Arms:Glitch in the System 1-4 12 e 83% Spafige Baller-Action mit einer Prise Humor.

Metal Gear Solid 2: Substance 1 16 87% Keine neuer Snake, aber super Spiel!

Miami Vice 1 16 = 30% Lieber mal gut essen gehen, als Miami Vice spielen.

Micro Machines 1-4 RSP ohne - 66% Nettes Spielchen ohne besondere Starken.

Midnight Club 2 1-2 RSP 12. ja 84% Schnell, grell, originell.

Midtown Madness 3 1-4 RSP ohne - 79% Solides Chaos-Rennspiel mit guter Grafik.

Mike Tyson Heavyweight Boxing 1-2 SPS 6 - 49% Ohr schiitzen und weglaufen!

Minority Report 1 6 4 54% Weggeworfene Lizenz und kein Tom Cruise.

Mission Impossible: Operation Surma 1 12 - 80% Ohne Tom Cruise, aber trotzdem ordentlich.

Mojo! 1-4 GSK ohne - 69% Wer gerne puzzelt, macht nichts verkehrt.

Monopoly Party 1-4 GSK ohne - 63% Schummeln entfallt, ansonsten in Ordnung.

Monster Garage * 1 GSK n.n.b. 38% Interessant wie ein Sack Reis ohne Guckfenster.

Morrowind 1 RPG 12 87% Episches Rollenspiel, fiir das man sehr viel Zeit braucht.

Morrowind: GOTY Edition 1 RPG 12 88% Das Mega-RPG jetzt noch umfangreicher.

Mortal Kombat: Deadly Alliance 1-2 BEU 18 . 82% Blutiges, schnelles und abwechslungsreiches Beat ‘em-Up.

Mortal Kombat: Deception 1-2 BEU 18 ja 85% Hier holt ihr euch sozusagen blutige Hande.

Moto GP 1-16 RSP ohne ja 89% Tolles Rennspiel, das Online eine Menge Spald macht.

Moto GP 2 1-16 RSP 6 ja 90% Der Genre-Konig auf zwei Radern. wm,

MTV Music Generator 3 1 GSK ohne - 79% Super fir Einsteiger, aber im Umfang deutlich reduziert.

MTV’s Celebrity Deathmatch * 1-2 BEU n.n.b. = 43% Kein Stil. Kein Sound. Keine gute Wertung.

MTX Mototrax 1-4 RSP ohne ja 82% Schnelles und gut prasentiertes Motocross-Spiel.

MVP Baseball 2004 1-2 SPS n.n.b. - 81% Baseball-Fans werden nicht enttduscht werden.

MX 2002 feat. Ricky Carmichael 1-2 RSP 6 5 72% Motocrossfans greifen zu.

MX Superfly 1-2 RSP ohne - 81% Viel Matsch, viel Schmutz, viel Gameplay.

MX Unleashed 1-2 RSP ohne - 84% Im Motocross-Bereich ganz klar die erste Wahi!

Myst Il 1 ADV ohne - 74% Fur die meisten Spieler sicherlich zu trocken.

NBA Inside Drive 2002 1-4 SPS ohne - 79% Technisch besser als der Vorganger.

NBA Inside Drive 2003 1-4 S5PS ohne - 76% Im Vergleich zur Sega-Konkurrenz nur Mittelmaf3.

NBA Inside Drive 2004 1-4 SPS ohne ja 80% Kein neuer Genre-Konig, aber auf dem besten Weg dorthin.

NBA Jam 1-4 SPS chne - 72% Simple Basketball-Stunt-Show.

NBA Live 2002 1-4 SPS chne 70% Deutlich schlechter als der Nachfolger.

NBA Live 2003 1-4 SPS ohne B1% Etwas Arcade, etwas Simulation, so macht B-Ball Spali.

NBA Live 2004 1-4 5PS chne = 83% Gelungenes Update der bekannten Serie.

NBA Live 2005 1-4 SPS ohne - 86% Kleine Verbesserungen und leider ohne Xbox Live-Unterstiitzung.

NBA Street Vol. 2 1-4 5PS ohne - 88% So muss Streetball aussehen - cool und schnell.

NBA Street V3 1-4 SPS ohne - 88% Mit Beats und Dunks geradewegs in die herzen der Zocker.

NCAA Football 2004 1-4 SPS n.n.b. - 85% Madden bleibt die bessere Wahl.

Need for Speed 2: Hot Pursuit 1-2 RSP ohne - 69% Deutlich schlechter als auf der PS2.

Need for Speed: Underground 1-2 RSP ohne - 88% Packendes und schnelles Rennspektakel mit Proll-Faktor.

Need for Speed: Underground 2 1-2 RSP 6 ja 90% Kritiken beherzigt, Fehler beseitigt, neue Features, so muss das sein! mnn

New Legends 1 12 - 45% Keinesfalls legendar, langweilig und 6de.

Next Generation Tennis 1-4 SPS ohne - 68% Auch fiir Tennis-Cracks nicht die erste Wahl.

NFL 2K3 1-4 SPS ohne ja 85% Die beste Alternative zur Madden-Serie.

NFL Fever 1-4 SPS ohne ja 84% Schneller Einstieg dank tollen Trainingsmodus.

NFL Fever 2004 1-4 SPS ohne ja 75% Gutes Spiel, aber irgendwie iberfliissig.

NFL Street 1-4 spS ohne - 84% Ohne Protektoren, aber mit Sprachhirde.

NFL Street 2 1-4 SPS 6 - 86% Straenfootbal, wie er ankommt. Cool.

NHL 2002 1-4 sPS ohne 85% Gutes Eishockeyspiel, wir empfehlen den Nachfolger.

NHL 2003 1-4 SPS ohne 88% Einige Neuerung, alte Grafik. NHL bleibt NHL.

NHL 2004 1-4 sPS ohne 88% Bekannte Qualitat mit satter Frischfleischbeilage.

NHL 2005 1-4 1 ohne 89% Durch Verbesserungen im Detail noch besser als der Vorganger.
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Titel

NHL 2K3

NHL Hitz 20-02

NHL Hitz 20-03

NHL Hitz Pro

NHL Rivals 2004

Nightcaster

Ninja Gaiden

ObsCure X
Oddworld: Munch's Oddysee
QOddworld: Strangers Vergeltung
Offroad Wide Open

Otogi: Myth of Demons o
Otogi 2:Immortal Warriors o
Qutlaw Golf

Outlaw Golf 2

Outlaw Volleyball

OutRun 2

Panzer Dragoon Orta

Phantasy Star Online | &Il
Phantom Crash

Pirates: Legends of Black Kat
Pitfall: Die verlorene Expedition
Playboy:The Mansion
Powerdrome

Prince of Persia: The Sands of Time
Prince of Persia: Warrior Within x
Prisoner of War

Pro Beach Soccer

Pro Cast Sports Fishing

Pro Evolution Soccer 4

Pro Tennis WTA Tour

Project Gotham Racing

Project Gotham Racing 2

Project Snowblind

Project Zero

Project Zero 2: Crimson Butterfly
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy
Pure Pinball *

Puyo Pop Fever

Quantum Redshift

R:Racing Evolution

Racing Evoluzione

Rainbow Six 3

Rainbow Six 3:Black Arrow
Rallisport Challenge

RalliSport Challenge 2

Rally Fusion

Rayman 3: Hoodlum Havoc

Red Card

Red Dead Revolver

Red Faction I

Richerd Burns Rally

Road Kill *

Robin Hood: Defender of the Crown
Robotech: Battlecry
Robotech:Invasion

Rocky

Rocky: Legends

Rogue Ops

Rollercoaster Tycoon 2

Rolling

Run Like Hell

Samurai Warrior

Scaler

Scooby Doo: Fluch der Folianten
Shadow Ops: Red Mercury
Seablade

Second Sight

Secret Weapons Over Normandy
Sega GT 2002

Sega GT Online

Sega Soccer Slam

Serious Sam

Savage Skies

Scrapland

Shadow of Memaries

Shenmue 2

Showdown: Legends of Wrestling
Shrek

Shrek 2

Shrek Super Party

Silent Hill:Inner Fears

Silent Hill 4:The Room

Sims, Die

Sims brechen aus, Die
Simpsons, The: Hit & Run
Simpsons, The: Road Rage

Ski Racing 2005 feat. Hermann Maier
Slam Tennis

SNK vs.Capcom: SVC Chaos
Soldier of Fortune 2: Double Helix
Sonic Heroes

Sonic Mega Collection Plus . _
Soul Calibur 2 N
Spawn: Armageddon

Speed Kings

Sphinx und die verfluchte Mumie
Spider-Man:The Movie
Spider-Man 2

Splashdown

Splinter Cell

Splinter Cell: Chaos Theory
Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Spieler

112

1-2

T AL EANALD

Genre

RSP

SPS
sPS
SPS
RSP

EGO
SPS
SPS

Sim
SPS

JNR
JNR
EGO

RSP
RSP
SPS
EGO

RSP

ohne
ohne
ohne
ohne

16
16
16
18
n.n.b.
ohne

ohne

ohne
16
16

ohne
ohne
16
ohne
n.n.b.
12
12
16

ohne
ohne

Live

ja

ja

85%
82%
84%
80%
80%
65%
90%
86%
82%
90%
59%
78%
81%
78%
79%
82%
84%
91%
85%
68%
77%
81%
65%
69%

93%
65%
55%
71%
89%
49%
88%
89%
86%
90%
93%
87%
66%
75%
87%

85%
88%
88%
89%
92%
73%
88%
67%
74%
81%
77%
71%
69%
74%
70%
82%
83%
80%
67%
65%
56%
74%
76%
48%
80%
47%
85%

68%
86%
82%
84%
75%
94%

95%

Wertung Wir sagen...

Eine der besten Hockeysimulationen.

Riide wie immer, auch hier sei der Nachfolger empfohlen.

Wenig Regelwerk und viel Spielspal.

Immer noch chaotisch, aber auf eine sympathische Art

Gelungener Hockey-Einstand von Microsoft.

Mischung aus Action- und Rollenspiel, die nicht voll iiberzeugt.

Hammerharter Action-Kracher mit Style und Képfchen. w"
Schule kann Spafl machen oder grausam sein. Hier trifft beides zu.

Schéne Grafik und ein lustiger Munch.

Stranger Endzeit-Western mit deftigem Humor unf furiosem Finale! mn
Viele Pop-Ups, wenig Dauerspal.

Wahnsinns-Atmosphare, erntichterndes Spiel.

Gegeniiber dem Vorganger leicht verbessert.

Golfspiel ohne Gesetze - sehr komisch!

Spafige Golf-Anarchie - jetzt auch online und zum Schnidppchenpreis!
Sexy, spielbar und humorig. Sonniges Teil!

Der Spielhallen-Klassiker ist zuriick - Fans lassen die Sektkorken knallen.
Wunderschone Grafik und Action satt!

Schon jetzt ein Klassiker unter den Online-Spielen.

Schnell und hart, aber zu wenig Abwechslung.

Eine Piratin als Held. Doch keine Frau ist perfekt.

Der Dschungel-Charmeur ist zurlick und weil$ zu gefallen!

Fir Hobbydkenomen mit Hang zu nackten Polygonen.

Krankt hauptséchlich an grafischen Mangeln.

Wunderschdnes Abenteuer im virtuellen Orient. m,
Die Rache des Prinzen: boser, diisterer, brutaler — und besser!

Sehr gute Spielidee, technisch aber viel zu schwach.

MéBiges Gekicke am Strand.

Wer's braucht, wird hiermit gliicklich.

Nur ein paar Lizenzen und grauenhafte Synchro, aber trotzdem ein geniales Spiel.
Tennisspiel mit grausamer Steuerung.

Super Rennspiel mit Edelgrafik!

Der Edel-Stadtracer, jetzt auch fur Online-Fans!

Packender Zukunfts-Shooter im Schnelldurchlauf.

Purer Horror.Und das ist ernst gemeint. mn
Fir Horrorfans und alle anderen ein Augen-, Ohren- und Génsehautfest! o
Altes Prinzip mit neuen Features - so einmfach geht das!

Ziemlich liebloses Flipperspielchen.

Klassisches Geschicklichkeitsspiel. Kein Pflichtkauf.

Superschneller Futureracer mit wenigen Strecken.

Gran Turismeo fir Arme. Nichts Halbes und nichts Ganzes.

Ein weiteres, tolles Rennspiel fir die Box.

So macht Terrorjagd Spaf!

Gelungenes Add-On zu einem hervorragenden Shooter.

Knapp am Award vorbei, dennoch hochkaritig.

Noch besser, noch schoner: Klarer Sieger im Rallye-Bereich! m,.n
Fir Einsteiger. Profis werden hier unterfordert.

Eines der besten Rayman-Spiele (iberhaupt.

Unfair und schnell langweilig. Es gibt Besseres.

Geladene Waffe, aber zu langsam gezogen...

Gut spielbarer Ego-Shooter, leider viel zu kurz.

Fiir Simulationsfans das Paradies, fir alle anderen zuviel des Guten.

Blut, Wahnsinn, schmutzige Witze.Wer's braucht...

Die Strumpfhose will nicht so recht pasen.

Ballern und Anime: Das trifft den Zeitgeist.

Abgeschaut und abgespeckt - Gameplay light!

Présentationsstarkes Boxspiel mit Rocky-Bonus.

Das volle Balboa-Paket. Wer ein Rocky-Spiel will, sollte dieses nehmen.

Das Warten hat gelohnt, die PAL-Version ist einfach besser.

Baue deine Achterbahn - *gahn*

Wer Aggressive Inline hat, braucht Rolling nicht.

Eine echte Enttauschung!

Mega-Meuchel-Massaker mit netten Ideen und fehlender Gegner-K.

Solides Hlpfspiel im Farbrausch - fiir genre-Freunde ein Schndppchen.

Wir warten weiter auf ein gutes Scooby Doo-Spiel.

Schneller Ego-Shooter, ganz ohne Taktik und Schleichereien.

Unauffallige Action ohne Kaufanreiz.

Tolles Spiel, kleine Schwachen nur beim Stealth.

Soundgewaltige Flug-Action mit Schnelleinstieg.

Spielerisch super, optisch einige Patzer.

Online die neue Referenz, offline eher uninteressant.

Lustiges FuBballspiel mit viel Priigeleien.

Spielerisches Junk Food: Wenig Gameplay, aber lecker.

Langweilig, éde, frustrierend — weg damit!

Originelles Zukunfts-Adventure mit schrigen Charakteren und viel Witz.
Raffiniertes Adventure mit unspektakularer Grafik.

Tiefgehendes Adventure mit langer Spielzeit.

Hatte Potenzial, jedenfalls ohne verschwindende Gegner und irre Kameras.
Sieht klasse aus, spielt sich aber unglaublich schlecht.

Gelungene und witzige Filmumsetzung, wenn auch nicht ganz fehlerfrei.
*RULPS!* - Tschuldigung... war irgendwas?

Dichte Atmosphére mit stérrischer Kamera,

Faszinierendes, subtiles Horrorspektakel mit kleinen Schwichen.

Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.

Spielerisch nichts Neues, aber von allem deutlich mehr.

Fiir Simpsons-Fans ein erstklassiger Zeitvertreib.

Schlechtes Crazy Taxi mit den Simpsons.

Fiir echte Jinger des Skisports sicher ganz toll. Alle anderen holen die Herzpillen raus.
Lasst sich gut spielen, ist aber grafisch mau.

Priigler der alten Schule freuen sich. Der Rest... zuckt mit den Schultern.
Ungeschnitten, schnell und authentisch.

Der beste 3D-Sonic, den es je gab! Wm
Splampige PAL-Version einer ansonsten guten Retro-Sammlung.

Grafikprotzer mit tollen Kimpfern.

Schwach umgesetzte Comiclizenz.

Mittelpréchtiger Burnout-Klon mit guten Ansatzen.

Hochwertiges Action-Adventure mit frischen Ideen.

Gelungene Nutzung der Filmlizenz.

Erstklassige Filmumsetzung, welche Fans trotz einiger Schwéchen begeistern wird!
Wassergrafik ist toll, Streckendesign weniger.
Tolles Agentenspiel mit Edelgrafik!
Gameplay nahe der Perfektion. Lecker, lecker!
Ubi macht ein Top-Spiel noch besser!
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TEST-UBERSICHT

Titel

Sponge Bob: Bikini Bottom
Sponge Bob: Der Film

Spy Hunter

Spy Hunter 2

Spyro: A Hero's Tail

SSX 3

SSX Tricky

Stake *

Star Trek: Shattered Universe
Starsky & Hutch

Star Wars: Battlefront

Star Wars: Jedi Knight - Jedi Academy
Star Wars: Jedi Starfighter

Star Wars: Obi Wan

Star Wars: Knights of the Old Republic
Star Wars K.o.t.O.R.ll:The Sith Lords
Star Wars: Republic Commando
Star Wars: The Clone Wars

Steel Battalion

Steel Batallion: Line of Contact
Street Hoops

Sudeki

Suffering, The

Superman: Man of Steel

SWAT: Global Strike Team

SX Superstar

Syberia

Syberiall

Tao Feng: Fist Of The Lotus

Tak 2: Der Stab der Traume
TAZ:Wanted

Teenage Mutant Ninja Turtles

Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus

Tenchu: Return from Darkness

Tennis Masters Series.

Terminator: Dawn of Fate

Terminator 3: Rebellion der Maschinen
Terminator 3:The Redemption
Test Drive Off-Road: Wide Open
Tetris Worlds

The Bard's Tale

Thief: Deadly Shadows

Tiger & Dragon

Tiger Woods PGA Tour 2003
Tiger Woods PGA Tour 2004
Tiger Woods PGA Tour 2005
Time Splitters 2

Time Splitters: Future Perfect
Toejam & Earl 3

Tony Hawk's Pro Skater 3

Tony Hawk's Pro Skater 4

Tony Hawk's Underground
Tony Hawk's Underground 2
Top Spin

Total Immersion Racing

Tour de France

Toxic Grind

Transworld Snowboarding
Transworld Surf

Tron 2.0:Killer App Y
True Crime: Streets of LA,
Turok Evolution N
Ty the Tasmanian Tiger

Ty 2:Die Bumerang Gang

UEFA Champions League 2004-05
UEFA Euro 2004

UFC:Tapout

Unglaublichen, Die

Unreal Il:The Awakening

Unreal Championship

Urban Freestyle Soccer

Urbz, The: Sims in the City

Vexx

V-Rally 3

Van Helsing

Vietcong: Purple Haze

Voodoo Vince

Wallace und Gromit in Project Zoo
Wakeboarding Unleashed
Whacked!

World Championship Pool 2004
World Championship Rugby

World Championship Snooker 2003
World Championship Snooker 2004
World Racing

World Series Baseball 2003 *

World Snooker Championship 2005
Wrath Unleashed

Wreckless

WWE Raw

WWE Raw 2

Worms 3D

Worms: Fort unter Belagerung
X-Men: Legends

X-Men: Next Dimension

X-Men 2:Wolverine's Revenge
Xbox Music Mixer

XGRA

X

Yager

Yu-Gi-Oh! Die Wiege des Schicksals
Yu-Gi-Oh! Konigreich der lllusionen
Zapper

P

* nur als Import erhéltlich

Spieler

Kl

A A

AhbbAbzgbbad™"

Genre

INR
INR

INR

EGO
RSP

ADV
BEU
JNR
INR

SPS

RPG

SPS
SPS
SPS
EGO
EGO
INR

SPS

SPS
RSP

SPS
SPS
EGO

EGO
INR
INR

SPS
BEU

EGO
EGO
SPS
Sim
JNR
RSP

EGOD
INR
ADV
Sim

Sim
SIM

SPS
SiM

BEU

GSK
RSP
EGO

f

INR

USK

ohne
ohne
12

ohne
16
12
12

ohne

ohne

12
ohne
ohne
ohne
ohne

16

18
ohne

12
ohne
ohne
ohne

ohne

ohne
12
18
16

ohne

ohne
ohne

chne

12

12

12
ohne

16
12
ohne
ohne
ohne

Live

ja
ja

Wertung Wir sagen...

69%
78%
67%
64%
80%
89%
88%
27%
36%
70%
88%
85%
74%
58%
92%
90%
85%
75%

35%
62%
73%
70%
77%
87%
83%
63%
71%
84%
84%
76%
64%
78%
84%
68%
88%
84%
78%
81%
77%
79%
66%
79%
67%
78%
76%
67%
69%
82%
89%
1%
82%
72%
77%
80%
89%
89%
82%
54%
80%

73%
92%

55%
49%
60%

Liebe den Schwamm, oder hasse ihn.

Umsetzung gelungen, Mission erfiillt, alles paletti!
Zu kurz und technisch nicht auf der Hohe.
Verschwindibus macht der Gegner. Schade drum!
Nettes Drachenmarchen mit guten Synchronsprechern.
Belebend wie die kiihle Winterluft, nur leider recht schwer.
Das Snowboardspiel mit dem gréten Spalifaktor.
Ein Steak hatte deutlich mehr Nahrwert.

Frei nach dem Motto: Feuert es ins All!

Fur Starsky & Hutch-Fans sicher einen Blick wert.
Schnelle Shooterkost mit vollem Star Wars-Programm,
Die spielbare Geburt eines Jedis. Packende Action.
Typische Star Wars-Action, leider wenig Neues.
Optisch wiistes und klagliches Geplankel.

Filmreifes Mammut-RPG, nicht nur fiir Star Wars-Fans. "
Auch Teil zwei ist reine Star Wars-Gigantomanie! %
Taktik geht auch ohne Hurra-Patriotismus.

Geradliniger SW-Titel chne besonderen Spielwitz.

Spezialcontroller nétig, dummiliche KI.

Drahtseilkt zwischen Genialitat und Gberteuertem Schrott.

Uberfliissiges Basketballspiel, das schnell langweilt.

Tolles Kampfsystem, ansonsten etwas ideenlos, Fiir Einsteiger!

Krank, einfach nur krank. Aber verdammt gut.

Teils unfair schwer, misslungene Steuerung.

SpaBig und innovativ, aber nicht von langer Dauer.

Gelungenes Motocross-Rennen mit hiufigen Frustmomenten.

Nicht ganz gegllickte Umsetzung eines tollen Adventures.

Wiirdiger Nachfolger, nur nicht ganz so originell.

AuBerlich topfit,innerlich angeschlagen.

Die Nickelodeon-Generation wird's lieben. Altere Spieler sind unterfordert.
Technisch nicht ganz sauber, aber unterhaltsam.

Hirnlose Knépfe-Folter. Nicht kaufen!

Leider nicht viel besser als der Vorgénger.

Kein Ubertitel, aber schleichende Abwechslung.

Keine echten Spieler und nicht originell.

Miese Kamerafiihrung, vergeudete Lizenz.

Leider mit typischen Lizenzmacken behaftet.

Wer unbedingt ein Terminator-Spiel braucht, sollte dieses nehmen.
MéBiges Offroad-Spiel mit Patzern.

Verpatzte Umsetzung des Klassikers.

Ein Baldur's Gate mit vielen kleinen Scherzen.

Packende Story, tolle Soundeffekte und edle Schatten. Meisterhaft!

Kauft euch lieber die DVD des Films.

Gelungenes Golfspiel, auch fiir Einsteiger.

Exzellentes Golfspiel fiir (werdende) Profis.

Noch ein Stiick besser als die Vorganger.

Schnelle Action, leider schwacher Singleplayer-Modus. X
Tonnen von Verbesserungen. Stil ohne Ende und Wortgefechte mit Witz m,u
Cooles JNR mit witzigen Charakteren plus Designfehler.

So muss Skateboarding aussehen.

Funsport am Rande der Perfektion.

Auch im finften Anlauf bleibt Mr. Hawk ein Uberflieger.

Bester Funsport, vollgestopft mit Jackass-Humor.

Hier gibt es weit mehr als nur Anna Kournikova.

Ohne Schadensmodell und mit wenig Umfang.

Non! So wird das nix! Vergeudete Lizenz des Rennens.

Wirre Story, grausame Steuerung und schéne Grafik.

Grafisch tolles Snowboardspiel fir Einsteiger.

Die Thematik schrankt das Gameplay ein.

Als Fimumsetzung klasse, als Ego-Shooter noch annehmbar.

Kein Verbrechen, sondern eine wirklich gute Tat.

Brachialer Ego-Shooter mit schweren Waffen.

Wenig innovatives JNR. Standardkost.

Kein Pflichtkauf, aber fiir 30 Euro nicht verkehrt.

Ein leicht verbessertes FIFA 2005 mit Vereinsmannschaften.
Solides Fulballspiel mit mauer Prasentation.

Ein Kéfig voller Schliger: brutales Beat'em-Up.

Action-Hiipfer von der Stange mit Filmlizenz und ohne Hohepunkte.
Ordentlicher Shooter, der seinem Namen aber nicht ganz gerecht wird.
Offline unndtig, online eine riesige Gaudi.

Ohne Abseits, dafiir mit mauer Prasentation.

Citylife, wie es sein konnte. Gute Grafik, gute Ideen, gutes Spiel!
Keine Mario-Konkurrenz, aber gutes Jump'n‘Run.

Sim-lastig, aber ohne die Genrekrone.

So einen coolen Van Helsing gab es noch nie.
Vietcong-Schlachtplatte aus der Ego-Perspektive,

Klassisches Jump'n'Run mit frischem Helden.

Nett. Nicht mehr, nicht weniger.

Typisch 02! Motivierender Funsport!

Viel Humor, nervige Musik, kaum Gameplay.

Hiibsch und komfortabel, aber etwas trocken prasentiert.

Wenn schon Rugby, dann auf Acclaims Art.

Schéne Simulation, aber zu bleiern prasentiert.

Die liblichen Detailverbesserungen eines Updates.

Auffallend gute Grafik und motivierend.

Tolles Baseballspiel mit Bombengrafik.

Verbesserungen allerorten, aber immer noch *hust® zu trocken,
GroBvater Archon ware sehr ztufrieden.

Grafisch eine Torte, spielerisch ein trockenes Brétchen.

Barsche Wrestelei mit wenigen Spielmodi.

1,2,3 - vorbeil WWE Raw 2 ist der Champion!

Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Und das ist gut so...
Anders, aber genauso genial wie Worms 3D.

Gutes Action-Rollenspiel mit stellenweise nervigen KI-Schwachen.
Ubler 3D-Auftritt der populdren Mutanten.

Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.

MéBiges Karackeprogramm mit grof3en Macken.

Mit Vollgas an einer Top-Wertung vorbei.

Endlich mal wieder ein richtig guter Stealth-Shooter!

Deutscher Actionkracher mit hiibscher Grafik.

Yu-Gi-Oh! halt...wird schon seine Freunde finden.

Eine Enttduschung, selbst fir Fans!

Nettes Kinderspiel mit kleinen Macken.

ARD

e
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HALO Band 1: Die Schlacht um Reach HALO Band?‘ Die Invasaon
ISBN 3-89748-820-5 : 1SBN 3- 8332:1062-6 ‘
Die Vorgeschichte zu HALO 1 MIEHG Roman &Gams
4\ ’. 1)'
——r— —

LARA CRDFT 'FOMB RAIDER Band ?
Das Amulett der Macht
ISBN 3-8332-1084-2

U:RA CROFT: TOMB RAIDER Band 2:

Der vergessene Kult
ISBN 3-8332-1085-0

SXtanCnart |

LIBERTYS
KREUZZUG

STARCRAFT Hand 1 I.:hertys Kreuzzuq
ISBN 3-8332-1043-5

STARCRAFT Band 2: Schatten der
Xel'Naga - ISBN 3-8332-1090-7

STARCRAFT Band 3: Im Sog der
Dunkelheit - ISBN 3-8332-1148-2

BESIDENT EVIL

* DI UMBRELLA VERSCHWORUNG
¥

o= 0. PERRY
RESIDENT EVIL Band 1: Die Umbrella
Verschworung - ISBN 3-89748-617-2

RESIDENT EVIL Band 2: Caliban Cove -
Die Todeszone- ISBN 3-8332-1168-7

RESIDENT EVIL Band 3: Die Stadt der
Verdammten - ISBN 3-89748-669-5

X2: Nopileos
ISBN 3-8332-1041-9

W Y
RESiDENT E Band 4: Das Tor zur
Unterwelt - 3-89748-692-X
RESIDENT EVIL Band 5: Nemesis
ISBN 3-89748-693-8

RESIDENT EVIL Band 6: Code: Veronica
ISBN 3-89748-694-6

RESIDENT EVIL: Apocalypse
Roman zum Film
ISBN 3-8332-1127-X

e e e

DER TAG

‘ Cngetsbluc
y Steve Wh ha 1
SACRED Band 1: WARCRAFT Band I: Der 'Faq des
Engelsblut Drachen - ISBN 3-89748-700-4

ISBN 3-8332-1149-0

www.paninicomics.de/videogame

WARCRAFT Band 2: Der Lord der Clans
ISBN 3-89748-701-2

WARCRAFT Band 3: Der letzte Wachter
ISBN 3-89748-702-0

ISBN %—3332 m&

Die Vorgeschichte zu HALO 2

i L

Frstschlag

p= ), .'
G WU

RESIDENT EVIL: Genesis
Roman zum Film
I1SBN 3-8332-1130-X

Das
VErRmAcHTRIS
DES BLUuTES

DIABLO Band 1:
Das Verméchtnis des Blutes
ISBN 3-89748-703-9

DIABLO Band 2: Der Dunkle Pfad
ISBN 3-89748-704-7

DIABLO Band 3: Das Schattenreich
ISBN 3-8332-1042-7

2004 Blizzard Entertainment. All Rights Reserved.
and TM 2004 Eidos Interactive, In¢. All Rights Reserved. Sacred < 2004 Ascaran Entertainment. All rights reserved.

Resident Evil © & TM 2004 Capcom Co., Ltd. All Rights Resered. Halo © & TM Microsoft Corporation. All Rights Reserved. X2 © Egosoft. Alle Rechte vorbehalten.

WarCraft, Diablo, StarCraft ©
Lara Croft, Tomb Raider ¢



ZUBEHOR-INDEX

Produktbezeichnung Vertrieb Hersteller Preis Testin
Controller A R SRR | AR
XS Pad Bigben Bigben 1999 € 3/03
XS Pad Colour Bigben 4Gamers 19,99 € 1/04
Game Pad S Ubisoft Logic 3 2495 € 3/03
X-Warrior Colour Jollenbeck Sped Link 17,99 € 1/04
Q3 Controller Madrics Madrics 19,90 € 5/04
X-Halo Jollenbeck Speed Link 1999 € 1/05
Mid Size Controller Sunflex Snap 1999 € 2/04
Cross-Pad Pro Vidis Brooklyn 2999 € 1/04
X-Force Jollenbeck Speed Link 2999 € 3/03
Airflo Controller Sunflex Nyko 3495 € 5/03
MicroCon NBG MadCatz 3599€ 3/03
Microsoft Controller S NBG Microsoft 3999€ 3/03
FreeBird Ubisoft Logic 3 5995€ 3/03
Compact Controller Logitech Logitech 17,99 € 3/04
X-Warrior Jéllenbeck Speed Link 17,99 € 3/03
Survival Horror Controller Sunflex Shindo 2499€ 1/04
XS Gamepad Saitek Saitek 2499 € 3/03
MC Controller NBG MadCatz 29,99 € 3/03
Firestorm Guillemot Thrustmaster 3495 € 3/03
Premium Control Pad NBG MadCatz 39,99 € 4/03
X-Trooper Jollenbeck Speed Link 1499 e 6/04
Adrenalin Pad Saitek Saitek 2999 € 3/03
Lumicon NBG MadCatz 3499 € 3/04
L3 e e S

Q3 Wireless Controller Madrics Madcrics 3990 € 5/04
Funky Controller Bigben Bigben 5995 € 5/03
X-Ray Game Pad Jollenbeck Speed Link 5995 € 4/03
Cordless Controller Logitech Logitech 64,99 € 3/04
Wireless Controller Sunflex Snakebyte 59,99 € 4/04
Rtlridar o R e T R
Booster 2800 Vidis Brooklyn 2495 € 4/03
Cruiser Quinto Racing Wheel Madrics Madrics 3490 € 2/05
Speedster 3 Force Shock Sunflex Fanatec 129,99 € 4/05
Cruiser Quattro 4 in 1 Wheel Madrics Madrics 3495 € 5/04
4in 1 Blue Lightening Wheel Jollenbeck Speed Link 3999€ 1/04
MC2 MicroCon Lenkrad NBG MadCatz 39,99 € 4/04
360 Modena Guillemot Thrustmaster 79,95 € 4/03
MC2 Lenkrad NBG MadCatz 7999 € 4/03
Snap Lenkrad Sunflex Snap 2999€ 3/04
Top Drive GT3 Ubisoft Logic 3 44,95 € 7/04
Adrenalin Wheel Saitek Saitek 49,99 € 4/03
4in 1 Force Feedback Jollenbeck Speed Link 79,99 € 4/03
4in 1 Leather Force Feedback Jéllenbeck Speed Link 7999 € 1/05
360 Modena Force GT Guillemot Thrustmaster 99,95 € 4/03
Lightguns R _
Beretta 92 FS Guillemot Thrustmaster 59,99 €

X99L Light Blaster Ubisoft Logic 3 29,99 € 7!04
Hell Hunter Gun Madrics Madrics 2990 € 5/04
GunStation 2 Bigben Bigben 3499 € 5/03
MC nght Blaster Gun NBG MadCatz 39,99 € 4/03
ESERRETRRS BRSNS
Dance Mat Ubisoft Logic 3 1995 €

Top Gun Fox 2 Pro Guillemot Thrustmaster 49,95 € 4/03
Adrenalin Stick Saitek Saitek 49,99 € 4/03
Nightfever X Tanzmatte Madrics Madrics 19,90 € 5/04
Flight Stick Ubisoft Logic 3 2999 € 4/03
Beat Pad NBG MadCatz 39,99 € 3/04
FreeStyler Board Guillemot Thrustmaster 8995 € 5/03
Soundanlagen R N
Medusa 5.1 Surround Headset Jollenbeck Speed Link 79,99 € 4/04
Inspire 5.1 Digital 5500 NBG Creative 199,00 € 3/03
I-Trigue 3400 Creative Creative 99,90 € 1/05
I-Trigue 3600 Creative Creative 12990 € 2/05
Inspire GD580 Creative Creative 199,00 € 1/04
2680 Logitech Logitech 499,00 € 4/03
Inspire G380 Creative Creative 49,90 € 1/04
|-Trigue 5600 Creative Creative 199,90 € 2/05
2.1 Sub Woofer System Bigben Bigben 19,99 € 4/05
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Produktbezeichnung

Digital AV/RGB/S-Video Cable
Real RGB & Digital Audio Cable

Advaced Scart Cable
Universal AV-Kabel
S-Video Cable

S-Video Cable 3in 1
S-Video Cable

RGB/AV Cable
Audio/Video Connections
AV Pack

RGB/AV Cable w/ Fibre-Optic

Advanced AV Kit

TR R IR

RF-Unit

Universal RF-Kabel
RFU-Adapter
Headsets
GameCom X10
GameCom X20
Voice Communicator
Speaker.Com

Halo 2 GameCom
HeadCom

Team Talk

Game Talk

Scartbox inkl. S-Video
Audio Optical Switch
Optisches Kabel

Ultra System Selector
DVD Remote Control
Multi Remote Control
DVD Playback Kit
Multi Media Box
Audio Video Selector
DVD Remote Control
VGA-Box (Converter)
Video Game Enhancer
VGA-Box (nur NTSC)
XGA /VGA Box Pro

Memory Cards

Flash Memory (8 MB)
Mega Memory (16 MB)
MC Memory Card (8 MB)

ransport & Aufbewahrung e L

CD Case

Console Carry Case
Game Carry Case
Despatch Bag
Deluxe Carrying Case

Torch Key Ring

Online Network Cable
Xbox Gamepad Converter
PS2 Gamepad Converter
Starter Pack (2)

Starter Pack

4 Player Game Switch
MAX Drive

Action Replay

Interface X

Converter PS2/Xbox
Joypad Converter
System Link Cable
SmartJoy FRAG

Race Star Trainer

Vertrieb Hersteller Preis Testin Wertung
R T TR TR TR
Bigben Bigben 19,99 € 6/04 L & & &
Jollenbeck Speed Link 1299 € 3/03 ok ok kA
Ubisoft Logic 3 1495 € 3/03 * d ok ok K
Jéllenbeck Speed Link 19,99 € 5/04 * %k ok ok ok
Bigben Bigben 9,99 € 3/03 * Kk ok ok
Bigben Bigben 9,99€ 5/04 J ok
Saitek Saitek 9,99 € 3/03 * ok ok ok
Bigben Bigben 11,99€ 3/03 * % ok &
Bigben Bigben 1999 € 3/03 * ook ok ok
Saitek Saitek 19,99 € 3/03 * % kA
Bigben Bigben 1999 € 3/03 * % Kk K
NBG MadCatz 3499 € 3/03 * ok Kk
Vidis Brooklyn 999 € 4/03 % ok ok ok
NBG Piranha 999 € 4/03 * ok Aok
Jollenbeck Speed Link 12,99 € 4/03 * Kk *
Plantronics Plantronics 19,99 € 7/04 * ok K ok ok
Plantronics Plantronics 1999 € 7/04 * %k ko ok
NBG Microsoft 59,99€ 3/03 * Kok ok ok
Sunflex Nyko 2495 € 6/04 * d Ak
Microsoft Plantronics 69,99 € 6/04 L & & ¢
NBG MadCatz 799€ 3/04 * ok ok
Bigben Datel 2999€ 4/04 * %k &
Bigben Datel 39,99 € 4/04 * % ok
GRS e iR IR AR R S R
NBG Snap 1299 € 3/04 * Kk ok ok
Bigben Bigben 1999 € 4/04 * %k k&
Bigben Bigben 999 € 4/04 * ok ko
Saitek Saitek 999 € 3/03 * % ok
NBG MadCatz 2295€ 4/03 * % %k K
Jéllenbeck Speed Link 2499 € 1/04 A
Vidis Brooklyn 2995 € 4/03 * Kk kK
NBG Microsoft 2999 € 4/03 * % % &
Madrics Madrics 109,99 € 3/05 * & ok Kk
Saitek Saitek 19,99 € 4/03 * K
NBG Snap 19,99 € 2/04 * % %k
Ubisoft Logic 3 59,99 € 5/03 *
Nuwave Nuwave 65,00 € 5/03 Jo-i W
Wolfsoft Nuwave 99,00 € 5/03 * & %k
Madrics Madrics 99,99 € 3/05 * kK
A e TR
Jéllenbeck Speed Link 29,99 € 4/03 * % ko
Bigben Datel 49,99 € 4/03 * Kk ok k
NBG MadCatz 39,99 € 4/03 L & ¢
Bigben Planet 21 999 € 2/04 * % & Kk
Bigben Planet 21 2999€ 2/04 * % Kk Kk k
Bigben Planet 21 1299 € 2/04 * % ok Kk
Bigben Planet 21 1999 € 2/04 * Kk ok ok
Bighen ALS 4499 € 4/03 * % Kk %
R PR AR PR RGeS
Bigben Planet 21 m 2/04 % Ak
Bigben Bigben 799€ 4/05 * koK
Jollenbeck Speed Link 1299 € 3/05 * kK Kk
Bigben Bigben 1499 € 4/05 ok Ak ok
Madrics Madrics 2490 € 2/05 * Kk kK
Madrics Madrics 2490 € 6/04 * K d ok
Jollenbeck Speed Link 2499 € 3/05 * Kok ok
Bigben Datel 2999€ 5/04 * ok kK
Bigben Datel 44,99 € 3/03 * kK Kk
Madrics Madrics 899 € 6/04 * * k
Sunflex Snakebyte 1299 € 2/04 * Kk k
Madrics Madrics 1490 € 6/04 * Kk
Jollenbeck Speed Link 14,99 € 5/03 * kK
Lik-Sang SmartJoy 28,905 1/05 * ok
GGP GmbH Race Star 399,00 € 4/03 *
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GTA: San Andreas

| Es passiert nicht alle Tage, dass das “beste
. Spiel aller Zeiten” auf der Lieblingskonso-
le einlauft. Am siebten Juni soll es soweit
.sein. und hier ist die Spannung schon
‘groB. Neben der Enthiillung der neuen
Xbox wohl die reizvollste Frage: Was
haben Rockstar an dem Spiel verdandert.
Ist es technisch zeitgemadBer? Das wire
der Ritterschlag fiir 3

whedal of Honor: -
European Assault

Nicht nur, dass der EA-Titel der erste war,
der eine TV-Sendung im deutschen Fern-
“sehen prasentiert hat (

auf RTL 2), er wird sich auch mit der in-
haltlichen Umsetzung jener Sendung
messen miissen ( von
Ubisoft). Diesen Sommer diirfte der Titel
aber im Bereich WWII konkurrenzlos sein.

Destroy All Humans!

Wir durften schon in Cryptos UFO Prob
fliegen und waren sehr angetan. In de
nachsten Ausgabe werden wi{‘zum Zw
ten Male mit dem auBerirdischen Inv
auf der Erde landen und seirén Auftrag 2
Ende fiihren: Die Unterwerfung der
Menschheit. Doch zuvor m ssen wir aller-
hand humanoides Gesocks ausschalten.
Auf jeden Fall ein RiesenspaB. Das ver-
sprechenwirschon jetzt.

J

' 7
Und sonst? |
Dass die Prasentation der Xbox 360 auf MTV und auf
der E3 in Los Angeles ihre Spuren hinterlassen wird,
diirfte klar sein. Doch auch abseits der néchsten
Generation gibt es viel Interessantes. Testkandidaten
waren da ; \ '

- &

- wer dieses irre Line Up fiir den Sommer sieht,
dem diirfte klar sein: Die Xbox lebt weiter

Die ndachste Ausgabe liegt am
im Handel!
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